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Hol a tavasz?! 
Előző számunkban nagy boldogan lelkendeztem, , hogy i itt 

53 Wings of Glory és 

6 Dawn Patrol csata 

"19 Alone in the Dark 3 
14 Crime Patrol és I 

Space Pirates 
Menzoberanzan 

Pizza Tycoon 

vi Knights of Xentar 

40 Warcraft 

A CD-X Juléjésettén at PC.X stílusában készül: nemcsak 23. Noctr opolis 

játékokkal, játék-demokkal, hanem sok-sok hasznos prog- a. 

rammal, demoprogramozással (komolyabb forráskóddal), 26 Big Red Adventure 

kezdőknek és haladóknak szóló írásokkal, 3D Studio tanfo- 

lyammal, multimédiás programokkal, zenével és még sok 28 Vortex 

érdekességgel tölyük meg. Megrendelőt 17. oldalon találsz! ki St ereoworl d 
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(eme center] 
. Nem új szolgáltatással jelentkezik a PC-X, hanem a 

régi, jól bevált játékokat visszük tovább. 
Feltételezzük, hogy nem csak a játékok 
ezért ezúttal kicsit komolyabb versenyre in; 

Az 5. oldalon grafikus könyvel l 
te a Software Station ajá 
Turbo Pascal 7.0. 
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: Po hangkártya, plusz hangszórók kaptak helyet, így aztán § ; 
tényleg multimédiá: 

hetünk. Kár, hogy az ára a magyar 8 zsebnek valószínűleg egy picit túl. Hő méretezett: valahol egy Opel Corsa környékén Jár. Ha valakit komo- lyabban ér. 
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számon, 

s gépről beszél. Háseet E TSNNA Doom bajnokság - második forduló cd x 

Lehet, hogy balgák voltunk, és senki nem szeret Doom- 
ozni kis hazánkban?! Nem gondoltátok komolyan, hogy mi komolyan gondoltuk? Pedig már készülnek a Doom kupák, és mint mondjak, butálisan festenek... Igaz, jöttek megfejté- sek szép számmal, de valahogy a várt roham elmaradt. Azt hittétek, hogy csak egyszerre lehet beküldeni a két szelvényt a két megfejtéssel? Akkor gyerünk, itt a második kérdés... Aztán nyomás kivágni ezt a pici kis sarkot itt lenn (nem, dehogyis kell az egész lapot kitépni, de a sarkot minden- képp vágd ki, különben nem érvényes a nevezésed!), felra- gasztani levlapra vagy borítékolni, beküldeni, elküldeni vagy szétküldeni hozzánk, aztán online játszani az IFABO-n má- jusban — és győzni! És aki a kieséses versen; 

mindig bennmarad, az viszi el a legnagyobb 
bi helyezett sem marad üres kézzel, van itt m 
Zi, nem afféle szegről-végről másolt Doom, 
lék. Nem feledd, a beküldési határidő ápril. 
lehet, írd meg a telefonszámodat is, NAGY CSAPAT-ba, 

ly után még 

kupát! (A töb- 

ég egy-két iga- 

meg pólók, effé- 
is 15-e! Ha 

hogy ha bekerültél a 
hamar értesíthessünk! 

Kérdésünk a következő: hol vazál 
a Doom II-ben bonus pályák? 
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Ha már profin tudjuk kezelni videokár- 
tyánkat, nincs más hátra, minthogy ki- 
rakjunk egy képet a képernyőre. Ebben 
a legjobb segítség, az , Encyclopedia of 

; Graphics File Formats" CD-ROM-mal 
1 is ellátott füzetke. Ez a szerény 900 olda- 
! las mű minden igényt kielégítően tartal- 
] mazza a leírásokat, kezdve az Adobe 
! Photoshop formátumtól a PCX-en át a 
] XWD-ig. 

LSE 

POLG Let ád 

and technigues 

! Például egy Pascal programozásról szóló könyvet! 
] Íg meg legalább hétféle grafikus fájlformátumot, s a be- 

! küldők között kisorsoljuk Walter J. Savitch: Turbo Pas- 
! cal 7.0 című szakkönyvét, amelynek segítségével megta- 
! nulhatsz Pascalban programozni. Még akkor is, ha még 
! nem láttál számítógépet, hiszen a könyv egészen az ala- 
poktól indul — ha átrágtad magad mind a 700 oldalon, 

profi programozó leszel! Címünk még mindig: PC.-X 
Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386 
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Mit sem törődve a kezemben lévő, jól ismert 

Virgin emblémákkal díszített csomaggal, a 

körülöttem zajló élet mozzanataitól teljesen 

elszakadva, leginkább egy éjszakai sétáját 
végző holdkórosra emlékeztetve haladtam a 

tágas termek és hosszú folyosók sokaságá- 
nak útvesztőjében. Füleimben ott zúgott a 

max. fordulatszámon pörgő Oberursel és 

Clerget motorok, géppuskák kelepelésével és 
lövedékek sivításával tarkított jellegzetes kat- 

togása, amint a kiállított kétfedelűek — kép- 

zeletemben megelevenedve — hetven éves pi- 

henés után még egyszer, utoljára előadták 

halálos balettjüket a kráterekkel tarkított sen- 

ki-földje felett. 

bőség zavarától elvarázsoltan, 

látszólag céltalanul csellengtem 

az elém táruló repülés-történeti 

relikviák kavalkádjában. Végre saját sze- 

memmel láthattam a 60 ellenséges gép lelö- 

véséért adományozandó Kongresszusi Ér- 

demérmet, a douai-i reptér sikeres támadá- 

sával kiérdemelt Becsületrendet, vagy azt a 

Victoria Keresztet, melyet éppen egy ame- 

rikai pilóta érdemelt ki valamilyen német lő- 

szergyártó-üzem elpusztításával. Elszoruló 

szívvel léptem be minden újabb terembe, 

hiszen olyan masinák tárultak elém teljes 

valóságukban, melyek alakját eddig legfel- 

jebb elmosódott korabeli fotókon láthattam. 

Az elmúlással vívódva azon töprengtem, 

vajon él-e még annak a sarokban álló 

prémekkel bélelt bőrruhának egykori tu- 

lajdonosa és széles vigyor terült el arco- 

mon a korabeli pilóták selyem pizsamát, 

borotválkozó és fogmosó készletet, vala- 

mint néhány pár zoknit tartalmazó fog- 

ság csomagja láttán. 

A Wight fivérek még a Flyer első 30 

másodperces repülését követő győzelmi má- 

morukban sem sejthették, hogy törékeny 

szerkezetük csupán egy röpke évtized lefor- 

gása alatt veszedelmes ragadozóvá válik, 

hatalmas kérdőjelet téve a szárazföldi hadvi- 

selés 1900-as évek elején uralkodó tézisei 

elé. Azonban mielőtt bárki is rövidlátóság- 

gal vádolná a repülés eme két kiváló úttörő- 

jét, ajánlatos szemügyre venni azon főtisz- 

teknek , haladó" gondolkozását is, kik a re- 

pülőgépet, kizárólag mint a megfigyelő bal- 

lonokat felváltó, ellenséges csapatmozgást 

felderítő eszközt tudták elképzelni. 

Az emben találékonyság viszont nem 

kényszeríthető még lovassági rohamokon ne- 

velkedett tábornokok valósságtól messze járó 

elképzeléseinek szűken szabott korlátai közé 

— gondoltam jóleső elégedettséggel, farkas- 

szemet nézvén egy tágas terem sarkában álló 

pompásan restaurált, olajzöld Sopwith 

Camel fenyegetően meredező Vickers gép- 

puskáival. Közelebbről végigmértem a matt- 

fekete 150 LE-s Le Rhone forgómotort — 

melynek forgatónyomatéka olyan mértékben 

segítette elő a jobbra fordulást, hogy sok pi- 

lóta inkább egy 270" -os jobb fordulót pre- 

ferált a logikusnak tűnő 90"-os bal kanyar 

helyett — majd mélyet szippantottam, hogy 

tüdőm megteljen az gépet diszkréten körül- 

lengő olaj és lakk keverékének jellegzetesen 

édeskés szagával. Képtelen voltam leküzde- 

ni azt a feltörekvő érzést, miszerint minden 

egyes lélegzetvétellel a múlt hangulatának 

egy-egy újabb parányát sikerült elraktároz- 

nom agyamban és ösztönösen nyújtottam ki 

kezem, hogy érezzem a fából készült vázra 

kifeszített anyag tapintását. 

A mai napig sem tudom mennyi ideig 

figyelhetett az öreg mielőtt végre megszólí- 

tott, egy azonban biztos, rekedtes hangja 

minden bizonnyal életem végéig elkísér. Ri- 

adtan, abban a hitben fordultam a hang 

irányába, hogy egy túlbuzgó őrnek vált gya- 

nússá a gép iránti érdeklődésem, de az ud- 

variasan rendreutasító arc helyett, egy vakí- 

tóan őszes hajú öregurat láttam magam 

mellett, kinek élénken csillogó szemei szinte 

elfeledtették igencsak előrehaladott korát. 

— Fene egy masina! — ismételgette, 

olyan szeretetteljes pillantásokat vetve az 

öreg kétfedelűre, melyet a leghevesebb 

szerelmesek is megirigyelhettek volna. 

— Tudja fiatalember, — fordult felém — 

az volt ám az igazi repülés! Bár az akkon 

vadászgépeknek a motorja kisebb teljesítmé- 

nyű volt, mint az unokám M3-as BMW-je, 

látni kellett volna, hogyan csaptunk rá azok- 

ra az ádáz D.VIl-esekre. Abban az időben 

volt igazán emberközpontú a légiharc! 

Nem létezett az AWACS mindent látó 

szeme és a látóhatáron túlról indítható, fi- 

gyelmeztetés nélkül gyilkoló rakéták pedig 

kimerítették a tudományos fantasztikum fo- 

galmát. A vadászgépek paraméterei szinte 

megegyeztek. Az összecsapás kimenetele el- 

sősorban a szemben álló pilóták rátermett- 



ségén múlott. Ha valaki érezte gépét, si- 

került egybeolvadnia masinájával, fényes 

Jövő előtt állt. Csakhamar ász lett, több 

rendjelszalaggal, mint amennyi a zubbo- 

nyára ráfért és ha egy csöppnyi szeren- 

csével is rendelkezett, akkor akár túlél- 

hette a háborút. Sokaknál azonban a re- 

Pülőtudással volt gond, másokat pedig 

Fortuna nem fogadott a kegyeibe. Jó né- 

hány tehetséges, de még tapasztalatlan 

srácot vadásztak le azok az átkozott egy- 

fedelűek Verdun és a Somme felett. 

Ekkor kissé megingott a hangja és hirtelen 

az a benyomásom támadt, mintha lelki szeme- 

ivel egy pillanat erejéig újra látná a lángolva 

zuhanó roncsok és a megüresedett székek mel- 

lett, gyászos hangulatban elfogyasztott vacsorá- 

kat. A mai napig nem találtam elfogadható 

magyarázatot arra, miért is nem hagytam ma- 

gára az emlékeibe temetkezett öreget. Egy 

azonban biztos, megbánni sohasem fogom! 

— A kiállításának napja óta időről-időre 

felkeresem, — mutatott magyarázkodóan a 

biplán felé — a családom egy öregember hó- 

bortjának tarja ezeket a már-már zarándok- 

lásnak tűnő látogatásokat, de ez valójában 

nem is meglepő, hiszem egyikük sem járta 

meg Passchendaele poklát. Az azonban 

még engem is meglep, hogy ennyi év után 

is mindig elérzékenyülök, ha megpillantom 

az öreg Camel-t, avagy ,, Trükkös Púpost", 

ahogy egykor a fickókkal neveztük. 

— Ön harcolt a háborúban? — kérdeztem 

óvatosan, de minden próbálkozásom ellenére 

megérezte a hangomban bujkáló kételkedést. 

— Hiatalember, — pillantott felém némi 

sértettséget tükröző arckifejezéssel —talán el 

sem fogja hinni, milyen követelményeket tá- 

masztottak a leendő pilótákkal szemben a 

katonai repülés hajnalán! Elég volt egy ér- 

vényes jogosítvány és a kalandvágyó ifjú 

azonnal felvételt nyerhetett az újonnan ala- 

kult RFC kötelékébe, de elégséges feltétel- 

nek bizonyult a vitorlázás vagy az ha a je- 

lentkező számára nem volt idegen a lovag- 

lás. Az egyetlen orvosi vizsgálat pedig a 

színvakság kiszűrésére irányult és elméleti- 

leg minden leendő pilóta két óra kiképzés 

után, már kellően felkészültnek számított a 

szólóra. Persze mindezért nagy árat kellett 

fizetni, — folytatta mielőtt tudtára adhattam 

volna megdöbbenésemet. Kevesen tudják, 

hogy a háború során 8.000 növendék szen- 

vedett végzetes balesetet, ami nagyon ma- 

gas halálozási arány, ahhoz képest hogy az 

RFC 1914 és "18 között összesen 14.166 

pilótát veszített. Jelentkezőkből azonban so- 

hasem volt hiány. A lövészárkok nedves 

poklában harcolók epekedve tekintettek a 

felettük látszólag gondtalanul száguldó gé- 

pekre, az egek színpompás lovagjaira. 

— Milyen típusokon repült? — kíséreltem 

meg változtatni a nyomasztó témán, mire az 

öreg felcsillanó szemekkel és meglepő gyor- 

sasággal egy maketteket tartalmazó vitrin- 

hez lépett és teljes átéléssel kezdte velem 

megosztani háborús élményeit. 

— 1916 elején léptem az RFC szolgálat- 

ba, így szerencsésen megmenekültem az 

F.B.5, FE.2b és a:BE.2-es típusoktól. 

meglehetősen rossz hírű masináknak számí. 

tottak. Az utóbbi ki is érdemelte a , Fokker 

töltelék" gúnynevet. A háború harmadik 

évében már halálos csapdák voltak a sze- 

mélyzet számára. A vadászgépek következő 

generációjához tartozó típusokhoz azonban 

már mind volt szerencsém. Valójában ehhez 

nem kellett született tehetségnek lenni, hí- 

szen csak néhány műszert, az altimétert, 

fordulatszámmérőt és a műhonizontot kellett 

figyelni. Ezeken kívül aligha volt egyéb mü- 

tyür akkonban. Első vadászgépem ez a hi- 

hetetlenül fordulékony Sopwith Pup volt — 

mutatott rá a legkisebb makettre. Egyszerű, 

de megbízható masina, nagy szárny felület- 

tel, mely kimagasló manőverezést tett lehe- 

tővé. Kár, hogy 80 LE-s motorja nem vet- 

te fel a versenyt a robusztus Albatroszok- 

kal. Több cimborám esküszik arra, hogy 

50 éves repülési pályafutása alatt nem ta- 

lálkozott ilyen kellemes géppel. Aztán néz- 

ze csak meg azt a háromfedelűt! — lépett a 

Sopwith Tiplane kicsinyített mása elé. 

Páratlan emelkedési képessége kellemet- 

len meglepetést okozott a németeknek. 

Azt mondják Anthony Fokker-t a 

,, Mipehound" inspirálta a hírhedt Dr.1 

megalkotására. 

— Albert Ball, Billy Bishop és Mick 

Manock mind az S.E.5a meggyőződéses 

rajongóinak hírében álltak. — tettem fel pro- 

vokatív kérdésem az átszellemült öregnek. — 

Gondolom ön is harcolt ezzel a típussal? 

j j10d-9W1e9g 
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-Ó, hogyne! — 

csillant fel az öreg 

szeme. — Hat E.II-es 

és két Dr.! pusztult el a 

Vickers és Lewis-on össztüzében. 

Valóban nem volt rossz gép. Bár V-8- 

.as motorjából adódóan kevésbé volt for- 

dulékony, mint forgómotoros társai, 

de több sorozat után is képes volt pi- 

lótáját haza repíteni. Zuhanórepülés- 

ben pedig igazán verhetetlen volt! Nem 

váltak le a szárnyai, mint ahogyan az a 

Dreidecker-eknél gyakran megtörtént. Az- 

tán ott volt a kakukktojás — mosolyodott el, 

miközben a teremben velünk szemközt kiállí- 

tott géphez lépett. — Ez a tolólégcsavaros fur- 

csaság a D.H.2 nevet kapta. A mérnökök 

ezzel a megoldással próbálták kikerülni a 

géppuska szinkronizálás problémáját. Ez volt 

az első egyszemélyes vadászgépünk, ami egy 

tapasztalt pilótával veszélyesen jól manővere- 

ző ellenféllé vált. Öröm volt nézni, amint na- 

gyobb számú bevetésével végéhez érkezett a 

,,. Fokker veszély" korszaka. Azt viszont soha- 

sem értettem, miért nem építettek több gép- 

puskát az orrába!? 

— Valahol olvastam, hogy a SPAD 

XIIICa-nál egy 37 mm-es Hotchkiss gép- 

ágyút építettek a V motorblokk szárai közé. 

— kezdtem bele bizonytalanul, de mielőtt a 

mondatom befejezhetem volna, az öreg köz- 

bevágott és élvezettel folytatta elbeszélését. 

— Veszedelmes egy bestia volt, az egyszer 

biztos. Két alkalommal láttam lőgyakorlaton, 

amint sárkányként okádta a lángot, de repül- 

ni csak a két Vickers-el ellátott változatot re- 

pültem. Felettébb strapabíró, de sok szem- 

pontból rendhagyó gép volt és őszintén meg- 

vallva, én nem rajongtam túlzot- 

tan érte. Zavart az, hogy kinyúj- 

tott lábakkal kellett ülni benne 

és az sem volt kellemes, hogy a 

Wings 

19 
motorblokk belógott egészen az Be 

ölemig. Képtelenség volt vele 

motor nélkül siklani, mert ekkor 

leginkább egy zuhanó szikla tu- 

lajdonságait öltötte magára. 

A leszállás is csak járó motorral 

történhetett, ami eleve morbid 

egy olyan gép esetében, amin 

nincsenek fékek. Pedig az a 37 

mm-es okosság sokáig birizgálta 

a fantáziám. — mormolta magá- 

ban az öregúr, miközben átsétál- 

tunk egy kiállított géppuskához, 

melynek perforált köpenyéről 

azonnal megállapítottam, 

hogy egy 7.92 mm-es német 

MA 

Rt 

VS 8 MB 
(e 

Spandau előtt állunk. 

— A legtöbb Fokker és 

Albatros típust ezzel az átokkal 

látták el, míg a Zeppelinek meg a 

Gotha-k pedig a könnyebb, 

dobtáras Parabellum MG 

14-esekkel próbálták 

jobb belátásra téríteni 

a körülöttük ólálkodó 

vadászokat. A mi gé- 

peinken a vízhűtéses 

.303-as Vickers és 

léghűtéses, dobtá- 

ras Lewis géppus- 

kák voltak rendszeresítve. Ez utóbbi érde- 

kessége, hogy gyakran egy felfelé mozgatha- 

tó állványon a felső szárnyra illesztették, le- 

hetővé téve léghajók és lomha bombázók 

alulról való megsorozását. Hatékony táma- 

dásukra azonban egy géppuska kevésnek 

bizonyult. Szerencsére a motorok teljesítmé- 

nyének növekedésével az újabb típusok 

fegyverzete két géppuskára növekedett. 

A gyakori elakadások, melyek furcsa 

módon két fegyver esetében is mindig 

egyszerre jelentkeztek sok frusztrációra 

adtak okot. 

— Nem egy történetet ismerek olyasfajta 

agyament ötletekről, mint az ellenség meg- 

akasztása a gép mögött vontatott csáklyákkal, 

vagy éppen üres lőszeres dobozokkal ill. fe- 

délzeti tűzoltó berendezésekkel történő meg- 

dobálása. Ön is látott ilyen , különleges" 
fegyvereket? — érdeklődtem kíváncsian. 

— Az ember sok mendemondát hall, de el 

kell ismerni, a kezdeti időszakban számtalan 

szokatlan és általában teljesen eredménytelen 

ötlet pattant ki a bolondos pilóták fejéből, bár 

a csáklyás balhét inkább öngyil- 

kosságnak, mint sem valószínű- 

nek tartom. — mosolyodott el 

beszélgetőtársam. 

— A háború kirobbanását kö- 

vető hónapokban a .455-ös 

Webbley revolverek és Para- 

bellum Mauser automata pisz- 

Ad 
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el els Bek £ tolyoktól a sörétes vadászpus- 

kákon át, egészen a Lee- 

Enfield ismétlő puskákig, a leg- 

különbözőbb fegyver fajták tűn- 

ek tek fel a bevetésre induló felde- 

rítőgépeken. Ismertem azt a bi- 

tie li 

zonyos W.G. Moore őrnagyot, 

aki három gépére erősített 

Webley-Fosbery revolverrel kí- 

sérelt meg légigyőzelmet aratni 

és a század veteránjai sokáig 

emlegették annak a Vesey Holt 
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századosnak a nevét, aki két ellenséges gépet 

szedett le pisztolyával. Minden bizonnyal 

pokoli szerencséjét, mintsem fergeteges céllö- 

vő képességét méltatták. 

— Tudja fiam, a pilóták gyakran saját 

igényeik szerint módosítottak gépük felsze- 

reltségén. — folytatta és felhívta figyelmemet 

egy fémesen csillogó fanyelű gránátra. — Így 

kerültek megváltoztatásra a szélvédők és volt 

aki kényelmesebb ülésre cserélte a gyári szé- 

nia berendezést. Megint mások rézsutosan 

álló, lefűrészelt tusú SMLE puskát szerel- 

tek a törzsre, melyet 5 puskagránáttal és 

egy Mauser pisztollyal egészítettek ki. Ez 

utóbbi nagy pontossága miatt mindkét olda- 

lon kedvelt fegyvernek számított. A maga- 

san cirkáló Zeppelinek felgyújtására pedig 

gyakran alkalmaztak Ranker dárdákat. De 

voltak egészen mulatságos, szinte burlex- 

filmekbe illő jelenetek is. Az esti ivászato- 

kon, néhány pohár jó scotch mellett a fiúk 

gyakran hahotáztak azon a német pilótán, 

aki felszállás előtt téglákkal pakolta meg gé- 

pét annak reményében, hogy egy ellenséges 

felderítőgép megpillantása esetén azok haji- 

gálásával próbálja földre kényszerítheti azt. 

— Ha már a légi győzelmekről esett szó, 

ön biztosan ismer néhány trükköt, melyek- 

kel megtréfálhatta ellenfeleit. — kérdeztem 

hamisítatlan érdeklődéssel. 

— Nos, tényleg volt néhány emlékezetes 

rácsapásom, de egy pillanatig sem feledkez- 

tem meg arról, hogy ezekben a jó szeren- 

csém is gyakran közrejátszott, hiszen nagy 

stressz alatt éltünk. Gyakran a hajnali őrjá- 

rattól egészen szürkületig repültünk. Min- 

dig arra törekedtem, hogy az ellenfél minél 

később, lehetőleg számára már csak végze- 

tes helyzetben észlelje jelenlétemet, — kezdte 

magyarázni, kezeivel közben hevesen szem- 

léltetve a manővereket. Míg a vadászok el- 

len a naptól 6-órában való váratlan lecsapás 

a legcélszerűbb, a géppuskákkal teletűzdelt 

bombázókat a legveszélytelenebbül alacso- 

nyabban repülve, hátulról, a vak zónájuk- 

ban lehet végigsorozni. Ekkor mindig jól 

jött a mozgatható Lewis, de a lomhább ma- 

sinák ellen eredményesen alkalmaztam az 

oldalról történő rácsapásokat is. Ha pedig 

elkerülhetetlennek tűnt a fordulóharc, min- 

dig jól megnéztem kivel megyek táncba, 

mert sajnos a rádió hiánya szörnyen korlá- 

tozta a géppár közötti kommunikációt, ami 

néhány egyszerű kézi jelzésre korlátozódott. 

Tehát a csapatmunkára aligha számíthat- 

tam. Bár a többiek sokáig ugrattak vele, 

nem bántam meg, hogy időt szakítottam az 

ellenfél masináinak megismerésére. Akik 

nevettek, lassan mind elfogytak, én viszont 

még mindig élek! 

— Sok áldozatot szedett a légvédelem, — 

pillantottam egy löveget ábrázoló korabeli gra- 

fikára — vagy inkább csak zavaró tényező volt? 

— Akkoriban még szó sem volt a mai érte- 

lemben vett légvédelmi tüzérségről. — 

legyintett lekicsinylően. A tábori ágyúkból át- 

alakított lövegek pontatlanok voltak és nehezen 

birkóztak meg a mélyrepülésben támadó gé- 

pekkel, azonban egy négyes üteg tűzvonalába 

csak a halálvágyó pilóták repültek. Komoly ve- 

szélyt leginkább csak a megfigyelő ballonok 

felrobbantásával okoztak. Közvetve ők okozták 

az amenkai ász, Frank Luke végzetét is. 

— Milyen esélyeik voltak a túlélésre egy 

kritikusan sérült, netán égő gép esetén? — 

próbáltam megtudakolni, miközben beható- 

an tanulmányoztam egy korabeli ejtőernyőt. 

— Ha már a gép lángolt akkor az szinte 

kivétel nélkül halállal, vagy ami talán még 

rosszabb, borzalmas égési sérülésekkel vég- 

ződött. Strukturális sérülések esetén, a 

szárny vagy vezérsík leválásának pillanatáig 

mindig volt remény! Láttam néhány olyan 

hazatérő gépet, mely torz, szúnyoghálóval 

bevont favázra hasonlított, halott lövésszel és 

félig eszméletlen pilótával fedélzetén. Azon- 

ban a személyzetek nem adták fel, McBride 

őrnagy mesélt egy később fogságba esett né- 

met pilótával megtörtént esetről, aki miután 

tudatta lövészével, hogy képtelen sérült gépét 

szintben tartani, az a megrongálódott 

szárnyra kimászva biztosított ellensúlyt és ké- 

sőbb szerencsés hazatérést. A lebegő hurkák 

személyzete kezdettől fogva hordott efféle fel- 

szereléseket, azonban ezek nagyon esetlenek 

és túlzottan súlyosak voltak az akkoni kis tel- 

jesítményű gépekben való használatra. Vé- 

gül a németek megmaradt képzett pilótáik 

védelme érdekében 1918 nyarától emberibb 

méretű ejtőernyőkkel látták el hajózóikat. Az 

első zuhanó gépből végrehajtott sikeres ejtő- 

ernyős ugrás pedig Hefty Frigyes hadnagy 

nevéhez fűződik, akinek 1918 augusztus 

22-én sikerült kisebb sérülések árán elhagyni 

Albatros D.III-át. Ha emlékezetem nem 

csal, akkor az a szerencsés fickó magyar volt! 

— Sokak az utolsó tisztességes háború- 

nak tartják a Nieuport-ok és Fokkerek csa- 

táját, — fürkésztem az öreg ráncokkal baráz- 

dált, markáns arcát — de valóban volt-e lo- 

vagiasság a levegőben? 

— Az én időmben már semmiképpen 

sem. — válaszolt szomorkásan az őszes úr, — 

azt beszélik, kezdetben még integettek is 

egymásnak, de 1917-ben számunkra már 

csak két alternatíva létezett. Vagy én lövöm 



le vagy ő engem. Ekkorra már kegyetlen 

élet halál harc folyt és nyoma sem volt a lo- 

vagiasságnak. Kivéve talán a Lángoló Part- 

hoz hasonló romantikus regények lapjait. 

Megfeledkezvén az idő múlásáról, még 

órákon keresztül folytattuk a múlt felidézé- 

sét. Képtelen voltam szabadulni attól az ér- 

zéstől, hogy kérdéseimtől stimulálva az öreg 

még egy utolsó alkalommal végigpörgetheti 

életének azon epizódját, mely oly mély nyo- 

mokat hagyott benne felnőtté válásának haj- 

nalán. A távozás majdnem oly hírtelen tör- 

tént, mint a rejtélyes felbukkanás. Egy kur- 

ta , 50 long, youngman", majd lassan elin- 

dult az egyszerre természetellenesen tisztá- 

nak tűnő Camel irányába. Tehetetlenül te- 

kintettem utána, amint eltűnt a múlt hadi- 

gépezeteinek sokaságában. 

Csak léptei elhalkulása után lettem fi- 

gyelmes arra az észrevétlenül kezembe 

csúsztatott fényképre, melynek koráról nem 

lehettek kétségeim. Az évtizedek alatt meg- 

sárgult, fekete-fehér fotó az RFC egy 

tejfölösképű, fiatal hadnagyát ábrázolta, 

akinek vonásai megmagyarázhatatlanul is- 

merősnek tűntek. Gondolataimba merülve 

léptem ki az Imperial War Museum patinás 

kapuján, majd lepillantva a hónom alatt la- 

puló Virgin feliratú csomagra, gyors léptek- 

kel a hotel felé vettem az irányt. 

A Dawn Patrol computerizált könyvé- 

nek felütésekor — melynél bevallom kezdet- 

ben komoly gondot jelentett a 53-864-es 

megfelelő VESA meghajtójának kiválasztá- 

sa (19 GXE) — gyönyörű hi-res felbon- 

tásban keltek életre a Nagy Háború neve- 

zetes eseményei. A passzív, információra 

éhes olvasó egyszerre válik külső szemlélőjé- 

vé és aktív résztvevőjévé az eddig kizárólag 

visszaemlékezésekből ismert csatáknak. 

A repülhető 8 szövetséges és négy német tí- 

pus botkormánya mögött megízlelheti a ka- 

tonai repülés izgalmát az első felderítő be- 

vetéseken, retteghet a , Fokker Veszély" 

drámai hónapjaiban és összemérheti képes- 

ségeit a hírhedt Repülő Cirkuszokkal is. 

A gépek alatt elsuhanó táj részleteiben 

rendkívül valószerű benyomást kelt. Nem 

tapasztalható az a túlzottan mesterséges, 

tiszta és csillogó érzés, ami csökkenti szá- 

mos más szimuláció hangulatát. Már talán 

csak az arcot bénító jeges szél és az 

élethűbb hanghatások hiányoznak az él- 

mény teljességéhez. Sajnos, a Rowan 

Software-re jellemző , egyedi" hang Fx- 

ekkel a Flight Ofthe Intruder óta hadilá- 

bon állok és képtelen vagyok elhinni, hogy 

ezek a stúdiójellegű zörejek teljes kontraszt- 

ban vannak az igazán figyelemre méltó, bár 

kicsit teljesítmény igényes grafikai rendsze- 

rükkel. Ez utóbbi külön érdekessége, hogy 

az Overlord-nál tapasztaltakhoz képest lé- 

nyegesen hihetőbbé vált az egyes gépek tá- 

madás ill. ütközés során elszenvedett ron- 

csolódásainak megjelenítése is. 

Csak hosszas lapozgatás után, végre be- 

hajtottam a Dawn Patrol képzeletbeli köny- 

vének kemény fedelét és általában egy új 

film premierje előtt elöntő kíváncsisággal ve- 

gyes izgalommal helyeztem a CD tányérjá- 

ba a szivárványszínben pompázó korongot. 

"Tulajdonképpen már nem leptek meg az 

Ongin interaktív szimuláció-sorozatának 

legújabb, egyben mégis az eddigi legtávo- 

labbi múltban játszódó epizódját bevezető 

korabeli harctéri tudósítás jellegzetesen vib- 

ráló filmkockái. Nem számítottam másra, 

mint arra a közel két évvel ezelőtt megismert 

— és talán már egy kicsit meg is unt — felépí- 

téssel valamint összetéveszthetetlen hangsze- 

reléssel készült produkcióra, mely némi túl- 

zással akár mozinak is tekinthető a repülés- 

szimulációk jobbára egysíkú világában. 

Bár a helyszín áttevődött az Istambuli 

sikátorok és a Csendes-óceánon cirkáló 

repülőgéphordozók klausztrofóbiát árasz- 

tó kabinjainak világából a Nyugati-Front 

gránátok szaggatta frontvonalára, sem a 

rendezőt, sem a díszlettervezőt, de még 

csak a forgatókönyv írót sem cserélték le. 

Így ismét viszontláthattam a részletesen 

kidolgozott, ámbár napjainkra már 

legóból konstruáltnak tűnő gépeket és te- 

reptárgyakat, valamint találkozhattam jó- 

indulatú parancsnokokkal, idegesítően 

nagyképű pilótákkal és mindig segítőkész 

szerelőkkel. Megvívhattam a Blue Max- 

ra áhítozó német ászokkal, szembe kel- 

lett néznem a saját köreinkben dúló el- 

lentétekkel és természetesen versenghet- 

tem az elragadó francia mademoiselle-ek 

sokat sejtető kegyeiért. 

Be kell ismernem, nem tudok szabadul- 

ni attól a rosszindulatú gyanútól, hogy az 

elmúlt hónapok alatt bizony szinte semmi 

sem változott. És azon sem lenne ártalmas 

elgondolkodni, vajon meddig tudja még egy 

fokozatosan sablonossá váló történet pre- 

zentálhatóvá tenni azt a 3D-s rendszert, 

mely felett lassan eljárt az idő. 

"Végül csak annyi maradt hátra, hogy kide- 

rítsem, milyen furcsa véletlen folytán jelent meg 

megsárgult fotóm jobb sarkában az a zöld tin- 

tával felfrkantott hátborzongató megjegyzés: 

Nivelle, near Verdun, Feb. 21, 1916. 
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DAWN PATROL billentyűzet funkciók: 

Esc: Visszatérés a gép fülkéjébe 

FI is 

F2: Felfelé forgatás külsönézetben 

F3: Jobbra forgatás külsönézetben 
F4: Kisérönézet 
FS: Hátulnézet 

ülsö flexibilis követési nézet 
Aűholdnézet 

Az célpontnak a géphez viszonyított helyzete 

FI0: Konfigurációs képernyő 
1: Irányítás érzékenység fokozása 

csökkentése 

5: Kilátás a fülkéből hátra, 67 órába. 

6: Kilátás a fülkéből balra, 9" órába 

7: Kilátás a fülkéből előre, 12" órába 

j: Kilátás a fülkéből jobbra, 3" órába 

9: Kilátás a fülkéből hátra, 6" órába 

0: Visszatérés a fülkébe kívülnézetből. 

T: Fedélzeti fegyverek automata elsütése. Csak a 

robotpilóta működése esetén funkcionál 

P: Pause 

A: Robotpilóta be/kikapcsolása 

S: Hang FX-ek szintjeinek kiválasztása 

Z: Becsapódási-nézet be / kikapcsolása 

X: Kioldott Rakéta-nézet be / kikapcsolása 

V: Főtógéppuska be / kikapcsolása 

B: Féklapok kieresztése / bevonása 

M: Térkép 

"Tab: Idő múlásának felgyorsítása 

Enter: Külsö támadási nézet 

Delete: Lábkormány főkozatosan jobbra, 
Ins: Lábkormány fokozatosan balra 

End: Lábkormány teljesen balra 
PgDn: Lábkormány teljesen jobbra 
: Feltekintés előre 

2: Irányítás érzéket 

1: Teljes műszerfal 

4: Fordulatszám fokozatos növelése 

: Fordulatszám fokozatos csökkentése 

Józetes navigációs pont 
vetkező navigációs pont 

az Min. motor teljesítmény 

a: Max. motor teljesítmény 

Shift 4 FI: A Tangmere-i bázis képe 
Shift 4 

Shift 4 F4: A legközelebbi ellenséges gép 
Shift 4 F5: A támadandó célpont 

Shift 4 F6: Az utóljára jelentést küldő szövetséges gép. 

Shift 4 F7: Az utolsónak vett üzenet alanya 

Shift 4- F8: A következő megtámadandó felszíni célpont 

Shift 4 F9: A felszíni célpontok megjelenítése 

Shift 4 9: A kísérő. megtekintése 

Shift 4 F: Kötött (Fixcd) üzemmód be / kikapcsolása 

Shift 4 Tab: Szuper idögyorsítás (nincsenek korlátozások) 

Shift 4 ; : A navigáció ponttal kapcsolatos információk 

Ctrl 4 Fi igyítás reset 

Ctrl 4 F2: Felfelé forgatás reset 

Ctrl 4 F3: Oldalra forgatás reset 

Ctrl 4 F8: Rögzíti az F8-as nézetet 

Ctrl 4 F9: Rögzíti az F9-es nézetet 

Ctrl 4 FI0: Az idő múlási sebességének növelése 

Ctrl 4 D: A 3D részletesség manuális beállítása 

Ctrl 4 F: A Fixed nézőpont reset-je 

Ctrl 4 V: Fotógéppuska reset-je 

Alt 4 FI: Kicsinyítés 

Alt 4 F2: Lefelé forgatás külsönézetben 

Alt 4 F3: Balra forgatás külsönézetben 

Alt 4 F4: 

Alt 4 

Alt 4 F7: Gép mozgását követő távolba pillantás 

Alt 4 F7: Lefelé tekintés a gépből 

Alt 4 F8: Fülkéből a célpont felé pillantás 
Alt 4 X: Küldetés feladása 

Alt 4 D: A 3D részletesség manuális beállítása 

legközelebbi szövetséges gép 

rönézet, mint az F4 

j: Fix távolba pillatás 

Dawn Patrol 

ko. ETT s 

SB; GUS, 
ADLIB 

Wings of Glory billentyűzet funkciók: 

Esc: Aktuális párbeszéd beszüntetése 
12" órában 

F2: Hátulnézet kívülről 
F3: Fülkéből balra, 9" órában 
F4: Fülkéből jobbra, 3" órában 
F5: Fülkéből hátra, 67 órában 
F6: Repülőgi ülsönézetben 
Ctrl 4 F6: Felszíni objektumok kívülről 

FT: Normál / inverz taktikai nézet 
Alt 4 F7: Műholdnézet 
F9: Sérült célpont megjelenítés be / ki 
F10: Leoldott fegyverzet követése 

1- 0: 1096 - 10096 hajtómű-telj 
"W: Lőszer mennyiség megjelenítése 

Shift 4. W: Rakéták és bombák száma 
Alt 4 W: Külső függesztmények megjelenítése 

E: Motor azonnal ki / bekapcsolása; 
R: Rakéták indítása 
T: Legközelebbi légi célpont kiválasztása 
Shift 4 T: Legtávolabb légi célpont kiválasztása 
Alt 4 T: Legközelebbi szövetséges gép kiválasztása 
Shift 4 Alt - T: Legtávolabbi szövetséges gép 
kiválasztása 
Ctrl 4 T: Legközelebbi felszíni cél kiválasztása 
Shift 4 Ctrl 4 T: Legtávolabbi felszíni cél kiválasztása 
Ctrl 4 Alt 4 T: Kiválasztott cél törlése 
Y: Kijelölt célpont vizuális követése 
P: Pause 
A: Robotpilóta be/kikapcsolása 
S: Repülési sebesség 

érülés ellenőrzés 
öszög változtatás műholdnézeten 

G: Géppuskák közötti váltogatás (csak S.E.5a -nál), 
H: Felszín feletti magasság 

ewis géppuska célzása S.E.5a -nál 
íszerfal eltüntetés / megjelenítés 

: Bombák leoldása 
N: Fedélzeti térkép 
Space: Géppuska (-ák) aktiválása 
Space: Párbeszéd tovább léptetése 
Tab: 6 x pillanatnyi időgyorsítás 
Shift Tab: 2-4 x folyamatos időgyorsítás 
[ Vagyítás / kicsinyítés külsőnézetben 
4 / -: Fokozatos teljesítmény növelés / csökkentés 
" : Motor kikapcsolása 
a / . : Lábkormány balra / jobbra 
Alt , / . : Lábkormány teljesen balra / jobbra 
Ctrl 4 S: Hang Fx ki / bekapcsolás 
Ctrl 4 M: Zene ki / bekapcsolás 
Alt 4 F: Utasítás a kísérőknek az alakzatba való visszatérésre 
Alt 4 B: Utasítás a kísérőknek a támadásra 
Alt 4 O: Konfigurációs panel 
Alt 4 J: Joystickre-kalibrálás 

Alt 4 X: Kilépés DOS-ba 
Alt 4 M: Visszalépés a főmenübe 
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Mikor leszáll a sötétség, az éjszaka 

gyermekei előmásznak odvaikból, és 

a rettegés veszi át az uralmat a siva- 

tag eldugott kis városaiban. Egyetlen 

hely van csak, ahol egy élő sem resz- 

ket, Slaughter Gulch. Ennek nem a 

LILLY TTL LDT TAT LETT ALTAL 

az, hogy már nincs senki, aki félne, 

már csupán az élőholtak járják a po- 

LL LT LAN OZAT TAT LAVAL LAT 

Edward Carnbynak el kell mennie. 
(EZLALT ELL ATTAT TT TLAN CA ÍTATZT 

egyedül lesz. Egyedül a sötétben. 

Tighogy megpillantottam a várost, 

rögtön tudtam, ez a megbízás 

egyáltalán nem lesz olyan egysze- 

rű, mint az utóbbi néhány hónap csip- 

csup ügyei. Nem is vállaltam volna el, de 

egy régi jó ismerősöm is valamilyen mó- 

don veszélybe került ezen a helyen, és 

őrá is gondolnom kellett. Gondoltam is: 

LELET NI TT KS e Nat ÖLT 

a munkadíjamat. Bár, ha már akkor tud- 

tam volna, hogy mire vállalkozom... Talán 

még egy százassal többet kérek. 

Mindenesetre fittyet hányva a ve- 

szélyre laza léptekkel indultam meg a híd 

felé, mely egy irdatlan mély szakadék fö- 

lött húzódott. Azt mondják ennek a lyuk- 

nak valahol volt alja is, de lepillantva a 

mélybe mégiscsak kétségbe kellett von- 

nom ezt az állítást. Kissé össze is rezzen- 

tem, mikor a túloldalon egyszerre egy ka- 

lapos fickó tűnt fel, olyan szerelésben, 

mintha egy harmad- 

MENNEL 

pett volna elő. Gyaní- 

tottam, hogy ez is le- 2 

het a helyzet, hiszen 

CS TEZGTSTT TTL JÓ 

kellett felkutatnom. 

Már épp fordultam ú 

volna vissza, mondván hogy teljesítettem 

a feladatot, mikor egy detonáció hátra re- 

pített. Akármilyen kemény fából farag- 

tak, ez azért még nekem is betett egy ki- 

csit, de egyre homályosuló látásommal 

még észrevettem, amint a cowboy egy kü- 

ILLEN ETET SZAZ ETT a TAL 

olvad a földbe, aztán elájultam. Nem hi- 

szem, hogy túl sokáig lehettem eszmélet- 

len, mivel mikor kinyitottam a szemem 

még láttam, amint a bár ajtaja lenge be- 

gyok a dologban alaposan felsrófolhattam 

csukódik. Lassan felkászálódtam, majd 

miután meggyőződtem róla, hogy minden 

csontom egészben van, és imádott 38- 

asom sem piszkolódott be, magam is a 

[EEG OLAT INTEL Ő 

Senkit nem találtam odabent, csak egy 

kulcs, egy olajoskanna, egy gyufásdoboz, 

és egy rumba tök akadt a kezem ügyébe. 

Újdonsült hangszeremmel játszadozva 

megvizsgáltam a terem közepén ácsorgó 

vetítőgépet. Lejátszásra készen állt 

egyetlen apróságot leszámítva, nem volt 

elég benzin az áramfejlesztéshez. A be- 

járat mellett láttam egy hordót, gondol- 

tam próbát teszek, hátha sikerül vele éle- 

tet lehelnem a szerkezetbe. Az igazat 

megvallva nem okozott túl nagy szórako- 

zást a filmrészlet megtekintése. Igaz, az 

effekt, mikor a szellem beleköltözött a lo- 

MERTE AE kössék i 

bi 

hogy akkoriban nem igazán r 

ilyen gyermeteg kitalációké 

megszállni valakinek a (ét 

KEN AN NESSÁTT Ta 

lottam és megpillantottam a 

tó lovat, amint az ajtó előtt felágaskodva 

megugrik és elvágtat. Utána indultam, 

mikor egy- 

ELÉ 

ember állta 

utamat. Az 

MH OCÉTA 

MI) JeNTT e 

dályt lóbált 

EE ZZ1IT Ő 

ezért nem éreztem túlzott kedvet az is- 

merkedéshez, úgyhogy inkább visszasi- 

ettem a bárba. 

A pult mögött egy csapóajtóra talál- 

tam, persze bezárva. Lehetséges kinyitási 

módok után kutatva — miközben átvizs- 

gáltam a polcokat — véletlenül megbök- 

tem a vállammal a tehénkoponya jobb ol- 

dali szarvát. Az ajtó felemelkedett. Egy 

pillanattal később a bártulajdonos tűnt 

fel a nyílásban, fenyegető coltokkal fel- 

szerelkezve. A 38-asomat kellett segítsé- 

gül hívnom, hogy jobb belátásra bírjam a 

csapost. Valami gond lehetett a fegyverem 

csövével, nem sikerült lelőnöm. Talán 

visszaeshetett a pincébe, mikor eltalál- 

tam, ugyanis csak a kutyája rohant el 

mellettem, furcsa szökdécselő léptekkel, 

Mil v1a be 

másztam a lét- 

FELELT TETŐ 

SIETŐ 

ELL ALS 

láltam a hor- 

dók között. 

KELET OS A 

hattam másra, mint hogy a pasas kihasz- 

nálva előnyét kereket oldott. Nem tet- 

szett különösebben a dolog, úgyhogy a 

falról magamhoz véve a kampót megvizs- 

gáltam a hozzám legközelebb eső hordót. 

Ilyet én még nem láttam! Odabent 

nyüzsögtek a csörgőkígyók, a szomszé- 

dos hordóból meg egy óriási hüllő feje 

KET ELOTT SONE NLTGTZSATSZTA TS 

Szerencsére hátratántorodva megérin- 

tettem a zsebemben a rumba tököt, 

aminek hangja úgy tűnik megzavar- 

hatta a csörgőkígyókat, békésen ki- 

DATE EZZEL LENT NT TT ATZT TA 

mehettem a most megtalált létrán. Biz- 

tosra vettem, hogy a tulaj erre menekült, 

ugyanis egy cellában találtam magam és a 

bezárt kapu előtt ott láttam a kulcsokat 

is. A kampóval közelebb húztam őket, és 

már nyitottam volna ki az ajtót, mikor — 

ki gondolta volna — újabb fegyveres buk- 

kant föl mögöttem. Dühösen felé hajítot- 

tam a priccsen heverő kődarabot, de nem 

találtam el, annyit viszont sikerült elér- 

nem, hogy egy pillanatra megtántorodott. 

Ez elég volt ahhoz, hogy egy jól irányzott 

rúgással visszalökjem a lyukba a kígyók 

közé. Ekkor vettem észre, hogy a kő, 

amit a férfihez vágtam kettétört és egy 

amulett esett ki belőle. Gondoltam jó szu- 

venír lesz, magamhoz vettem, majd az aj- 

LETI S LL LÉ a 
tón át továbbindultam. A seriff szobájá- 

ban néhány igencsak érdekes dologra 

bukkantam. A csillagot és egy doboz lő- 

szert leszámítva a fegyverállványról — az 

ivóban fölszedett kulcs segítségével — le- 

emeltem még egy winchestert, majd a kö- 

rözési plakátokat kezdtem vizsgálgatni. 

Nem gondoltam vol- 

na, hogy ilyen babo- 

násak voltak a régi 

telepesek. Csak 

aranygolyóval sebez- 

[OTUL TITI AAN 

sőt, mi több, sérthe- 

tetlen fivérekről ol- 

vashattam. Pah! Nem csoda, hogy egyet- 

len embervadász sem tudta elkapni a bű- 

PGA SZELET ETATS 

OGEROTLAA 

Nos, mivel itt már túl sok dolgom nem 

akadt, a bejárat felé indultam, ahol nor- 

mális körülmények között közlekedni 

szokás, ám ekkor valaki dörömbölni kez- 

dett az ajtón, mintha be akarná törni. 

Mivel mára már elegem lett a meglepeté- 

sekből, az ajtó elé toltam egy szekrényt, 

aztán felmásztam az így előtűnő létrán. 

A tetőn kis híján orra estem egy korbács- 

ban, amit az eddigiekre való tekintettel 

némi óvintézkedésként a kabátom alá rej- 

tettem. Nemsokára egy villogó lámpa 

alatt egy kötéldarabot is találtam. Gon- 

doltam még segítségemre lehet így — 

HLLETET SO REN DSL EAT 

a fénykörbe, ahol.könnyű célpont lehe- 

tek — ezt is magamhoz vettem. 

ELL gt ETL Ta ET ETTeTS 

tam egy fegyverest. Most már rutino- 

san mozdultam és a korbácsomat meg- 

suhintva kitéptem azt a valamit, amit 

a karjában szorongatott. Egy zsák ara- 

nyat! Virágot a virágnak, aranyat az 

aranyásónak — még mielőtt felocsúd- 

hatott volna beleeresztettem a kocsmá- 

ros által elejtett aranygolyót a fickóba. 

Igencsak spéci lövedék lehetett, mert 

szerencsétlen orvgyilkos némi agonizálás 

után szétrobbant, mintha ott sem lett vol- 

na, csak egy árnyat láttam még pár pilla- 

natig mozogni. Talán csak az a zsák volt, 

ELT EGT  OANTA SET ÉSZT 

vaiban említést tett. Valami akasztóem- 

berről is szót ejtett, de az egészből egy 

ELTELNI TET ELTELT ET 

semmi sem állt az utamba, hogy átkutas- 



sam a következő szobát. Végre egy igazán 

hasznos dologra bukkantam: egy golyó- 

szóróra! Ezzel fölszerelkezve tökéletesen 

sebezhetetlennek éreztem magam (annál 

is inkább, mivel nemrégiben egy jó vastag 

acéllapot is a ruhám alá csúsztattam). 

Csakhogy nem tudtam, hová mehetnék in- 

nét. Azaz csak pillanatnyilag nem, mivel 

egy ilyen fegyverrel már gyerekjáték volt 

szétlőni a zárat az egyik ajtón. Mikor egy 

férfit pillantottam meg, hirtelen elszorult 

a torkom, mintha fojtogatnának. Nem 

kaptam levegőt, és kétségbeesetten hado- 

násztam, míg egyszerre újra minden nor- 

LELT ILLE ZATI KAE LT 

gam, hogy a tetőn talált kötelet szoronga- 

tom a kezemben, az akasztóember meg 

valószínűleg belezuhant egy süllyesztőbe. 

Mivel úgyis nálam volt egy tulajdona, 

utána dobtam a lyukba, aztán a csapóaj- 

tót lezárva átkutattam a helyszínt. Is- 

mét egy pár kellemes cuccra bukkan- 

tam. A dinamit kimondottan kedves 

játékszernek számított, a szárított 

hús pedig még jól jöhetett, ha egy ki- 

éhezett vadállattal találkozom ezen a 

puszta vidéken. Az ám, a dinamit. 

Mintha nemrégiben láttam volna egy 

hozzá tartozó gyutacsot is. Visszamentem 

hát a golyószóró helyére, ahol egy repe- 

désnél rá is akadtam. Ekkor becsapódott 

mögöttem az ajtó és a kémlelőnyíláson 

egy kéz nyúlt be. Ez még nem is lett vol- 

na olyan nagy baj, ha nem egy pisztolyt 

szorongatott volna, ami összevissza köp- 

ködte magából a forró ólmot. Ugyan be- 

húzódtam egy félreeső sarokba, de a dina- 

mitot elejtettem egy repedés előtt. Egy kü- 

lönös ötlettől vezérelve egy szál égő gyufát 

s utána dobtam. Óriási robbanás rázkód- 

tatta meg a házat. Szerencsémre én pont 

védett helyen voltam, ezért nekem 

nem árthatott, a szemközti falon vi- 

szont egy jókora lyuk ásítozott. Átlép- VA 

"tem rajta. 

jEZTTSN KEN LESTN [OSI OTA (38 

tem rá a nyíllal jelölt platóra, ám 

egyszerre kinyílt mögöttem egy fémaj- 

tó. Már oda se figyeltem, amint egy 

puskás fickót a föld alá küldtem, az- 

tán megint az utamat állta egy ajtó. Elég 

erősnek tűnt, biztos voltam benne, hogy 

ennek nem tudnám szétlőni a zárját. An- 

nál is inkább, mert sehol nem találtam 

ENG VGA Zs eg zza ELT 

jait hallottam. Nagy csikorgással leállt és 

mintha egy reccsenés is hallatszott volna, 

mint amikor eltörik egy fogaskerék. Meg- 

get 

kerestem a gépet és rögtön láttam, hogy 

igazam volt, tényleg hiányzott egy darab- 

Ja. Csakhogy Ed Carnbyn nem olyan egy- 

szerű ám kifogni! A seriffcsillagból pár 

pillanat alatt tökéletes pótalkatrészt ké- 

szítettem, aztán a korbácsommal megrán- 

tottam az indítókart a magasban. A mec- 

hanizmus mozgásba lendült, és a távolban 

kinyílt az ajtó, viszont egy hirtelen rántás 

kitépte a kezemből az ostoromat, így at- 

tól örökre elbúcsúzhattam. Pech. 

Csalódottan kellett tapasztalnom, hogy 

újabb zsákutcába kerültem. Hírnevem 

nem csupa üres szóbeszédre épült, így 

nem ijedtem meg szinte lehetetlennek tű- 

nő dolgoktól sem. Nagy lendületet vet- 

tem, és egy kinyúló deszkáról elrugasz- 

kodva átvetődtem a szemközti ház abla- 

kába. Nagy csörömpölések közepette ér- 

keztem meg az üvegszilánkok közé egy 

b 

elég homályosan megvilágított folyosóra. 

Köröttem zárt ajtók, előttem egy jókora 

lyuk, a falon pedig valami papiros volt. 

Hogy jobban lássam, meggyújtottam az 

egyik falilámpát, mire kinyílt egy ajtó. 

Hai, különös zárszerkezet. A szobába lép- 

MJ KACAJ LAEYAT eMU (a ea ETTE 

danom, ilyen kakukkot én még az életben 

nem láttam. Leginkább egy keselyűre ha- 

sonlított (talán azért mert az is volt...). 

Még furább volt, hogy az első rikoltására 

egy ember ugrott be a kép mögül és vad 

lövöldözésbe kezdett. Szerencsére olyan 

LEZz TE 

összevissza lődözött, hogy rám nézve sem- 

mi veszélyt nem jelentett, úgyhogy ismét 

az óra felé fordíthattam figyelmemet. 

MESZELT TELET EZTET [8 

relátásomnak. Ha nem lett volna nálam a 

húsdarab, talán soha eszembe sem jut, 

hogy hogyan szabadulhatnék meg ettől az 

átkozott ricsajtól: betömtem hát vele a 

Kt 

nagyra nőtt kakadu csőrét. Egyszerre 

megváltozott a felállás. A kancsal fickó 

ismét eltűnt a kép mögött, a papagáj meg 

egy zsetont nyomott a kezembe, de ami a 

legfontosabb, elhallgatott. A festmény 

csak nem hagyott egve 

nyugodni. Megpró- 

báltam átlépni rajta. vi 

és azt tapasztaltam, 5 

p/szEtáu tor GET ENÉEÉ 

lásba nem ütközöm. 

Profi magánnyomo- 

zóként egy pillanat 

alatt kifosztottam a szomszédos szobát, 

beleértve a tükör mögé ragasztott kulcsot 

is, majd az ágy egyik szobránál talált 

nyílvesszőt beleerőltettem a másik szobor 

íjába. Régen nekem is volt egy hasonló 

gyerekágyam, tehát nem okozott túl nagy 

meglepetést, mikor ez a tevékenységem 

Can ELTELT ALT TTL TSZ NOTT 

sóra vezető ajtó kinyílt. A kulcs tökélete- 

senil ik ajtó zárjába. Egy női íz- 

dezett szobát pillantottam 

lön megtaláltam Emily, a ba- 

rátnőm naplóját. Persze csupa értelmet- 

len hablatyot tartalmazott, mint általá- 

nők gondolatai. 

szobából az erkélyre vezetett egy 

ML STTAZ SÁT EL LTE NZLCT LETT TTS 

t sem sejtve lépkedtem felé, 

tasztikus szerencsémnek kö- 

nál itt, ellen- 

[ISSUE 

akasztót kipakolva az ajtó elé megté- 

veszthettem a fickót. Mikor látta, hogy 

célpontja az istennek sem akar meghal- 

ni, közelebb lépett, egyenesen a meg- 

gyengült padlódeszkákra, aztán zsupsz, 

máris jó pár méterrel lejjebb találta 

magát. Jó utat kívánva letéptem az 

egyik ajtószárnyat, majd hídnak hasz- 

nálva továbbmentem. 

Érdekes dolgokat találtam, köztük egy 

PET LG AISZ UT ANYIT S 

egyetlen hiányzó darabja szerencsére már 

KLTE ÁZJ TA LEN ÉSE TE 

kulcs volt, ami az emelet utolsó ajtaját 

nyitotta. Be kell hogy valljam, mikor 

megpillantottam azt a torz izét, ami csáp- 

szerű karjait és két valaha emberi fejét 

lengette felém egy időre megállt bennem 

EHTGANNKET OTT ÉT ett ATTI 

nyödésem, mivel az izé eléggé földhözra- 

gadt módon nem bírt a járás csodálatra- 

FAN égTTA 

ségével, tehát 

7 óvatosan ke- 

KET HL G ROTT 

MELL CTEL ET ő 

tam. A zongo- 

(XL ETELNER 

láltam egy 

nyílást, ahol végre felhasználhattam rég 

magammal hurcolászott zsetonomat, majd 

a különös melódia kíséretében szétlőttem 

egy céltábla közepét. Csupán céllövő ké- 

pességem akartam próbára tenni, annál 

inkább megörültem, mikor egy túldíszí- 

. tett ostoba botot kaptam ténykedésem ju- 

talmául. Azért büszke voltam célzó ké- 

PT SÁT T CIC ENTSAET 

tízesről. Ez a hely úgy tűnik a meglepeté- 

seké volt. Egy szép kis bumm kiáltással 

az izé lerobbant a ládájával egy eleddig 

láthatatlan lejáratról. 

Egy lávafolyamhoz kerültem. Minden 

ügyességemre szükségem volt, hogy meg bír- 

jak maradni a kiálló köveken. Ugrándozva 

haladtam, míg egy indián az utamat nem 

állta. Nem voltam beszédes kedvemben, 

úgyhogy egyszerűen arrébb tessékeltem az 

imént fölszedett bottal. Csak jóval odébb ju- 

tott eszembe, hogy talán ő segíthetett volna. 

PEST TZTG TÉT 8 

kozásként meglenget- 

tem az amulettemet. 

Megesküdtem volna, 

[SZETT SA 

sas képében repült 

elém, aztán valami 

LTAL UTALT TÉT 

gével átemelt egy platóra, ami egy ház föld- 

szintjére szállított, bár valószínűleg csak a 

gázok okozta hallucináció volt az oka tév- 

képzeteimnek. Mindenesetre rögtön két pa- 

sassal találtam szemközt magam. Az időköz- 

ben rutinszerű mozdulattal rántottam elő 

puskámat, és lőttem le az akadékoskodó 

egyedeket. Hulláik kifosztása sem okozott 

túlzott gondot. A náluk talált kulccsal beju- 

[ELS ONE ZU TRENT ETT g 30 088 

kes olvasmány mellet a szemközti szobron 

egy órát is leltem. Az egyik könyv szerint ez 

az óra a folyosó másik végén lévő ajtót nyi- 

totta, ám mikor ezt kipróbáltam, megint va- 

"laki elém állt. Fegyver elő, célzás, aztán 

ennyi, mire a pasas nagy sikítozások köze- 

y 
a 
x 
za 

9 
0 
vi 

sind 
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PIACA KOZ LRI ENNI TTSACT ETL OL 

rálA eret NOT ÖN KOSN EMLŐ 

kább mozdítható cuccok után néztem a 

berendezések között. Ekkor egy állvány 

[GONE ZSZS 

laki elhúzta a 

UTV LAETOT 

OR s 

pi elgtjet 

zoló ablakot 

takart. pal 

vie 

hold besütött raj- 

ta, úgy éreztem, mintha elszállt volna az 

erőm és lelassulnának mozdulataim. Ta- 

lán ez volt annak is az oka, hogy nem a 

fickót, csak az ablakot lőttem szét, me- 

[LTE SS Ya STT 

alak közeledett, ki is ugrottam. De nem 

akarok senkit a részletekkel untatni, hisz 

rengeteg furcsa dolog történt még velem. 

A lényeg az, hogy a temetőbe értem, ahol 

újabb elmés szerkezeteket hoztam műkö- 

désbe a díszbotom és a káró ász segítsé- 

gével. Egy táncteremből szerzett kalapá- 

CANADA áki RUE TT TT ETET 

szétrobbantottam a bank zárját, ahol a 

vetítőgéppel átvilágítva elolvastam egy 

kottán a széf kombinációját. Ezzel és a 

kép mögötti számzárral kiiktattam a vé- 

KOLAT SZEME EK [a KSE 

kulccsal kinyitottam a széfet is. Csupán 

egy táskát találtam, ami mint kiderült, 

feszegetésre fölrobbant vol- 

na, ezért inkább 

nem erőltettem a 

dolgot. Innét az ab- 

lakon át távoztam, 

egy csövön lecsúszva 

a vaskereskedésbe, 

ahol már vártak rám. 

STT Tju 7 

nagy, szakállas éz 

HI EN ZTE 

LIGNOTT Lá TA 

papírfecnit, 

majd közölte, 

LOS EL ebTő 

fegyveresek áll- 

nak, és leghőbb vágyuk, hogyívízszin- 

tes pózban egy ládikába dugjanak, 

mélyen a föld alá. Egyetlen útja volt 

KELET TOL ALL GTA 

szállnom a csillébe, aztán azzal vé- 

gigvágtatni a vasútállomásig. 

nalad 

SZOFTVER 

A 400 oldalas színes 
kézikönyv egy aktuális 
árkatalógust és floppy- 
lemezen egy orszá- 
gos szakmai telefon- 
könyvet is tartalmaz. y 

a NYA EZS 

IRODABÚTOR 

a 

KELNE tett EKOT 

gerendákon állva trágár szavakat üvöltö- 

zött felém. Mivel túl messze volt ahhoz, 

[SS MEL GOT EZTÁN ÉLT 

gam az ordítozásán, mígnem dühöngésem 

közben egy vödör festéket zúdítottam a 

megálló táblájára. Ez hatott. A fickó sír- 

va térdre vetette magát, hogy mit tettünk 

az ő szép táblájával, közben pedig elejtett 

egy apró kulcsot. 

Nem akartam a kelleténél tovább itt 

időzni, tehát fölkaptam egy vasdarabot a 

gerendák közül, 

amivel éktelen ko- 

pácsolásba kezd- 

tem a kapu mel- 

ILLETNI 

Harmadik pró- 

bálkozásra az 

EIA 

pedig átszalad- 

tam alatta. Még hallottam, amint különfé- 

le szidalmak között egy fenyegetést mor- 

molt a vasutas, mely elég komolynak tűnt, 

SZAUNA ÉSE E ZITA 

A félelmeim alaptalannak bizonyultak, mert 

Cl AD EtOLLá LESZ ELET STAT S 

EAST SOME aTÉeTT ő 

IRODATECHNIKA 
BIZTONSÁGTECHNIKA 

katalógusban. 

ím... 

lefonszám:... 

üres szó maradt. Alone in the 

Van ez így... béluó 
Pár lépessel ho ! KN 

ELL ACA UL EHE] 

0) CÖYET TS ESZTE 2 j Tét. 

edz ENT Te di 8 

EAT LÉT S ín 35 MB 

ronda szakállas Si kibe 

JEG SA N 

FV ÉS e WV Aze 

bea táskát ésa! 

[ZTA a Ét b 

átadnom, de XI u) 

/NILEAT LETE 

tom nem játszott H) 

tisztességesen: 

kel ETSZLTIEÉ eső ka H) X 

LE GKSAKETS A A 9 (/ 

) TAO LTE Ke] 

ILLE 8 CA 
egymásutánban 

a testembe és LICET) 

holtan estem 

össze. Hogy 

lehetek most mégis itt? Ez bizony még hosszú 

MLCSTSA LETVE E GZA a ZATA ESZA LON 

(EZEN SET OTG I 

(éz Masell as co-player) 

igyintéző:............. 
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urrá! Már megint egy live- 7 nak néznek) és néhány elénk ugráló ven- ögni a . senki nem mert gúnyosan kiri 

A déget, akiket azért mégsem kéne, hiszen vér és hullák jelzik sz aa rossz fiúk közül — nem maradt egy sem. action játék az 

Amencan az nem zsaruhoz méltó. Természetesen a utunkat (egy kis hor- Egyszóval ezek fantasztikus játékok, 

11od-3ueg 

SEL aser Games-től! látványos autós üldözések és a mindenre b ror). Ha kellő 

Igaz, lassan tömegcik§ elszánt gépeltérítő terroristák sem marad- Fül mennyiségű célzó- reflexeket. 

ké válnak ezek a ! hatnak ki a buliból. Hagyatékuk pár kiló vizet ittunk a HG Akinek ebből 
188 

, mozi" játékok, hi- , porcukor" (vagy liszt, nem mindegy!?). ÉR játék előtt (ki- kevesebb van a 

A mókának még nincs vége, de elérjük sebbeknek Co- szen fantasztikus szóra kelleténél, az 

t nyújtanak. karnerünk fénypontját: bekerülünk az elit E la), nem okozhat gondot senkinek és szerezzen a 

alakulatba. Kezd a helyzet komolyodni, semminek a lepuffantása, még annak a kölcsönzőből, 

-Btaim egész seregét vonzotta a monitor kö- már nem csak a saját életünket kell félte- 

ré. Nyolc megán a marha jó felbontású ni, mert mások is a segítségünkre szorul- 

Eu képeket az is szívesen megnézi, aki egye- nak. Erdemes megkímélni a tú- 

A digi-videóra épülő Cnme Patrol bará- 

helikopternek sem, amiből egy kézigrá- § vagy használja 

új nátot akarnak hozzánk vágni. Ovatos- gyakrabban a 

ságból nem árt mindenkibe kettőt-hár- save funkciót. 

nesen irtózik az ilyen lövöldözős , izéki szok életét, azaz előbb lelő- mat, (netán az egész tárat) beleereszteni, ; 

;, Egyszerű fakab... bocs, rendőrként ni a gengsztereket, mert valamelyik hős nagyfiú még akkor Viszlát a 

kezdjük pályafutásunkat, piti bűnözőket mint azok az is feltápászkodik, amikor már szitává HI folytatáskor, 

vagyunk kénytelenek sittre vágni (már ha ártatlanokat. lyuggattuk. Vértől csöpögő hangula- ugyanis már 

túlélik akcióinkat) . Nem akarom a zsaru Azérttúl- új tom tetőpontjára sem juthattam, megjelent. 

melót lenézni, de én gyorsan túlléptem zott sietsé- mert még bele sem melegedtem Cnme Patrol 

ezen a szinten. Folytatásként belekóstol- igazán, mánis vége volt a játék- II. Drug Wars, 

nak. Sebaj, elkezdtem előről, hi- í amiben vízen 

.! szen sohasem találkozunk ugyanazzal a és földön hív ki 

d bennünket az 

és golyóálló felszerelést kapunk. Ez utób- (ll kínáljuk őket is néhány golyóval. Persze mészetesen mindig ugyanaz, de az ellen- egész világ. 

d 

binak nem sok hasznát látjuk. Füstízű É ezt sem díjazzák feletteseink. Akciót ak- ség általában máshogy támad. A mouse 

günkben ne durrogtas- 

hatunk a nyomozók gyötrelmes életébe, sunk vaktában, főleg mert buzgómó- 

majd letesszük a nagyítót, és a kom- 4 csing kollégáink állandó jelleggel elénk 

"E mandósok kötelékében infraszemüveget rohannak, mire mi ellenségtől tartva meg- ll szituációval. A helyszín és a feladat ter- 

ció követ, golyósorozat kopog a fejünk fe- "9 már füstölt a sok rángatástól és strapától El Capo EAÖ VETEnA ÉTÉ 
Games 

bárokba tévedve kinyírhatunk pár ideges 

lett, tépkedi a betont a lábunk alatt. 

z American Laser Game- ) laktikák között folytáthatjuk örök (és 

nek (ezúttal is) sikerült 

kezű urat (valamiért állandóan céltáblá- amikor abbahagytam, de ekkorra már 

kapitányt és vérebeit egy másik Ga- képeket látjuk. Persze lehet véde- 

laxisba. A játék közben többrendbeli 

. ügyességi próbán esünk túl, és több- 

egyenlőtlen) küzdelmünket a rosszal. kezmi, hogy a lézerfegyverek füstjé- 

olyan kiemelkedő játékot Az ördögi és gonosz Talon kapi- a től , életlen" a kép, 

produkálnia, mint tány által vezetett űrkalózok elfogták [ilször kerülünk választás elé, mikor éle- 

garttáltóss amilyet már 9" az űrtelepesek egyik ártatlan hajóját. tünk csak döntésünktől függ. A végén f 
ú k Space Pirates 

megszok- Természetesen nekünk kell megmente- 

hat- 

! " meg kell küzdeni kedvenc fő ellensé- 

Fe ni a telepeseket, és megakadályozni IG günkkel, akit nem többször, mint öt- 

"Talon kapitányt abban a tervében, ször kell egymás után legyőznünk, E. NET YEÉ S 
ugyanis teljes kollekciója öt féle fegy- Jj 

verből áll. Minden fegyvert külön-kü- ri 

a lön kell kilőni a kezéből, és itt segítsé- B 

száll . tunk az évek 8 ( günkre van egy különleges célzó rend- áll de én inkább 

során. A két Mad 

hogy az uralma alá vonja az egész 

szer is, mely plusz-minusz két méteres !Slll azt hiszem, 

§Dog után — melyek őrült vihart kavar- Z hibával megmondja a célpontot. Még hogy elna- 

lent a Crime Patrol, ami halála után is tartogat számunkra gyolták kissé. 

szintén elég jól sikerült, és a hama- meglepetést, mivelhogy szemének gyil A játék így is 

rosan megjelenő Crime Partol 2 - 4 kos sugaraitól elporladhatunk, ha nemi lebilincselő — 

"is hasonló izgalmakkal kecseg- . B vagyunk elég gyorsak. Egyszóval a már amennyi- 

tet. A Mad Dogokban méga 5 u: 7 4... történet nagysze- ben ez a he- 

vadnyugaton lődözhettünk vonatfosz- Ed kalóz hordákkal (és ami még rosszabb, i lyes szó rá — 

"togatókra és emberrablókra, ezután — az elénk ugráló túszokkal is), és min- tén, csak éppen így tehát 

csakhogy ki ne essünk a gyakorlatból den ügyességünket latba vetve, ener- a képpel van újabb játékkal 

— a Crime Patrolban rendőrként űz- 1 gia kristályokat gyűjthetünk a külön- egy kis baj. Egy 988 bővült a Live 

"hettük a gonoszokat árkon-bokron át. böző világokról. Ezek szolgáltatnak egészen apró kisi Actionok sora. 
9: 
"A Space Piratesben elérkeztünk evo- majd energiát a különleges csillag £ baj, mégpedig, 

EI Capo ican Laser " "" lúciónk csúcspontjára, mert elszakad- E Games 
éz Júpí va a földi kalandoktól, az űrben, Ga- 

ágyúhoz, amely egyedül képes arra, hogy nem a meg- 

hogy visszaverje, majd elűzze Talon szokott jó minőségű és felbontású 



A Dream Forge megörvendez- 

tetett minket egy új szerepjá- 

tékkal, melynek alapját az R. 

A. Salvatore által megálmo- 

dott világ, a drow-k (sötét 
elfek) világa alkotja. 

Menzoberranzan a drow-k vá- 

rosa, Underdarkban (Mélysö- 

tétben), a föld alatt található. 

Mágiával, sötét praktikákkal, 
gyilkosságokkal terhes vidék 

ez, melyből egy Drizzt Do" 

Urden nevű drow ki akar sza- 

badulni. Ez a kísérlete végül 

is sikerül, de ezért nagy árat 

kell fizetnie (aki többet akar 

tudni, az olvassa el az alap- 

műveD. A játék bizonyos te- 

kintetben hasonlít a korábban 
megjelent Ravenloft nevű 

proggira, de némi újítást is 

tartalmaz, főként az irányítást 
illetően. 

program elindításakor 

vártam, hogy valami 

, egetrengetőenkolosszá- 

" introt fogok látni, de 

gtön hidegzuhany ért. Az enyhén 

szólva is gyengécskére sikerült be- 

vezetőben három állóképet látha- 

tunk, melyek alatt a háttértörténet 

olvasható, ami röviden így szól: 

! A falubeliek vidáman fogadják a 
kalandozókat és meghívják őket egy 

mulatságra, de ekkor megjelennek a 

drow-k és — elrontva a hangulatot - 

elhurcolnak néhányat, a mulatozók 

közül. Nosza, el kell menni kisza- 

badítani őket. A sanyarú előjáték 

után a menüpontok következnek. 

Show Introduction — az introt lehet 

visszahívni; Continue Game — a ki- 

mentett állást tölthetjük vissza; 

! Create Characters — itt 

állíthatjuk be kalan. . [ES 
dozóink tulajdonsá- 

gait; Show Credits 

— a program készí- 

tőinek listája; Ouit 

Game - kilépés a 

játékból. Első lé- 

pésként lehelj 

életre két ka- 

raktert a 

Create 

Characters menü- 

pont kiválasztásával. A nemük, fa- 

juk, tudományuk és jellemük után a 

pontszámok következnek, amelyet 

elég hálás módon, dobókockákkal 

kell kidobni. (Én egy félelf fight- 
er/eleric/mage-t és egy félelf fight- 

er/thief-et választottam, magyaráza- 

tot lásd később.) A hp-t ne felejtsd 

el legmagasabbra tenni, ugyanis ar- 

ra szükséged lesz. A név beírása 

után kezdheted a játékot. 

A z irá- 

nyítás: 

A bal felső 

sarokban lé- 

vő gombra 

kattintva meg- 

jelenik a menü: 

Rest — pihenés; 

Pray — papi imák 

memorizálása; 

Memorize 

— a mágus varázslatainak memori- 

zálása; Automap — automatikus tér- 

kép (beleírhatsz, radírozhatsz, akár 

ki is nyomtathatod); Load — játék- 

állás betöltése; Save — erről csak 

annyit, hogy mentéskor mindig írd 

át a mentendő szöveget, mert ellen- 

kező esetben képes, egy két dolgot 

nem elmenti!; Ouit — kilépés; 

Options — be lehet állítani a han- 

got, a fényt, és 

doom-hoz hasonlóan a játéktér 

nagyságát is. Utóbbi négy funkció 

megtalálható gyors-ikonként is a 

karakterek képe mellett. A karak- 

terek a játéktéren az egérrel vagy a 

nyilakkal irányíthatók. Egy tipp: ha 

gyorsan akarsz haladni, kattints az 

iránytűre, ekkor megszűnik a képer- 

nyő görgetése. 

A bal egér- 

gombbal 

kell harcol- 

ni, a jobb 

egérgombbal 

— a kéz megje- 

lenése után - 

[ej tárgyakat lehet 

felvenni. Sze- 

replőink két ke- 

ze között általában a varázskönyv, 

egy szimbólum, 

vagy valami egé- 

szen más találha- 

tó, amire rákat- 

tintva egy menüt 

látunk, ahol a va- 

rázslatok és egye- 

bek találhatók. Itt 

kell megjegyeznem, 

hogy az A betűknél 7 

az alaptulajdonsá- 

gok olvashatók (én TI) 

thiefet is, mert annak alaptulajdon- 

e 
mi 

ő 
ezért választottam 

ságai közt van néhány jól használ- 

ható dolog), ezeket érdemes átbön- 

gészni. Ha rákattintasz egyik hősöd 

képére, megjelenik felöltözve, tárgyai 

a lábánál hevernek. A kis négyzetre 

klikkelve hasznos infokhoz juthatunk. 

OI 
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Most, hogy már elfáradt a sze- 

med a sok olvasástól, talán el is 

kezdem a játék nem túl részletes le- 

írását. Egy épületben találod ma- 4. 

gad, ahonnan — miután beszéltél a 

csapossal — távoznod kell. A falu- 

ban vagy, ahol éppen porráégősdit 

játszik egy épület, ezért te nem pi- 

henhetsz és nem memorizálhatsz. 

Első feladat tehát a tűz eloltása. hé 

Vegyél fel egy rahedli vödröt, csám- 

pázz el a kútig, kattints a vödrökre és; 

— nem csalás nem ámítás — lám meg- 

telnek. Nyomás az égő házhoz 

oltani! Menj a közeli épület- 

hez, ahol egy katona álldogál! Szó- 

lítsd meg! Kis rábeszélés után haj- 

landó veled menni, de ez nem köte-i 

lező! Minél több karakterrel mész, 

annál nagyobb a túlélési esélyed, 

de a tapasztalati pontok is többfelé 

osztódnak, ezért jobb meggondolni, 

hogy kit veszel fel. Érdemes be- 

menni 
A 

tá 
[. 
9 

az épületbe néhány jó 

használati tárgyért (a többivel hiá- 

ba próbálkoznál, mert zárva van). 

Egy jó tanács: nézz mindig alapo- 

san körül, mert a kicsi sárga pöty- 

työk nagyon hasznos dolgokat jelöl- 

nek a térképen (a legfontosabbak 

az eldugott sarkakban, zsákutcák- ko 



ban és a nehezen megközelíthető he- 

lyeken vannak). A falu végén egy si- 

sakot kapsz ajándékba. Amelyik ka- 

rakteredre felteszed, annak alaptu- 

lajdonságai közt megjelenik a 

Protection of poison, azaz a méreg 

elleni védelem (bizonyos idő 

után megszűnik). A kö- 

vetkezőkben aranyos kar- 

dot hordó Gnollokkal is le- 

het találkozni, akik néha — 

idétlen kacsintásnak tűnő 

mozdulatsorral — harapnak is. 

Az itt álló házban, egy öreg- 

emberrel találkozhatsz, akinek 

segítségével megtudhatod, hogy 

Mélysötétben káros sugárzás van 

(neeem, nem egy atomerőmű rob- 

bant fel), amire ő tudja az orvos- 

ságot. Gyűjtened kell négy drágakö- 

vet (gem), ezeket használhatóvá te- 

szi számodra. A második feladat te- 

hát, a négy drágakő megszerzése. 

A kövek lelőhelyénél — nem kis örö- 

mödre — bunkósbottal felszerelt 

verbeegekkel (kisóriás) is összeakad- 

hatsz. A falakat végignyalva két 

barlangot is találhatunk — Drizzt és 

a Verbeegek barlangját —, ahol 

újabb hasznos tárgyakat lelhetünk. 

A verbeeg barlangról csak annyit, 

hogy itt használni kell a Potion of 

jump nevű itókát, pont úgy, ahogy a 

sisakot. A négy drágakövet bízd az 

öregember gondjaira! Ezután elin- 

dulhatsz Mélysötétbe, mely- 

nek lejárata a barlangos pá- 

lya alatt található. Odafelé 

csatlakozik hozzád Drizzt Do" 

Urdennel, párducával együtt. 

A figurát kézbe véve és arra 

rákattintva hívhatjuk elő 

Guenhwyvart (az ezután megje- 

lenő párducfej ikonra kattintva 

harcolhatsz vele). A következő 

helyszínen a kissé sérült Yonarral 

találkozol, de érdemes felvenni a 

csapatba, mert mágus és tolvaj is 

egyben. A falak rendszeres átnyá- 

lazása után megtalá- 

csillét, amely levisz Mélysötétbe. 

Mélysötétben mély sötétség fo- 

gad. (Nahát! Ki gondolta?) Lényei 

azonnal támadásba lépnek és el- 

pusztításodon dolgoznak egész idő 

alatt. Tömegestül ugrálnak körül, a 

kicsi, krumplira 

hasonlító féreg- 

szerű valamik 

(osguipok) és 

harapnak is. Az 

első szinten egy 

barbárral találko- 

Új zol. A csapatba 

nem érdemes be- 

venni, de beszélj 

vele, mert ad egy 

map parchment-et, 

amely Mélysötét 

keresztmetszeti képét ábrázolja. 

Sok illúziófal, létra és pókháló 

nehezíti előrejutásunkat. Addig 

kell járkálni, amíg a térképek 

négyzet alakúakká egészülnek ki. 

A második szinten találhatsz 

olyan létrát, amely felvezet az első 

szintnek azon részére, ahol még 

nem jártál. 

Az egész játék voltaképpen külön- 

böző módon bejárható labirintuso- 

kon alapul. A létrákon és illúzió- 

falakon átvergődve egy 

Íl törpével akadsz 

lenére vegyük fel 

Yonar helyére, 

mert később a 

ll dwarf bányák- 

4 ban megmutat- 

ja az illúziófa- 

lakat. Egy ki- 

sebbfajta tóban 

megleled az aboleth be- 

tegséget okozó lényt. El- 

pusztítása után visszajut- 

hatsz Underdark még fel 

nem derített részébe, 

hogy folytasd küldetésed. 

Legközelebb itt folyta- 

tom a leírást, most in- 

kább a leggyakrabban 

használt varázslatokról ej- 

tek néhány szót. 

Papi imádságok: 

Cure light wounds — kis sebek gyó- 

gyítása; Cause light wounds 

— kis sebek okozása (ugya- 

nezek később seriousban is 

megtalálhatók, azok már 

közepes sebek gyógyításá- 

ra és okozására képesek); 

Light — fény (egy min- 

! dig legyen kéznél, mert 

§ különben töksötétben 

É j kell futkosnod); Hold 

person —mozgásképte- 

lenné teszi a páci- 

enst, így könnyedén 

Meat G EU 

meg lehet gyilkolni (főleg a 

Verbeegeknél vált be); Spiritual 

hammer — mágikus kalapács, elég 

durva fegyver; Fortify 

— a következő gyógyi- 

tás teljes erejű lesz; 

Passwebb (8. szintű 

pap) - a pókhálókon 

lehet vele átmenni (a 

játék elején palackok- 

ban található, érdemes 

vele takarékoskodni!) ; 

Neultralize poison — 
EI dt-ti ADLIB méregsemlegesítés. 

Mágus varázslatok: 

Armor - a védelmet 

szolgálja; 

Agannaazer s scorcher 

- lángoszlop vízszin- 

tesen; Stinking Cloud 

— ködöt bocsát az el- 

lenfélre, így az nem 

lát, nem hall és főleg 

nem üt! Fireball — 

tűzlabda; A palackok 

(potionok) közül a 

már említett 

amíg nem pi- 

hensz a karak- 

terekkel; 

Potion of 

healing — 

életerőt ad; 

Az adottságok: 

Levitate (Drizzt tulajdonságai közé 

tartozik) — meg lehet emelkedni ve- 

le, de fönt csak forogni enged, ha- 

ladni nem; Read languages (tolvaj- 

thief adottsága) — a titkosírás elolva- 

sására szolgál; Detect secret (elf 

vagy félelf karakter tulajdonsága) — 

a titkosajtókat kellene megtalálnia, 

de nem igazán működik. 

A játék grafikája tűrhető, a kü- 

lönböző nagy egységek között 

egész jó átvezető képek kaptak he- 

lyet. Igazán az alaptörténet isme- 

retében élvezhető, ám anélkül is 

bele lehet feledkezni. 

(Folytatjuk) 

Gregory 



Multimedia Meeting Point 
a multimédiások Mekkája 

Genius Sound Maker 16E 
Sound Blaster 16VE 
Sound Blaster 16 SCSI-2 

Video Blaster SE 
Video Spigot CLR 
New SB Discovery CD16 MM kit 

9.900 Ft 
12.400 Ft 
20.900 Ft 
30.600 Ft 
8.700 Ft 

40.400 Ft 
8/30W sztereo aktív hangfal 
MPEG kártya 
MS Windows 3.11 

6.990/9.990 Ft 
34.600 Ft 
12.400 Ft HORNET 14 800 Ft 

MS Works/ MS Office 
MS Cinemania 95 
MS Encarta 95 
MS Art Gallery 
Mitsumi/Instantech CD olvasó 
Sony CDU33-A 
játék CD-k 
sex CD-k (movie) 
nyelvoktató CD-k 
hangos szótárak 
lexikonok (pl. Compton:s) 
ismeretterjesztő CD-k 
shareware CD-k 
MPEG CD-k (filmek) 
Compag Presario 510CDS 

12.400 Ft/61.900 Ft 
7.900 Ft 
12.900 Ft 
7.900 Ft 

15.900 Ft 
16.400 Ft 
990 Ft-tól 

3.690 Ft-tól 
6.390 Ft-tól 
1.690 Ft-tól 
4.990 Ft-tól 
4.190 Ft-tól 
1.590 Ft-tól 
4.990 Ft-tól 
199.900 Ft ! 

Az árak az ÁFA-t nem tartalmazzák ! 

Minor Kft. - 1125 Budapest. Kútvölgyi út 63/b. 
Tel: 274-2495, 274-2496, 274-2497 

EIPIG. 101 gombos billontyüzet Feel T szovb 
A3865X-4OMHZ, 2Mb RAM 57.968 74568 ] 78280 ( 81280 [ 102200 Í 
A386DX-4OMHZ. 128KC, 4MD RAM] 70240 Í 73952 78952 185840] s0ss2-T assz Tiso] 
T4865LC-33MHz, 64KC. 2Mb RAM Í 61.328 Í KEeEt 

(C486DX2-66MHz, 256KC, . 4Mb RAM 
A 486DX2-BOMHZ, 256KC, - 4Mb RAM 
1486DX4-I0OMHZ, 256KC,  4Mb RAM 
Pentium 6OMHz, 512KC. — BMb RAM 

ETTOL E LE EEEN KETNI 
FEE 

renász fesz orsz 105082 f onos 
eggszaf gazsi veze [ervseg] hozse Fttásstl 
110456 
147080 

1MB DRAM (2MB-ig bővíthető), NCR 77CR32BLT 
640x480 X100Hz-ig, 16.8M szín, 800x600 2 16.8M szín (2MB DRAM-mal) 
DOS és WINDOWS gyorsítás, Energiatakarékos üzemmód, VESA 

28 900 Ft PHANTOM 64 
2MB DRAM, 53 Vision 864 chip, 64-bites chip, VESA kompatibilis, Green funkciók 
640x480 és 800x600, 16.8M szín, 1600x1200-as felbontásig, 256 szín 
640x480 O106HZ, 800xX600 XOY1Hz, 1024x768 (OB4Hz, 1280x1024 €75Hz-ig 

sza VIDEOBLITZ III AV 71 900 Ft 
4MB VRAM, 53 Vision 968 chip, 64-bites chip, VESA kompatibilis 
1280x1024-ig 16.8M szín €O76Hz-ig (4MB-tal), 1600x1200 €O72HZz, 64.000 szín 
MPEG, AVI, INDEO stb. video fomátumok gyorsítása, Új ProPilot software 

ses G-Visi0on DX 59 900 Ft 
1MB DRAM (2MB-ig bőv.), 64-bites VL-buszos grafikus vezérlő és egy MPEG 
lejátszó egy kártyán. VideoCD, CD-i, stb. filmek lejátszása. 
sm ALUiOBIitz II 11900 Ft 
16-bites sztereo hangkártya, SoundBlaster és Windows Sound System kompatibilis 
Multi CD -- IDE interface, szabványos Wavetable bővítési lehetőség. 

ENTENÉK ingyenes driver frissítés ! 

HÁLÓZATOK 

SiamisEK Ces 
MIKROPO COMPUTER ÁRAINK AZ ÁFÁ-T NEM TARTALMAZZÁK ! 
1065 Budapest, Nagymező u. 51. " Tel: (361)-153-O111 " 

(Pi COMPUTEREK Minden kártyához 

ALKATRÉSZEK 

Fax: (361)-269-0151 

Szent László utca 74/A. 
1135-Budapest 
Tel/Fax:149-6165 

Tel:140-2101 

Királyhágó utca 2. 

1125-Budapest 
Tel/Fax:156-6790 

414256DIP 720] ambr36 
64512DIP [4560] Bmbr3óbit 
256Kb"9bit [1.196 [ 16Mb"32bit 
[improtit ] 4096 [ 32Mbr3óbit [106640] 

10820Í Wo Expert [16.792 
58 16 Valve 12160] Gravis 15992 
58 16MCD 12992] Gravis Max 27.520 
SBIÓMCDASP] 20992] 

Plug in 12 

Floppy, CD-ROM Drive-ok: 
1.2Mb FOD Panasonic / Chinon 

1.44Mb FOD Panasonic / Mitsumi 

Alaplapok: Panasonic nyomtatók: 
38B65X-4OMHZ Panasonic 9 tűs. A4 

Panasonic 9 tűs. A3 

FDD beépítű keret 
Panasonic CD-ROM 2X sebozégű, vozórő 
Chinon CD-ROM 2X sebességű, EIDE 

4865LC-4OMHz lókb int. Cache, Green, 2 VESA (AMI 
486DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA 

[ Pancsoric 24 ts A1 [22800] 
Panasonic 24 tűs, A3 

Panasonic 24 tűs. A 4 

tepodagotó zót hoc 
Festékszalag is úp 

ETETETT 
Winchesterek: 
270Mb Conner 18.320] 730Mb IBM 34400 
420Mb SeaGate 20.992] 1000Mb Seagate 
.520Mb SeaGato 
730Mb Gavantum [29992] 220045 avantum 

44992 
111992 
139992 

Monitorok: 
147 mono VGA 1800"600) 
147 PGA SVGA (1024"768, 0.28. LR) 
147 Daewoo SVGA 11024"768. 0.28. LR / Ni) 
157 Daewoo SVGA [1280-1024. 0.28.LR.NLDIgÜ) 
17 Daewoo / PGA (1280"1024, 028.LR.NI.Digi 
217 Daewoo (1280"1024. 0.28. LR / NI / Digi) 

Babyház: 

5.200 
Miditorony: 

5.520 
Nagytorony: 

8.792 

Pen§um 6OMHz / 66MHz 
ULSI 387DX-DLC-40MHZ 

Mitsumi CD-ROM 4x sebességű, AT-BUS 
NEC CD-ROM 4x sebességű SCSI 

Billentyüzet, mouse, scanner: 
102 gombos billentyüzet Karmch (Angol) 

PC-s joystickok: 
G5-T13 Standard 

102 gombos billentyűzet Karnich (Hun) AS-123 Wamor 
MS 400 mouse t mini pad " software 
"MS 700 mouse " mini pad t software 
Genius Easy Mouse 
Genius Mouse 3 
Genius Mouse 100 

5-1 46 Intruder 
5-151 Aviator 
5-172 Raider 
A5-189 Python 
A5-191 Starfightor 

Logitech Pilot mouse 
Trust mono kézi scanner 256 szürke 

S-201 5. Wantor 
5205 interceptor 
GS-203A A vengor 

Í 
t 
[ve mouse $ pad § tartó 

[nt color kéz scanner 11192 AS-209 Skyhavik 

1/0 kártyák: 
IDE 5 ISA T280TT94201Mb VIB 

53.805 IMb VB 
PIVGA 256Kb,ISA — [2992] ET4000VB2P IMb VIB 

147 monitor filter üveg T90001512Kb.ISA — [  4400ÍV7 Mragoimpvi8 1 

Áraink a 2596 ÁFÁ-t nem, de 12 hónap garanciát tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk! 



MEGRENDÜLŐLAP ÉS VALLOMÁS! : r 
i Szellemi képességem teljes tudatában kijelentem, hogy a PC-X Magazint önként és azonnal E Zzdseáa 

! mert szeretem! Ígérem, hogy a továbbiakban minden hónap utolsó napjait a postásra vő 

1 kozás izgatott állapotában töltöm. Fogadom, hogy a hiányzó számokat megszerzem, 

! amint azt zsebpénzem, vagy családom anyagi lehetőségei engedik. Kérem, hogy részemre (at s 

! ezen őszinte beismerés alapján ennek megfelelő befizetési csekket pnisakásl 

! Egyéves megrendelés (1944 Forint): - 

Féléves előfizetés (972 Forint): a" 

Továbbá nem kaptam meg az újságosnál (lemaradtam róla, lusta voltam megvenni): 

1994/1., szeptemberi: 1]  1994/2., októberi: £]  1994/3., novemberi: 0] 1994/4., decemberi: ( ] 
1995/1., januári: (] 1995/2., februári: Ú] — 1995/3., márciusi: ( ] 
számot, ezt azóta borzasztóan megbántam, utólagos beszerzésükre kérek csekket. ( ] 

A gor 427 

Előfizető vagyok ezért 750 Ft-os csekket kérek a CD-X-re. (] 

Nem vagyok előfizető, így 980 Ft-ért rendelem meg a CD-X-et. ( ] 

NÖVŐ ezéesüse ász szátástsáezűt tes etesággéssűséstőék CÁRT ezzsessásásásnásssázásázazáássésétasésetéttetéeás tését kezés esse 

(nyomtatott betűkkel írj, és ne feledd az irányítószámot!) ; 

L Végül pedig tiszta szívemből fogadom, hogy e megrendelőt nem vagdosom ki a lapból, hanem lefénymásolom! 

I Keresek eladó, 
! működőképes DRAGON- 
132 vagy DRAGON-64 

Itípusú számítógépet. 
rTel.: 1666-811/535 

I 
I 
I 

; Mi is az a CD-X, és miért kell nekünk? A lemezmelléklet helyett inkább CD mel- 
I  lékletet indítanánk. Mert ugye arra sokkal több fér, meg jobb is és ilyenek. 
j Tehát lesz CD, pontosabban CD-X. 650 MByte full PC-X! 

1 Akimost megrendeli, az májusban már boldog tulajdonosa lehet az első 
! igazán nagyszerű CD-X-nek. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

iSztereogram előál- 
Ilító PRG kapható. 
11507 Bp. Pf.: 42. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

Néhány téma a tartalomból: játékok, játék-demok, shareware programok, 3D ] 
I 

I I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

Studio tanfolyam, demo programozás (forráslisták, kész művek), rovatok 
kezdőknek és haladóknak, multimédia, mega-levelezés.... 

Ennyi ízelítőnek talán elég lesz! 
Rendeld meg most ! 

iLionking-es kitüzőt 
lés alsónadrágot 
keresek. Érdeklődni 
1a Szerkesztőségben. 

ZÁ edd reltszül tea rez sdőágső [say ésl ség ésgá tseüi sás sasol 
1 üi Hi ri 1 1 ) Hi 1 1 1 1 j 1 1 1 hi 1 1, 1 1 a fi J 1 1 fi [j [j 1 1 1 1 1 [j 1 1 1 1 f) 1 1 1 Hi [) [) 1 1 1 1 , Hi [j 1 1 1 fi ) [3 [/ 1 1 1 Hi 1 . ) 1 1 1 1 1 1 

Megrendelem a CD-X-et 750 Ft-ért (mert előfizető vagyok) ( ! 
a CD-X-et 980 Ft-ért (mert nem vagyok előfizető) [1] 
A PC-X-et egy évre és az első CD-K első számát most 

I 
I 

i l 

j 1Do0om-ot szerető, 

j kedvezményesen együtt 2694 Ft-ért (mert előfizető leszek) ( ] 

; 
I 
I 

Inem 50 kg-os lány- 
inyal tölteném unal- 

lmas óráimat. 
rJelige: Cannes 

NEVEM szszsszzézízsszzízíászízísetésésszénéésésséstzássásésá ített 
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Imádom a pizzát... Odavagyok 

érte... Így — gondoltam — ezzel a 
programmal sem lehet gondom. 
Lett. Az első 15 próbálkozás 

után, elkezdtem gondolkodni is 
és sikerült. A pizzázóm egész egy 

hónapig nyereséges volt és csak 

utána omlott össze. De nem ad- 

tam fel... 

bben a részében szerintem 

hasonlít a Theme Park-ra, 

csak az a különbség, hogy 

itt legalább tudom miért mentem 

tönkre, és nem lehet abbahagyni. 

Ne is hagyd! 

Intró nincs, de egyik Tycoon- 

ban sem volt, így nem is csodál- 

koztam rajta. A főmenü 4 pont- 

ból áll: régit betölteni, újat kez- 

deni, megnézni a High Score 

táblát, és beállítani a hangot. Ez 

utóbbira nem sok szükség volt, 

mert öt perc után úgy rántottam 

ki a hangfal dugóját, hogy füstöl- 

gött. Ez nem az én ízlésem. Há- 

rom opció jelenik meg. 

A freemode-ban azt csinálsz, 

amit akarsz, a Mission 

game-ben egy előre meg- 

határozott életpályát kell 

kiválasztanunk, és a pont- 

jait időre teljesíteni. 

A harmadik a Ouickstart, 

ahol már egy-két étterem- 

mel indulunk. 

Ha választottuk, akkor 

már csak egy pénzes pa- 

cák kell, akit elnevezhetünk, 

ahogy a pizzériát is. Ha rá- 

klikkelünk valamelyikre (az el- 

sőn kívül), akkor zöldre vált 

és azt is játékos fogja irányíta- 

ni, nem a gép. 

Az adatlapokon sok szép tu- 

lajdonság van: 

Money (pénz): nagyon-nagyon 

fontos. Kezdésnél nem kell rögtön 

kölcsönt felvenni. 

Age (kor): minél idősebb valaki, 

annál kisebb az egészsége. 

Popularity (népszerűség): könnyeb- 

ben boldogulsz, ha szeretnek. 

Health (egészség): minél na- 

gyobb, annál gyorsabban rege- 

nerálódsz, vagyis egy nap alatt 

több energiát kapsz vissza. 

Energy (energia): minél 

több, annál jobban bírod a 

munkát. Délután háromig 

mindenki dolgozik, akkor el- 

kezd csökkenni az energiája 

(10 percenként 2 pon), és ha nul- 

la, akkor aludni megy. 

Intelligence (ezt tudjátok): volta- 

képpen csak a computer irányította 

karaktereknél van jelentősége. Ettől 

függ, mennyi hülyeséget csinál. 

Charisma (szépség): hasonlít a 

népszerűséghez. Ha te vagy 

Miss/Mr. Universe mindenkit leve- 

hetsz a lábáról. 

Dexterity (ügyesség): a gyorsasá- 

godat jelzi. Akcióknál fontos, és a 

Maffia küldetéseinél is nehezebb 

dolguk lesz a zsaruknak. 

Personality (személyiség): ha 

nagy mindenkit meg tudsz győzni, 

hogy neked van igazad. 

Cookery (főzés): mennyire vagy jó 

szakács vagy. Ez is csak a computeres 

ürgéknél fontos, hisz főzni te fogsz. 

Courage (bátorság): az Alvilággal 

való kapcsolatokban nélkülözhetetlen. 

Ha választottál, indulhat a móka. 

Érdemes Berlinben kezdeni, mert 

olcsóbb. A rajzoló meglehetősen 

érdekes belső világáról tanúskodó 

atérképen" klikkeljünk kétszer 

Berlinre. A várost madártávlatból 

látjuk és jobb oldalt, fönt az infor- 

mációs ablakot, lent egy csomó 

ikont. Az infó ablakban két fontos 

adat látható: felül a dátum és az 

idő, alul a pénzünk. 

Vegyük sorban az ikonokat: 

7 A repülő visszavisz a világ- 

térképhez. 

A fej egy újabb menüt hoz 

elő: a karaktermenüt. Itt 

megnézhetjük a személyi ada- 

tokat, az üzletekről egy listát, 

az életpályát, a megbecsülést 

az alvilág és a normál világ 

köreiben (újabb rangot akkor 

: kapunk, ha a zöld csík végig- 

ér) . Gyönyörködhetünk kitüntetése- 

inkben, és ha Mission Game-et ját- 

szunk megnézhetjük mit vállaltunk, 

és mi a következő teendő. Az alsó 

két nyíllal ugyanezt tudhatjuk meg a 

többi játékosról is, míg a Back-el 

visszatérhetünk az előző menübe. Fon- 

tos még a túloldalon lévő lámpa és 

lent a két nyíl, amivel az ébresztő 

óránkat állíthatjuk korábbra (küldetés- 

nél kellhet). A lámpa kapcsolójával 

mehetünk szabadságra. Meghatároz- 

zuk az időtartamot és már üdülünk is 

(nő az egészségünk). Érdemes vigyáz- 

ni, hogy legyen elég raktárkész- 

let és ne hagyjunk magunk után 

befejezetlen küldetést. 

A disk, ahol ki-be töltöget- 

hetjük a játékállásokat. 

A hangosbeszélő a reklámot 

jelképezi. Ennek négy fajtája 

van: szórólapok, plakátok, új- 

sághirdetések és a tévérek- 

lám. Minél drágább, annál 

nagyobb a visszhangja. Ha rá- 

klikkelünk a bevásárlókocsira, ak- 

kor kiválaszthatjuk a megfelelőt. 

(Mindenhol igaz, hogy a bevásárló- 

kocsival vásárolni lehet.) 

A kérdőjel a piackutatást jelképe- 

zi, csomó felesleges mutatót tartal- 

maz, de van néhány fontos is. Pl. az 

ízléstáblázat (hat fajta vendég van), 

és hogy minek van most keletje. 

Az újságban hírek vannak (ki 

gondolta volna!?) de egy részük- 

nek semmi értelme. 

A következő ikon az étteremháló- 

zatra vonatkozó statisztikákba enged 

betekintést. 

A TeleNet egy telefonos hálózat, 

ahol öt csoportba sorolták leendő 

kapcsolatainkat: 

— Estate Agenis: az ingatlanügy- 

nökök, akiktől az üzlethelységeket 

lehet bérelni vagy megvenni. 

— Banks: hitelt lehet felvenni 

(minden banknál egyszerre csak egy 

hitelünk lehet), befektetni vagy át- 

utalni, ha tudjuk a számlaszámot. 



- Insurance companies: biztosí- 

tók. Minden ellen köthetünk biz- 

tosítást. Az életbiztosítás nem 

egészen úgy működik, mint az 

életben, mert ha meghalunk, meg- 

kapjuk az összeget és még fel is 

támasztanak. 

— Authorithies: hatóságok. Pol- 

gármester, rendőrség és a többi. 

A polgármestert támogathatjuk, 

és ha elég nagy az összeg esetleg 

megemlékezik rólunk, ha bajba 

kerültünk. Addig sajnos szóba 

sem áll velünk, míg nem vagyunk 

Small entrepreneur-ök. A rendőr- 

ségtől infókat lehet szerezni, de 

csak akkor ha már legalább Blue- 

collar worker-ek vagyunk. 

— Others: Itt kap helyet a Maffia 

és a fegyverkereskedők. A Maffiánál 

kérhetünk munkát, kölcsönt és infor- 

mációt. Ha elvégezzük a ránk sza- 

bott feladatot, feljebb juthatunk az 

alvilág ranglétráján. Vigyázat! Előt- 

te mindig mentsük, mert különben 

lecsúszunk és oda a fele egészség ill. 

energia pontunk. Kölcsönt csak ak- 

kor érdemes igénybe venni, ha a 

bankok már nem adnak, mert sokkal 

rosszabbak a feltételek. Infót csak 

akkor kapunk, ha már elér- 

tük a Gambler szintet. 

A fegyverkereskedőknél 

eleinte csak játékszerekhez 

juthatunk. Idővel a Maffiá- 

tól kapunk egy-két jó tele- 

onszámot, ahol fegyvert is 

ehet venni. 

A főmenüben az utolsó 

ikon a naplementét ábrázol- 

Ja, ezzel -— ha nincs több dolgunk — 

efejezhetjük aznapi ténykedésün- 

ket, így energiát takarítunk meg. 

Nem beszéltem még a térkép fe- 

ett látható négy menüről. Az első 

kettővel a különböző tulajdonban lé- 

vő éttermeket és hatósugarukat néz- 

etjük meg. A harmadikkal a többi 

építményt (mozi, diszkó stb.), míg a 

negyedikkel a lehetséges üzlethelyi- 

ségeinket kereshetjük meg. Ha vá- 

asztunk a térképen villogni kezd az 

összes, amire teljesül a feltétel. 

A térképnek három nagyítása van: 

bal klikkel tudunk nagyítani, jobbal 

kicsinyíteni. A legnagyobb nagyítás- 

ban infót szerezhetünk a kiadó üz- 

lethelyiségekről. Ha valamelyik 

megtetszik (olcsó és sok 

a potenciális vendég), 

ráadásul még bérelhető 

is (to rent vagy to sale 

/rent), akkor nézzük meg / 

melyik ingatlanügynök- 

séghez tartozik (leg- 

alul), lépjünk kapcsolat- 

ba velük a TeleNet-en 

keresztül és béreljük ki. 

Egy fehér napernyős bejárat van az 

üzlet helyén. Klikkeljünk rá és már 

láthatjuk is a kopár termet. 

Jobboldalt, alul újabb ikonsor lát- 

ható. Az első sor egyenlőre nem 

fontos, ellenben nézzük a második 

sorban az elsőt. Ezzel rendezhetjük 

be álmaink éttermét. Választhatunk 

bútorokat, díszítőelemeket (virágok, 

játékgépek, tévék stb.), a konyhába 

sütőt és a padlót. Itt is a bevásárló- 

kocsival vásárolhatunk. Elénk tárul 

a kínálat. Bal gombbal tudjuk nö- 

velni a kívánt mennyiséget, jobbal 

csökkentjük. Ha minden oké, a fel- 

felé mutató ujjal jóváhagyhatjuk a 

rendelést és mire kettőt fordulunk 

már pakolhatunk is. Ha valamire 

még sincs szükségünk, a jobb oldali 

kukába kihajíthatjuk, de persze az 

árát nem kapjuk vissza. A másik 

megoldás, hogy olcsóbban eladjuk. 

A második sor második ikonjával 

vehetünk fel személyzetet. Egyenlőre 

egy szakács és egy pincér megteszi. 

Fontos a megbízhatóság (trustworti- 

ness) és a motiváció. Ha megbízha- 

tatlan valaki, akkor sokat lóg, késik 

és tönkreteszi az árut. Ha valakinek 

motivációja magas, jobban dolgozik, 

ha nullára csökken, felmond. 

Az utolsó ikon a sorban a recep- 

teket tartalmazza. Kezdetben ma- 

gunknak kell előállítani. Két fajtája 

van: az első a standard pizzák, ami- 

ket a leíráshoz adott The Big Pizza 

Cookery Book segítségével kell megsüt- 

ni, de lehet saját pizzakölteményeket 

is alkotni, ha a felfelé nyíllal átme- 

gyünk a második oldalra és a new-ra 

állunk. A lábosra klikkelve elkezd- 

hetjük az alkotást. Egy kész pizza- 

tésztára rakosgathatjuk a finomságo- 

kat, melyek négy , fiók"-ban találha- 

tóak: a zöldségek, a húsok, a gyü- 

mölcsök és a sajtok-fűszerek. Az ap- 

rítógéppel (bal alsó sarok) szeletel- 

ni, vágni, reszelni lehet (mindent 

kétszer). A jobb oldali három ikon: 

a pizza, a lista a felhasznált alap- 

anyagokról és az előállítás költségei 

a tetszési indexszel. Ha kész a nagy 

mű, klikkeljünk a hüvelykujjra, és 

visszajutunk a recept-menübe. 

A megsütött pizzánk mellett ott virít 

egy nagy nulla. Ez azt mutatja, hogy 

az adott városban, hány étterem ét- 

lapján van rajta. A második sor utol- 

só ikonjával tehetjük fel. Ad- 

junk meg egy árat (lehetőleg 

nagyobbat, mint az alapanyag 

ára, bár így népszerűek le- 

szünk, de gazdagok nem). 

Ha ez is megvan, a 

Back nyíllal menjünk 

az étterem menübe és 

 ikonjával (kis golyó- 

halom) vegyünk készlete- 

ket. Lehet szállítási szerző- 

dést is kötni, akkor napon- 

ta szállítják az árut. Minél 

nagyobb a megrendelt 

mennyiség, annál nagyobb 

kedvezményeket tudunk ki- 

csikarni. Legelső alkalom- 

mal nem tudjuk mekkora 

mennyiségű áru kell, mert 

ezt a gép az előző napi fo- 

gyasztásból számolná ki, te- 

hát vegyünk mindenből 10- 

10-et. Menjünk vissza az 

éttermi menübe és a kulcs 

ikonnal már nyithatunk is. 

Futtasd fel az első üzletet, 

aztán jöhet a többi! 

Lee LL 

az első sor második hu. ) 

hg Kö 

SITE 

Néhány tipp: 

— Ne vegyél fel menedzsert, amíg 

nincs raktárad (azt is ugyanúgy lehet 

bérelni) , mert nem gondoskodik ren- 

— Ne nagyon köss hosszú távú szer- 

ződéseket, mert változik az ízlés. 

— Minden fogyasztónak más az 

igénye pizzában és bútorban is. 

" Mielőtt berendeznéd a helységet, 

nézd meg kik lesznek a vendégeid. 

— Minél hamarabb süsd meg az összes 

standard pizzát, majd a sajátodat is. 

—- Minden pizzát tegyél fel az 

étlapra, legfeljebb nem veszik, de 

lehet, hogy egy hónap múlva az 

lesz a sláger. 

— Ne felejtsd el a Maffia-küldetéseid! 

- Ha a vendéglőben az ülőkun- 

csaftok fejére klikkelsz, véleményt 

mondanak a vendéglőről, a pizzáról, 

a berendezésről stb. Megtudhatod 

hol kell javulni... 

Végül megjegyzem, hogy a Beta- 

verziót láttam, így előfordulhat, hogy nem 

minden a leírás szerint fog működni. 

Rangok a Maffiánál: 

As good as dead 

Loser 

Amateur 

Gambler 

Pocket thief 

Thug 

Gangster 

Pimp 

Professional 

Killer 

Boss 

Maffia big wig 

Godfather 

386SXx 

Rangok a világban: 

Hopeless Case 

Failure 

Worker 

Small entrepreneur 

SB, GUS, 
ADLIB 

Restaurateur 

Business man 

Self-made man 

Hero 

Star 

Freeman 

Mayor 

Senator 

President 

Pelace 



Game-Port 
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Napjainkban, mikor szinte minden 

szoftvercég a legegyszerűbb, legócs- 

kább ötleteit egy kis digi animáció- 

val feldíszítve árusítja, interaktív 

video néven; ma, amikor a lexiko- 

nokat CD-re mondják és animáció- 

val díszítve Multimédia CDként 

kiadják; most, mikor a szoftverké- 

szítés csak az ezeréves programok 

feldíszítéséből áll, amikor nagyon 

kevés az ötletes játék és a többsége 

1-2 hét alatt megunható: van egy 

cég, ami igyekszik ötletes, szóra- 
koztató programokat kiadni. Igen, 

a Megatechről van szó. És itt a 

3. játékuk, a Knigths of Xentar. 

A Cobra Mission stílusában ké- 

szült, bár itt a szebb képekhez meg 

kell rendelni egy UPDATE le- 

mezt. Ez 5 USA dollárba plusz a 

postaköltségbe kerül és egy fényké- 

bes igazolvány fénymásolatába, 

ami igazolja, hogy elmúltál 18 

éves. (Ok. Nem te rendeled meg 
hanem valamelyik megfelelő roko- 

nod, te csak játszol vele.) Mivel a 

bevétel csak a másolást és a diszk 

árát fedezi, ezért jól látható, hogy 

nem pénzszerzési akcióról van szó, 

hanem arról, hogy az UPDATE-t 

nem véletlenül kötik 18 éves kor- 
hoz. Igazad van minden 18 éven 

felüli ezt mondja, az is aki esetleg 

egy évvel ezelőtt a bűvös korhatár 
túloldalán még az ellenkezőjét állí- 

totta, de ilyen az élet. 

N 
járt az irányítással: 

a, akkor foglalkozzunk 

most egy kicsit a játékkal 

magával is. Kezdjük mind- 

Nyilak Mozgás, menüben kurzormozgatás. 

Enter Menüpont kiválasztása. 

ESC A meni és a játéktér közötti váltás. 

Ctl--Shift Zene ki/be. 

Egér bal gomb . Menüben kiválasztás, egyébként 

menj oda parancs. 

1. Egér jobb gomb Menj arra, amíg tudsz. 

(Részletesebb leírásért lapozd át a kézikönyvet.) 

r 
; 

1 
1 
! 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
Lone eszznm d 

A menik teljesen egyértelműek, ki- 

árusító szaküzlet, ahol a legyobb képek 

megtekinthetőek. (Na, például ezért 

kell Update!) Persze nem lehet min- 

teljes feltöltéséhez ajánlott a végigját- 

el/hallgasd meg, ugyanis egy kis angol 

tudással már elég szórakoztató. 

— A leírást csak akkor használd, 

kal izgalmasabb. 

dent előre megn ni, a képgyűjtemény —ha-végképpzelakadítále, nélkül sok- 

]/ 

jave to (Overurite) 
jave as (Neu) 

Load 
ál Delete Gane File 

infó, ami nem derül ki a végigját 

történeti áttekintéséből. Kövekezlk 

4 

—- A program nem számolja az időt, 

tehát tehetünk kitérőket és gyakórolha- 

tunk. Ezt jó mindig kihasználni. 

— A legelejét kivéve 

nek most ezek: 

íg érde- 

mes 5-10 üveg gyógyitalt magunkkal 

vinni, hiszen kaphatunk egy újabb kel- 

lemetlen ellenfelet. (Living Tree, 

Poison Cobra, :) 

volt idáig 

vittem tel- 

d okdzott 

Ti 
r99r 

hatás sem igazán éri meg. (Karakter 

átnevezés.) eg 

— Mindig a legerősebb még legyőz- 

hető ellenfélen kell gyákorolni, íi 

gyorsabban léphetünk szintet. 

9 t 
a 

p.MA 
- din Sá így sem lehetetlen 

végigvinni, "7 

— Az elején a legjobb harci mód- 

szer, hogy amikor tanulni akar 

Desmond az eredeti sebességet hagyod 
. 12 

"A beállítva. Később ez persze változhat. 

Mindig segíts a bajba jutott 

lányokon. 

Néhágy tec úkai info: ) 

Sűrűn ments állást. 4 

— Célszerű a programhoz igazítani a 

Config.Syst. Ha a progam EMS- használ és 
összztlél s digi FE gásszása közben túl sok bit 

véve a sebesség állításokat, ugyanis ott — Nem szabad sajnálni a pénzt a leryű lenyoinást észéke, akkoridőnként lefagy 

a 0 a gyors, a 9 pedig a lassú. Ez idá- jobb fegyverre és páncélra, megtérül a - Update nélküli verzióban nem ér- 

ig nagyon egyszerű. Főmenüből kétféle befektetés. demes egy-égy speciális célú Épület 

van, a jobb fajtában van egy fénykép- - A szöxeget mindenképp olyasdi / törzsgündégévéltálni 3 a 

- A TEMP file-okat a TEMP 

környezeti változóban megadott helyre 

menti, ez legyen mondjuk egy nagy 

RAMDRIVE. A CD kedvért bete- 

hetsz egy kis CACHE-t, de ezt dup- 

lázatlan RAMDRIVE esetén úgy kell 

beállítani, hogy ne nyúljon hozzá a 

Cache. Mivel a programnak 640 

Kbyte ram kell, ebből kb. 530 szabad, 

a teljes XMS és EMS használható a 

gyorsítási trükkökhöz. 

- A 3D-s mód sokat lassít, de a 

hangulaton nem javít semmit, tehát 

célszerű nem bekapcsolni. (Pl. OS/2 

ablakban futtatva egy nagyobb prog- 

ram mellet már 

1 igen jól látható 

§ a sebesség kü- 

lönbség. Kikap- 

csolt Turbo ese- 

] tén DOS alatt 

is produkálja ezt 

a sebességet.) 

— Érdemes egy 

rezidens prog- 

ramot írni, ami az egérkurzor soft- 

wareből való mozgatása, ugyanis ez 

megakadályozza a kurzor időnkénti 

átugrálását a képernyő egyik feléről 

a másikra. (Ez sok programnál 

hasznos és nagyon egyszerű, tehát 

megéri.) 

- A Megatech BBS-re megéri időn- 

ként felnézni, de 4-5 megát Ameriká- 

ból letölteni nem egy olcsó mulatság. 

Most már csak két dolog pofát- 

lankodik a vég 

gyak és a szörnyek rövid leírása. 

játszás elé: A tár- 

(A Treasure címszó alá tartozó tárgyak 

nem itt szerepelnek, azokat a végigját- 

szás közben említem meg.) 

Slime: gyenge kis szörny, mozgó 

kocsonya két szemmel. Két problé- 

ma van vele. Az egyik, hogy a 

pH-ja nem 5.5, hanem jóval keve- 

sebb (savas kémhatású a drágaság). 

A másik, hogy a természetgyógyá- 

szok nem tudták meggyőzni a vege- 

táriánus étrend előnyeiről és ezért 

ragadozó maradt. 

Daos: ez sem sokkal erősebb. 

Egy farok, láb és szárny nélküli ma- 

dárra emlékeztet. Valahogy úgy mű- 

ködik, mint a , kelj fel Jancsi", tehát 

az alsó felének a súlya tartja megfe- 

lelő helyzetben. Ez is húsevő. 



np ZENJAR 
Battle Bee: egy örökké harcias ked- 

vű óriás darázs. Mérete miatt, több- 

ször kell ráütni, hogy leessen. Nem va- 

lami nagy ellenfél. 

(Persze ez a szint- 

től és a fegyverek- 

től függ.) 

Joker: vicces 

kedvű fickó, de 

nem túl kemény 

ellenfél. (Időnként 

viszont hajlamos 

meggyógyulni.) 

War Wolf: har- 

ci farkas, két lá- 

bon jár és tudja 

utánozni a , nagy- 

mama hangját". Alacsony szinten ko- 

moly ellenfél is lehet. 

Killer Dog: szép, két lábon járó ku- 

tyus, de kiterítve még szebb. 

Bandit: ki ne ismerné ezt a kedves 

ellenfelet. Sok HP kicsit sebez is, de 

nem tartozik a legerősebbek közé. Az 

elején jó vele vigyázni. 

Death Doll; elég veszélyes még kö- 

zepes (40. 50.) szinten is. Én eléggé 

utáltam, amikor több is jött belőle. 

(Nem csak pusztakézzel küzd.) 

Evil Sprite: a kedvenceim közé tar- 

tozott. Hasonlóan harcol, mint a 

Death Doll, de több HP-ja van. Egy 

nagyobb csapat igen kellemes harcot 

eredményezhet. 

Fire Bird: egy-egy csoportja elől 

jobb elfutni, ugyanis összeégethet- 

nek. Persze megfelelő fegyverzettel, 

megfelelő szinten ez sem egy igazán 

nagy kihívás. 

Demon Eye: ha elég későn találko- 

zol vele, akkor minden rendben, 

egyébként pedig komoly bajt is okoz- 

hatnak. Magas szinten nem ellenfél. 

Living Tree: sok szerencsét. HP-s, 

erős és kemény ellenfél tud lenni, de 

kás ést táért 
Never again, At least not in the 
same glass. 

egy idő után 

már nem 

nagy szám. 

A gyógyital 

harc közben 

sokat segít. E 

Így mi is bír- 

juk egy darabig. 

War Bear: kedves aranyos medye, 

csak éppen egy kicsit veszélyesefltéze 

líteni, általában harcias kedve van. Leve- 

rése rutinmunkává válhat. Nem az az el- 

lenfél, aki kiírtja Íi 

a csapatot, de 

legyengíti. 

Giant Clam: 

már a játék leg- 

elején sem jelent sok gondót, de a me-) 

dál után egy darabig (8. 10. szin) jó 

vele vigyázni. Hi 

Pygmy: törpék növésben és sebzés- 

ben egyaránt, de gyorsak. j 

Poison Cobra: szép hüllők, csak d 

a nagy baj, hogy gyorsak ég veszélyet 

sek. Ha 6-ot kapsz belőlük és még ! ] 

nem vagy mindennel felszerelve, ak- 

kor a legjobb húzás, ha eltűnsz némi 

füst kíséretében. (Még mindig olcsóbb 

-méginni egy, rakás 

gyógyitalt.) 

Pugil Boss: a törpék főnö- 

kerA többinél kicsit erősebb. 

Orc:Iki ne ismetné a kedves 
le, 

ok népét. Elég durvák, 

Jobb vélük vigy. ni. 

Evil atent né egy 

gonosz állat Időnként ve- 

szélyes— 

Kumónger: uem sokat láttam belő- 

le. falálkozásunkkor. elégikevés 

HP-m volt, így, a füst és tűnés takti- 

káját választottam337-— 

Ghost: alig lehet lecsapni. Nem cso- 
da, hiszem élőholtak és ráadásul a tes- 

tük kicsit anyagtalannak tűnhet. p 

Wizard: nem valami nagy harcos, / 

de a varázsérejével könnyen nagyon 

veszélyes ellenféllé válhat szinte bárki 

számára.! 

Mini Devil: sok szerencsét a túlélé. 

7 41 
Skeléton: egyszerű csontváz, de 

veszélyes. 

Zombie: hagyj egy-döglött csirkét 
sz éz nepi e 
Ta konyha padlóján egy jó ideig, 

pont így fog kinézni, csak sajnos ez 

mozog és izmos. 

Mummy: legyőzése nagyon egysze- 

rű, csak a következőijdolgok kellenek; 
I d 

A me k 

hozzá: 1. Egy kis szerencse, 2. Jó 

fegyverek, 3. Jó páncél, pajzs, sisak, 

4. Magas szint, 5. Gyógyital. Egyik 

legkeményebb ellenfél. 

Tárgyak: 

1. Heal Potion. 100 HP-t gyógyít. 

2. High Potion. 250 HP-t gyógyít. 

3. Deluxe Potion. Teljesen felgyógyít. 

4. Angelic Mist (nem szerepel a ké- 

zikönyvben). 

200 HP 

gyógyulást 

eredményez a 

LIL LERCTÚ 
PET 

csapat min- 

den tagján. 

5. Magic 

Nut. 50 

Manapont 

Lunanak. 

6. Magic 

Potion. 250 

Manapont 

SB, GUS, 
ADLIB 

HI 
1? 

Lunanak. 

7. Smoke 

Grenade. 

Füstbomba, a 

menekülést 

segíti. 

8. Skunk 

Oil. Szörny- 

űző, de 
CL a 

Dungeonban 

nem műkö- 

dik. Néha hasznos és olcsóbb, mint 5 

csata mondjuk Poison Cobrák ellen. 

9. Magic Wing. A legutóbbi város- 

ba repít. 

10. Stamina Drink. Max. HP 

emelkedj! 

11. Speed Drink. Gyorsaság föl! 

12. Vitamin mix. Mindjárt több 

eszed lesz. 

Van még egy pár hasonló cucc és 

fegyver. A boltban megmondják 

mindenről, hogy mire való, ráadásul 

ingyen. A fegyvereknél pedig minél 

drágább, annál jobb, csak vigyázni 

kell, hogy ki használhatja. Ugyanez 

áll a páncélokra, sisakokra és a paj- 

zsokra is. Nyilván nem Luna kezé- 

be való a kard. 

Anonymus 

(folytatjuk) 
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Azeroth világán két értelmes faj él: 

Az orkok és az emberek. Mindkét 

fajnak megvan a saját országa. 

Háború tört ki az orkok és az em- 

berek között, a háborúban az álta- 

lunk kiválasztott fajt kell győzelem- 

re vinnünk. 

A játék kezelése igen egyszerű. 

Annyit azért elárulok, hogy az FI 

— helpet ad, az F2-F4-ig a letárolt 

helyeket nézhetjük meg, ezek letá- 

rolásához a SHIFT-F2 — SHIFT- 
F4 gombokat használjuk, az F5-től 

F8-ig nyugodtan kipróbálhatjuk a 

gombokat, csak a kis térkép helyére 

hoznak be más infót, illetve az F5 

a kis térképet adja vissza. Most, 
hogy a kezeléssel már nem lesznek 
gondjaid, segítek egy pár apró tip- 

pel is (az emberek pályáit hozom 

fel példaként, de az orkoknál is ha- 

sonló az eljárás). 

z 1. pályán nem nagyon 

szoktak megtámadni építkezés 

és bányászás közben, tehát 

nem érdemes katonákat kiképezni. A leg- 

gyorsabb az, ha mindjárt az elején ve- 

szünk még egy Peont, illetve Peasantot. 

Volt a játékban egy olyan pálya, ahol 

volt város, de nem volt Peasant, és nem is 

volt pénz arra, hogy vegyünk egyet. Ezen 

Egy Ogrét, 4 íjász és két gyalogos köze- 

lébe csalogatva, úgy is meg lehet verni, 

hogy közben mi nem sérülünk. Ha lehet, 

csak túlerővel támadjunk kis csoportokra, 

ugyanis a közhiedelemmel ellentétben két 

harcos nem 2-szer, hanem 4-szer erő- 

sebb, mint egy harcos (ugyanis 2" annyi 

ütést bír ki, tehát kétszer annyi ütésre van 

ideje; és egy adott idő alatt is 2" annyit 

üt, tehát összesen 4" annyit képes sebez- 

ni, mielőtt meghalna) . A papok és va- 

rázslók manapontjaival érdemes spórolni, 

a pályán a térkép jobb szélén ugyanis ha egy vízelementál 

lévő kerítést a papok könnyen Warcraft láthatatlanul megtámad egy 

megtalálják, a távolba látó va- kisebb várost, akkor az őr- 

rázslatokkal. Innen ki kell sza- kI:Y.s.dil ségnek nem sok esélye ma- 

badítanunk legalább ! em- [ rad... Azután a többit már 

bert, bármilyen áron. Ehhez elintézi a következő elemen- 

csalogassuk el az őröket, és tál és a katapultok. Az íjá- 

egy katapulttal lyukasszuk ki a filsdál szokat U alakban célszerű 
kerítést. A papunk könnyen ti elrendezni és az ellenfelet 

felgyógyíthatja a foglyokat. ? középre csalogatni, így tud a 

Ezután már lehet pénzt sze- 8 "égi legtöbb íjász ugyanarra a 

rezni és építkezni. A védelem- 3 pontra lőni. A katapultok 

re azért kell egy-két ember. A j § f hi közeli célpont ellen használ- 

későbbi pályákon egyszerre p hatatlanok, egy lovag játszva 

kell végeznünk sok ellenféllel, szétszedi az ellenfél drágán 

hogy ne tudja a gép pótolni megépített katapultjait. 

őket, ehhez egy jó nagy csapa- A sajátjainkat vegyük körül 

tot kell egyszerre indítanunk jászokkal és 4-5 lovaggal. 

(4 katapult, 8 lovag, 10-12 A bányákat őriztessük 5-10 

íjász) . A labinntusokban, ahol fjásszal és ugyanennyi lovag- 

nem a gyorsaság a lényeges, gal. Az ellenfélnek nem lesz 

hanem az, hogy a mi egysége- TET sok pénze, és nem lesz miből 

ink ne sérüljenek, ajánlott egy pótolnia a vesztességeket. 

gyorsan mozgó egységgel A bányát ne bántsd, csak ne 

(§ász, lovag) egyenként becsalogatni a engedd a közelébe az ellenfél peonjait. 

többi egységünk közelébe az ellenfelet. Gyakorlat teszi a pancsert. Custom 

Game-n gyakoroljunk, a nagyon nehéz 

pályákhoz hasonló körülmények kö- 

zött. Egyre nehezítve a dolgot az ere- 

detileg nehéz pálya már könnyűnek 

fog számítani. 

Ha az ellenfélnek több városa is van, 

akkor ne egyszerre pusztítsuk el mindket- 

tőt, hanem először a közelebbit tüntessük 

el a térképről, és a helyén létesítsünk egy 

ASUS Pentium 66/90 M 

Intel Pentium Batman óóMHz, 
CPU Intel 486DX2-50/2-66 ,. 

.[ HC HunComp 
Hah) Budapest, Mohai út 37. Telefon/Telefax: 209-2881 

SZOMBATON IS NYITVA! 

SIMM 8b. IMB/ 9b. 4MB/32b. 4/8/16/32 MB 70 ns. 

Alaplap 486, 256c, 100 MHz ASUS VL, ISA/PCI, VL, ISA/HC486 VL, DX4 
IDE, I/0 /486 DX4 $P3G--SCSI-4-[/O 

90MHz 4 

5/4-100/P60/P75/P90/P100. 14/22/25/34/39/44/75/89 

IDE, I/O 

CPU 486 Cyrix DX-40/2-66, AMD DX2-66/2-80/4-100 

MiroCRYSTAL 205D 1MB/2MB, 20SV 2MB, 40SV 4MB 

Spea V7 Mirage 1MB/Pó4 1MB/2MB/Storm Pro 4Mb 

kis csapdát... Néhány katapult, néhány 

íjász, és már meg is védtük a terület az 

esetleges újra beépítéstől. Ha a terület út- 

ba esik a másik város felé, akkor itt kell 

összegyűjteni az embereket. Az egyik vá- 

rost elpusztító csapatban megmaradt idé- 

zett lényeket küldjük el a másik városba, 

ugyanis ott még tudnak egy kicsit pusztí- 

tani és a védelemben, a korlátozott élet- 

tartamuk miatt nem hasznosíthatóak. Idé- 

zett lénnyel sohasem szabad elmenekülni, 

mert elég gyorsan lejár az idejük, és az 

alatt kell a lehető legtöbbet harcolniuk. 

Mire kimented a harcból, lejár az ideje és 

semmit sem ér már. Nem szabad őket 

sajnálni, pusztíts velük gyorsan és hatéko- 

nyan. A skorpiók (pókok) csak felderítés- 

re alkalmazhatók, persze ez 20-30 darab 

esetén már nem mindig igaz. A területre 

ható varázslatokat megéri sokszor alkal- 

mazni, egy időben több lényt is meg tud- 

nak sebezni. A katapulttal bezárt csopor- 

tokat nagyon jól el lehet intézni, ugyanis 

egy lövéssel akár 5 ellenfelet is meg lehet 

ölni (még szerencse, hogy az ellenfél ezt 

nitkán csinálja) . 

Sorry, de itt a vége, a többire neked 

kell rájönnöd! 

Anonymus 

ezer forint 
4.1/15.5/16.5/37/59/122 

16/22/10 
25/39/35 

25/39 

12/15/17/18/26 
18/25/31/66 

13/20/28/89 

41/80 

18/20/32 

44/107/215/26/30 
28/30/32/44 

68/125/135/149/250 

132/88/115 

4/105/224 

15.5/22/27/10 
42/32 

18/24/38/1.2/1.4/2.8 
4.4/3.4/6 

19/32/42/44/32/34/63 

26/30/77/135/242 

17/19/21/27/38/40 

78/138 

24/35/34/45 
22/29/32/42 

Spea V7 Mercury Pó4 2MB VLB v. PCI/Pro 4MB VLB 
Creative SB 16 SCSI-2 ASP/SB 16, MultiCD ASP/AWE32 

14" 0.31/0.28 LR NI 
AOC 14"5LR/NLR NI/DIr NI1280x/15"SLR 1280x 
Sony Trin 155F/17"sel/17"EO/17"SEIT/20" El 1280x 
17" SPEA 1782 Trin/DoVinci 17" 1280/IDEK 17 
Yakumo 1280 NI monitor 157/17" Trin/21" új! 
CD ROM Sony 55E/555/5615, Mitsumi AT 4xi/Philips SCSI 1xi 
CD-ROM 4xi NEC, Toshiba 3501 , Pioneer 104/Teac Ouad Kit 
Colorado Streomer 250/350/700MB /RD2120/90m/120m 
Floppy: 1.2MB/1.44MB/BJ-10SX Lapadogoló 
HDD WD AT: 420/700MB/1GB/1.2G8/2.5": 270/340/520MB 
HDD Avantum AT: 540MB/730MB/SCSI 1GB/2GB/4GB 
HDD Conner AT: 210/270/420/540/850MB/1.2G8B 
HDD 1GB SCSI Avantum, Conner, Fujitsu, IBM, HP/2GB HR IBM 
Adaptec SCSI-2: 1542 CF/2842 VL/2940 PCI/2940 PCI Wide 
0-Logic Fost SCSI: ISA/VL/PCI/PCI-Wide 
Cannon B] 105x/200/230 A3/330 A3/600/800 AZ 26/35/48/84/72/162 
Epson LX300/LA100/LG1070/Stylus800--/Stylus color 21/22/65/34/82 
HP DJ 1200c Postscript/1200c/560€/500€/520/320 Hordozható  200/135/67/44/37/35 
HP LJ 4L/4P/4ML/4Plus/4M Plus/4V/4MV/Color ÚJ! 79/119/146/186/263/269/387/860 
HP ScanJet IICX/ 3P Mono ISA, PS2, MAC 129/69 
HP DAT 35470 2GB/35480 8GB/1533A 16GB 98/116/129 
Desktop /Monitor/Midi torony/Torony 4.9/5.3/7.7/11 

KOMPLETT GÉPEK MEGRENDELÉS SZERINT!!! 

Áraink ÁFA nélküliek, a változtatás jogát fenntartjuk! 



A Flashpoint programozóinak leg- 

VILLA AA TIT AT TAT TŐ 

LETT ALOLT UTAT AZA TaA 

KOLL TJ NT aA e T4T 8 

fikával rendelkező kalandjátékot 

ígért. Ebben nem is kellett csalódni, 

bár az igazsághoz hozzá tartozik, 

hogy meglátni és megszeretni nem 
CAT JU LT LLTSZADTT [A 

ezdetben az irányítás kissé kö- 

j 68 ahogy a történetben 

sikerült előbbre jutnom, a zavaró 

(ÓKOOTTTE S VET AEST HÁT 

képek és filmek követték, a szereplőket 

profi színészek jelenítették meg, a törté- 

net lebilincselő volt, így hát teljes lett a 

EZI Ó3UN 

Egyes részei elég horrorisztikus jelle- 

gűek. Hangulata fantasztikus, az egész 

[UA AT AKT TOTH E B 

sejtelmet sugalló zene, különös hangef- 

LÓ KMSANTLL SZA ETTE KS 

egy félelmetes jelenettel. Ezek mellett 

nem nélkülöz időnként némi humort sem. 

Az irányítás egérrel történik. A jobb 

egérgombbal előhívhatunk egy piramist, 

amelyben megtalálhatjuk a játékban hasz- 

nálható összes parancsot. Rákattintva pl. a 

Use-ra használhatjuk a nálunk lévő tár- 

gyakat, Talk-kal beszélgethetünk egy má- 

sik szereplővel stb. Az egyes parancsokat 

a következő billentyűk lenyomásával hív- 

hatjuk elő: 

Look (L) — Talk(T) Travel (C) 

Open (0). Use(U) Disk (D) 

Move (M) Goto (W) Setup (cS) 

Get (6) ia 

A játék során Peter Grey bőrébe kell 

LETTEL SET et JG ETTE ZT EN 

lesége. Egyetlen vigasztalást a képregé- 

" nyek jelentik számára. Otthon vagyunk. 

Menjünk be a dolgozószobánkba, keressük. , 

meg a képregény kiadójának nyereményjá- 

tékára elküldött sorsjegyünk igazoló kár- 

tyáját és vegyük magunkhoz. Itt találha- 

tunk egy képeslapot a volt feleségünktől. 

Sok esély nincs a kibékülésre, ezért bána- 

tunkban vegyük fel a széken található kép- 

regényt és lapozzunk bele. Ez kedvenc hő- 

sünk — Darksheer — kalandjairól szól. 

EA SGÁ ESZÉT A VÉTA 

A cselekmény Noctropolisban játszó- 

dik, ahol sötét erők gonosz szolgái garáz- 

dálkodnak, terror alatt tartva a város bé- 

80 X3i8 

len remény- 

Er d) EtH e 

sheer, aki affé- 

le Batman-ként 

ELO SZENES 

madókkal. Egyedül 

ő képes legyőzni 

(IG ANLLIÉE 

HJA 

Stiletto, aki sze- 

OIT 

sheerbe és kész bár- 

[OZN CA LT A 

Hősünk egy idő után úgy dönt 

visszavonul, belefáradt az örökös 

küzdelembe. A lány hiába könyörög 

neki, hajthatatlan és elhagyja a várost. 

Időközben elszunyókáltunk és egy külö- 

nös álomból a csengő hangja riaszt fel. 

Az ajtóban egy kislány áll kezében egy 

csomaggal, Kérdésére válaszoljuk a 

a Grey..." majd az , ! have it right..." 

kezdetű válaszokat. 

Így odaadjuk a nyereményszelvényt és 

megtudhatjuk, hogy mi nyertük a kiadó 

fődíját. A csomagban egy új képregényre 

és egy ezüst, illetve arany pénzérmére 

bukkanunk. Olvasás közben megtudhat- 

juk mi történt Noctropolisban Darksheer 

távozása után. Felbukkan egy Flux neve- 

zetű titokzatos alak, aki egy sötét köpeny 

és csuklya mögé rejtőzik. Kiszabadítja a 

. Darksheer segítségével elfogott gonoszte- 

vőket a börtönből. Ezek: Succubus a nim- 

fomániás gyilkos, Greenthumb az őrült bi- 

ológus aki a növényekkel kísérletezve ma- 

ga is félig növénnyé vált, Tophat a gonosz 

bűvész, Drealmer, aki képes embereket 

az álmukon keresztül telepatikus úton 

megölni, Master Macabre a szadista se- 

bész (kedvenc időtöltése az élvebonco- 

lás). Flux vezetésével ismét kezdetét ve- 

szi az őrült terror a városban. Darksheer 

re 

pártfogója 

Desmond 

atya felkeresi 

Kt hsA 

rábírja legalább 

ő vegye fel a har- 

ELIT] 

szemben. Stiletto 

miatt és már csak a whis- 

ky érdekli. A képregény itt 

véget ér, de mit lehet kezdeni 

a nyeremény többi részével? Az 

ezüst érmét felhasználva egy má- 

sik dimenzióba vezető kapu nyílik 

meg a szobánk közepén és elrepít 

egyenesen Noctropolisba. Ily módon 

belepottyanhatunk kedvenc történetünk 

LETI TT 

A Main Streeten találjuk magunkat. 

Menjünk oda a hotelnél ácsorgó újság- 

EL ML IZSZJST AN STÉT 8 

világosításért cseré- 

be ajándékozzuk 

PNG 

PALL LANT STU] 

ET ETSTÁN 

hanem egy napi- 

lapot is kapunk. 

F.G ÉJ TESTS 

E TLAN TTT ET 

tunkra megjele- 

nő info-dobozon 

a különböző szereplők képére, illetve az. 

kö ELT ege ELUTTZT ETT ő 

információt. Ez a doboz később több sze- 

replőnél is megjelenik, érdemes időnként 

Med AG EZ at hrA 

Az újságossal 

történő beszélgetés nyomán megjelenik 

PELYVA NERO LÖTT 

[SORS d eza ESZE E ETTE 

lisnál tudunk valamit csinálni. A néger 

kisfiúval beszélgetve megtudjuk, hogy 

Succubus egy sárkányt állított a templom- 

hoz, a templomba való be- ill. kijutás 

megakadályozására. A szörny eltávolításá- 

hoz szükségünk van a bal oldali villany- 

oszlop mellett levő drótra és a kerítés 

egyik csúcsára, amit a drót fölött talá- 

lunk. Ezután nyissuk ki a kis ajtót a jobb 

oldali oszlopon, majd kössük 

be az áram- 

I CÖLIZEN ETC A 

s aminek a másik 

kie KKTTTÉSTT S 

KZT SZETT 

CAT 

Peter ezt behajítja a szökőkútba és ami- 

kor a sárkány gyanútlanul rászáll már vé- 

gez is vele az áram. A templomban men- 

jünk a gyóntatószékbe. Itt beszélhetünk 

Desmond atyával, aki kereszt helyett egy 

pisztollyal a kezében fogad. Ha nem a ne- 

ki tetsző párbeszédet folytatjuk, akkor a 

gyóntatásunk azzal ér véget hogy golyót 

kapunk a szívünkbe. Oszlassuk el a gya- 

nakvását és vállaljuk el, hogy folytatjuk 

Darksheer megkezdett munkáját. Az aláb- 

bi párbeszédet válasszuk: , Easy, Father..." 

majd. , The people...", Then you..." , 1 

destroyed...", , Yes, Father..." 

Desmond azt ajánlja, hogy keressük fel 

Stilettot és vele együtt kezdjük meg a 

harcot. Először Succubust kell legyőzni, 

aki nem más mint Mercer nővér, 

Desmond volt segítője. Egy ördögűzés al- 

kalmával megszállta a démon és most vé- 

gezni akar Desmond atyával. Búcsúzóul 

kapunk még útravalónak egy csontot (egy 

pizzának jobban örültem volna). 

LELET S JÉN ALJAN ANTAL SEN 

regényben az életben is gyönyörű, ám nem 

hajlandó csatlakozni hozzánk, marad in- 

[ELJEK TNN SAEESTE KEN ZTA 1] 

m. z hiába is próbálunk 

d ráhatni. Peter csa- 

lódottan távozik, 

hiszen első pillan- 

(ECA SZT 

"" tett a lányba 

Ke 8 "(meg tudom érte- 

ei fi j 41 § ni). Irány vissza 

gi A a Main streetre, 

ahol menjünk 

be a Hall of 

records épületébe. A szobor tányérjába te- 

gyük bele a paptól kapott csontot, cserébe 

felvilágosítást kapunk a monitornál csü- 

csülő hivatalnoktól. Birtokába jutunk a 

mauzóleum címének és egy-két egyéb in- 

formációnak a Cygnus társaságról, egy ré- 

gy 
KA 
x 
sza 

9 
0 
vi 

sind 
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gi katasztrófáról, ami elpusztította a vá- 

rost, ennek helyén épült Noctropolis is. 

LV EN AL GYTI TÓ 

A jobb oldali mellékajtón juthatunk be az 

épületbe, ahol két hullát és egy koporsót 

találunk. A koporsón található papírról 

megtudjuk Peter Bornick címét, akit mint 

később kiderül rejtélyes körülmények kö- 

zött gyilkoltak meg. Az egyik hulla alatt 

egy kulcsot találunk, amivel nyissuk ki a 

koporsót, és másszunk bele. Hamarosan 

jönnek a hullaszállítók és átvisznek egy 

melléképületbe. Itt már Succubus vár 

ket ALANT et ANN Tán á ei 

FALÁN EVETT TÁL JAJ 

ros szám jelenik meg a képernyő bal ol- 

dalán, ami a halálunkig hátra lévő időt 

mutatja. Ez később még néhányszor elő- 

fordul, ezért igyekezzünk ilyenkor gyor- 

san cselekedni és megszabadulni a méreg 

hatásától. Miután Succubus távozott, tol- 

juk el a terem végén lévő szobrot, így az 

oltárnál egy lejárat válik szabaddá. Egy 

raktárba jutunk, ahol különféle 

szobrok, gyertyák hevernek. 

Húzzuk félre a párnát a matrac- 7, 

ról, alatta találjuk Succubus je 

naplóját, amiből kiderül, hogy 8 

bombát helyezett el a templom- 

ban. A naplót hagyjuk itt, a jobb 

oldalon álló szobor kezéből lopjuk 

el a lándzsát (nem Pallas Athéné 

szobra), és nyissuk ki vele a rácsot. 

Vissza a templomba! Figyelmeztes- 

sük Desmondot a veszélyre, majd 

LESTE EN TT KETTÉ [18 
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a jobb szélén álló kelyhet és töltsük meg 

a szenteltvíz tartóból. Hamarosan megje- 

lenik Succubus és rátámad Desmond 

atyára, mi csak tehetetlenül szemléljük 

az eseményeket. Ekkor váratlanul felbuk- 

kan Stiletto, és Noctropolis szerte híres 

köríves rúgásával meghátrálásra készteti 

Succubust. Egyedül azonban nem bír ve- 

le, segítséget kér tőlünk. Mi könnyed ele- 

ganciával öntsük le a szenteltvízzel 

Succubust. Távozik belőle a démon és is- 

mét Mercer nővér lesz. Ezután nincs más 

tennivalónk, mint elájulni a lassan ható 

méreg következtében. Amikor magunkhoz 

térünk Shadowlairben — Darksheer tit- 

kos búvóhelyén — találjuk magunkat. 1s- 

mét épek és egészségesek vagyunk az itt 

feltörő Ligidark nevű folyékony csodaszer 

következtében. Később mindig ide tu- 

dunk visszajönni sérüléseink meggyógyi- 

tásához. Alighogy magunkhoz térünk 

Stiletto rögtön próbára tesz, hogy alkal- 

EKE ezta ati EA VEN OZZÉ LG TS 

Ez abból áll, hogy leüt minket. Eleinte 

próbáltam jó képet vágni a dologhoz, de 

miután újra kaptam egy jobb egyenest, 

Mil NONO ASSE ETL AE ta 

dort. Tudom nem illik egy hölgyet megüt- 

ni, ezért inkább egy ugró rúgást alkal- 

maztam, majd a lehetséges reagálások 

közül a harcképtelenné tevést kell kivá- 

lasztani, engesztelésül a végén meg kell 

CITES Jet KT JENEKZTSA TT 

rejtőző kis ajtócskát nyissuk ki, itt talá- 

[ES NEE á ÜL ALT 

rázslásra tanít meg, valamint egy kereszt- 

szerűséget, a Noctroglyph-et, s a Ligui- 

dark gránátot. A medence elejének jobb 

oldalán található oszlop ajtaját kinyitva 

megtaláljuk Darksheer ruháit, amibe fel- 

öltözünk. Most elmehetünk Mrs. 

Bornick-hoz és férje haláláról tudhatunk 

Perász egett ASS ESETTEL ELLE 

koljunk el a Sunspire Towerhoz. 

11) 
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Az őr nem akar beengedni, csak akkor, 

ha engedélyt kérünk Sam Jankinstől, az 

építkezés vezetőjétől. Azért belóghatunk, 

de kérjünk segítséget Stiletto-tól. Beveti 

női csáberejét és besétálhatunk. A geren- 

dákon heverő üvegvágót vegyük magunk- 

hoz, majd másszunk fel a liftre. A desz- 

karakást lökjük le a földre, mivel addig a 

lift nem indul el, amíg túlterhelt. Miután 

megkönnyebbül, felmehetünk az emelet- 

re, ahol a hordóban lévő üvegcserepek 

közül vegyünk ki egyet, majd irány vissza. 

Mielőtt távoznánk vessünk egy pillantást 

a kapunál parkoló teherautó hátsó olda- 

lára. A kocsi a Central Parkhoz tartozik. 

Később még jelentősége lesz! 

Látogassunk el a Cygnus Társaság iro- 

daépületébe. A csarnokban a titkárnő 

asztalának jobb oldalán találunk egy lift- 

kártyát. A titkárnővel — akit Wandának 

hívnak — az alábbi lehetséges válaszokat 

használva beszélgessünk: 2; 1; 2; 1. Mi- 

vel rossz a légkondicionáló, megígérjük, 

hogy rábírjuk Leont, a lusta szerelőt, ja- 

At 

vítsa meg, cserébe Wanda elintézi, hogy 

Jankins fogadjon minket. Jobbra van 

Leon rezidenciája. Először próbáljuk meg 

szép szóval meggyőzni, úgysem fog sike- 

rülni. Vessük be ismét Stillettot, aki mo- 

solyával kiszedi Leonból, 

hogy már régóta megjavította a légkondit, 

csak mivel Wanda nem akart elmenni ve- 

le randira, büntetésből nem kapcsolja 

vissza. Miután Stiletto kiszedi belőle a 

KELETT TAL ESET TÉT 

egyetlen ütéssel leüti Leont. 

Most már vissza tudjuk kap- 

— — csolni a berendezést. Wanda is 

ESETE TUL 3 

Jankinshez. Öt percet kapunk sa 1 
a beszélgetésre, de ez bőven 

elég mivel Jankins leejti az 

óráját, amit elvittem, így 

nem tudja ellenőrizni az idő 

múlását. Vele az alábbi pár- 

9 beszéd folytatása javasolt: 

1; 1; I; 1; 3. Megtudunk néhány furcsa- 

ságot a Sunspire Tower-ról, pl. rejtély, 

hogy miért a legfelső szintek készültek el 

először, amelyek azóta is mindenki előtt 

zárva vannak. Valamint a Dynateknél fo- 

lyó kísérletekről is tudomást szerezhe- 

tünk. Hallunk egy bizonyos Ms. Shotoról 

is, aki a Cygnus vezetője és a 99. emele- 

ten van az irodája. Látogassuk meg őt! 

td 
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Wandának éppen hozzá kell menni, és a 

monitorról leleshetjük a 99. emelet lift- 

kódját. Shoto nem boldog a látogatásunk- 

tól, nem is hajlandó igazán felvilágosítást 

adni. Nem baj, menjünk a beszélgetés 

után a Dynatekhez. Itt füstölgő romok fo- 

gadnak. A biztonsági őrtől (akit nem más 

alakít roppant tehetségesen, mint a prog- 

ram írója, rendezője) megtudjuk, hogy a 

robbanás rész- 

GTA 

Drake tudna 

MELOT EKZŐLÉNS 
EL TREAT 

végén, a bárban 

találjuk. A vele 

folytatott beszél- 

getés (I; 1; 1; 3; 

s8 68 2; 3; 2) nyomán 

KÖZL ZT E 

rejtély a Cygnus és a Sunspire Tower kö- 

rül. Hallunk egy bizonyos Dr. Schwartz- 

ról, aki Dynateknél dolgozott és nyomta- 

lanul eltűnt a robbanás után munkatársa- 

ival együtt. Menjünk a Main streetre, ér- 

deklődjünk az újságostól a Central Park- 

187 GT LETT ZT ETZTT 8 

DET EN VT LATE TEIL 

jünk el egy különleges tulajdonságokkal 

bíró növénymagot és a hozzávaló táp- 

szert. Ezek képesek bizonyos falakat le- 

bontani. Mivel az üvegház ajtaja zárva 

van, az üvegvágót használva tudunk be- 

ALTE TILL NELTJ ELET NEZ TT) 

vár ránk. Rögtön el is kap minket néhány 

jópofa húsevő növény, de szerencsére 

Greenthumbnak nincs ideje foglalkozni 

velünk, mivel az Operaházba siet. Miután 

elmegy, vessük be a Liguidark gránátot 

és máris megszabadulunk. A szerveze- 

tünkbe azonban már bejutott a gyorsan 

ható méreg, úgyhogy igyekezzünk vissza 

Shadowlairba. Támogassuk fel Stilettot 

és irány haza. A Central Park bejáratánál 

a lábunkhoz sodort plakátot azért még 

kapjuk fel. Ez az Opera legújabb előadá- 

sáról tájékoztat. Miután megszaba- 

dultunk a mé- 

reg hatásától, 

SENSÁTT ET 

KELL S 
ban tanyázó hi- 

"  vatalnokhoz és 

[SG SZÁL d SEM 

Operaház helyé- 

— ről. A hivatalno- 

TS TSATT E 

re venni, amit a 

monitor állványának gondolna az ember, 

az ő. Miután tudjuk a címét, egyenesen 

AT át EN 



Bent Tophattal futunk össze, és Stilletto fog- 

ságba kerül. Akkor kapjuk vissza, ha elhozzuk 

Tophatnek az obszervatóriumból a távcső len- 

cséjét, ha előtte láthatatlanná varázsoljuk ma- 

gunkat a Noctroglyph segítségével. A behato- 

láshoz használjuk fel a szupernövényünket. 

Bent kerüljük el a pásztázó fényeket. Vegyük 

fel az olajat a csavarhúzót és a liftnél heverő 

KZAZZZ ju TT AELNT SET VOT EN LT SZENTEL 

A távcsőnél először olajozzuk be az ajtót, majd 

a csavarhúzóval nyissuk ki és máris miénk a 

lencse. Vissza az Operába! Tophat minket 

TESZTA NET AAL ETET e hal 

egy takarító szed le. Már megint megmérgez- 

[2 MC TETT TATÓ dug etat ető 

Shadowlairben, majd jöjjünk viszsza. Tophat 

kését, és a színpadnál a parketták közül egyet 

vegyünk magunkhoz. Ezután álljunk a 

süllyesztőre, a kapcsolót dobjuk meg a parket- 

tával és máris a színpad alatt vagyunk. Az öltö- 

zőben vegyük fel a sminkes dobozt és az ék- 

szert. A ruhákat félretolva egy titkos ajtót fe- 

[TDL Ae AZT AE TET ÁSTOT SA 

csavarhúzót találunk, amivel a jobb oldalit le 

tudjuk emelni. Mögötte be van deszkázva a to- 

vább vezető út. A csapot kinyitva a locsolócső- 

vel szétzúzhatjuk az akadályt. Itt egy galerivel 

MEGINT EZ TT UT ESÉSE SZE 

rért elmondják, hogy Stilettot egy triciklis vit- 

te magával, akit a hentesnél láttak. Az újság- 

árus elárulja a hentes címét. Cseréljük el az új- 

ságunkat egy adag kolbászért (3; 2; I; 1). 

A bal oldali ajtón keresztül a hűtőbe jutunk, 

ahol kapjuk fel a húskampót. A lelógó disznó- 

tetemeket félretolva egy lejáratra bukkanunk. 

Master Macabre éppen az élveboncolást gyako- 

rolja Stiletton. Némi altatógáz következtében 

FEEE LE NÉ SÉG Getz tag ENNE 

Fel ZZS seggre tet 

hagy. Jobb lábunkkal rágjuk fel a savas üve- 

get, az így felszálló savgőz lazít egy kicsit a szí- 

FL LOLA EAT et gütN a td rtt 

gázpalackot, ez Stiletto műtőasztalát olyan sze- 

egz ege a asz 4 SÉG 

vágja a köteleit. Minél gyorsabban ki kell jut- 

pan ken sánsa sea af GTA 

üvegek közül vegyünk fel egy üreset és tünés. 

Macabre be szeretne jönni, de Stiletto végez 

vele. A következő helyiségben akkumulátorsav- 

val töltsük meg az üvegünket. Jobbra egy nagy 

ventilátorhoz jutunk, előtte egy csomó nehezék 

lóg. Lépjünk át a ventilátor lapátjai között a 

kel ESZE EN VA te ass S KSS AZt ő 

juk le a jobb oldali kötelet és vegyük fel a lim- 

[Ta Gt EN SOLA A GERE ELS 

segítségével meg tudjuk lódítani a nehezéket, 

ami lukat üt a falon és egy csatornába vezet. 

A savas üveget dobjuk fel a mennyezeten függő 

csőhöz, melynek hatására az leesik és átkelhe- 

tünk a másik oldalra. Itt egy hídhoz érünk. 

FG LÁTTA da OSONT I 

EE ES eztán sát kg Sz SSZET 

[irc VA Oz ENE T AU ÓTA 

Jünk balra. Egy kis szobába jutunk, ahol a ke- 

Pe ESSS A SA ej EMe s ja AarSA 

Ott, ahol a pecket találtuk bújjunk bele a jobb 

oldali csőbe. Ennek végén egy szakadt figura 

állja utunkat. Ajándékozzuk neki a sminkes 

[OZAT ETEL TŰ En tsszatet Tee nat es 

zunk a zárt ajtóval. Az összes fehér golyót bal- 

ra, a kéket középre, a pirosakat pedig jobb ol- 

dalra állítjuk. Szabad az út előttünk mehetünk 

vissza gyógykezelésre. 

Alighogy felépültünk máris Drealmer kar- 

mai közé kerülünk. Egy álomba repít, ahonnan 

meg kell találnunk a kiutat. Az álombiroda- 

lomban a bal oldali épület mellett vegyük fel a 

MLLE kn EKOT 
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fogpiszkálóért. Következő úticélunk a torony, 

ahol egy démon őriz egy gyémántot. Egyelőre 

nem tudunk elbánni vele. Kapjuk fel a földről 

a lámpást és menjünk ki a térre. A bal oldali 

bedeszkázott ajtót a fogvájó segítségével nyis- 

suk ki, majd hozzuk el a gyufát. Megint vissza 

a jobb oldali épületbe, ahol a bohócfej melletti 

hintát húzzuk le. Egy ajtót találunk. Bent 

gyújtsuk fel a bozótot, így egy póktojáshoz ju- 

tunk. Itt szedjük fel az indát, majd vissza a dé- 

monhoz, akit a tojás segítségével eltüntetünk. 

Üzlet Iroda és Szervíz 

H-1092 Budapest Erkel utca 13/a 

Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144 

Fax: 218-5099 

zlet: H-1085 apest József krt. 36 
Tel./Fax: 210-2800 

A gyémánt is o.k. Menjünk vissza oda, ahol a 

gyufák vannak, az üveglapot kivágva borítsuk 

fel a fűszertartót és vegyünk fel egy kis borsot, 

amitől a bohócszáj egy ecsetet köhög fel. A tü- 

körre fessünk egy ajtót, lépjünk ki rajta. Egy 

torony előtt állunk. Az inda segítségével 

másszunk a tetejére. A kulcs a lábtörlő alatt! 

Drealmerrel találkozunk, aki kirúg a birodal- 

mából. Ismét a Shadowlairben vagyunk. 

Stiletto már aggódott, hogy meghaltunk és 

PECS Arte s at d ÉRNE 

hoz. Faggassuk ki Whispermanról, majd keres- 
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sük is meg. Szedjük le a Cygnus épülete 

előtti villanypózna egyik kerítésdarabját, ez- 

zel nyissuk ki a csatornafedőt. Az ott heverő 

székdarabok közül hármat dobjunk a ka- 

zánba, mire kinyílik a fémajtó. Itt találkoz- 

hatunk a szellem féle Whispermannal, aki 

érdekes információkkal szolgál. Szembe 

kell szállnunk Flux-szal. Menjünk be ismét 

ESZT NAT A VLLOT EN OTET ET 

nálva feljutunk az épület tetejére, ahol a 

húskampó segítségével átsuhanhatunk a 

Sunspire Tower épületébe. Vegyünk fel min- 

(ZAK AZ TAKT át a A ELENK ETNA VA 

utunkat álló kutyát a kolbász és a kötél segítségé- 

vel szerelhetjük le, majd a kampót, a felmosó bo- 

tot, valamint a ragasztószalagot felhasználva bejut- 

hatunk a legfelső szintre. Ahol ís... 

Aja 

Április a multimédia hónapja a MIXIM KFT-nél! 

Hangkártyák, cd-rom meghajtók, videokártyák nagy választékban. 

Multimédia kit akciónkban, egyes CD-ROM meghajtók 

hangkártyák együttes vásárlása esetén CD lemezeket adunk ajándékba! 

Ezenkívül több, mint 1000 CD program l válogathat és mindent ki is próbálhat üzletünkben! 

ával rendelke ek a CD lemezek árából 20 96, a hardware árakból 5 96 kedvezményt adunk. 

35.900,- Ft 

-MPEG I, CD. 
- PAL, N. 

180.000,- Ft 



És ismét egy kalandjáték, ez alkalom- 
mal a csizmák ősi hazájából, Olaszor- 
szágból, a Matrjoska babák országá- 
ról, a nagy Szóvjetunióról. (Khm, ta- 

lán már nem egészen jogos a jelen idő 
a mondatom utolsó felénél.) 

os tehát, a Big Red Adven- 

ture elég átlagosnak mond- 

ható kalandjáték. Az össz el- 

térést az eddigi hasonló programokhoz 

képest a környezet egyedisége (a kapi- 

talizálódó Szovjetunió), és a grafika 

SVGA mivolta jelenti, mely olaszos 

stílusa miatt nekem túlontúl idegen volt 

ahhoz, hogy elfogadhatónak találjam. 

(Kivéve azt a részt, mikor Donna fel- 

mászott a szekrényre...) 

A történet sem igazán 

volt rám nagy hatással. 

Egyfajta gondolatmenet sze- 

rint ugyan logikusak a feladatok, ám 

túlságosan is a valóságtól elrugaszko- 

dottak. Lehet, talán csak én alkalmaz- 

kodtam túl nehezen a külö- 

nös, szokatlan stílushoz, 

de továbbra sem értem, 

hogy hogy képes egy 

profi tolvaj-konzol- 

zsoké elcserélni csúcstechnológiájú szá- 

mítógépét egy gameboy-ra, még ha tör- 

ténetesen szüksége is van a benne lévő 

cartridge-re. A poénok meg... Nos, 

más körítés mellet jók lennének az 

ötletek, de ebben a formában 

engem egy nagy halom gond- 

talanul kezelt ezüstékszerre 

emlékeztettek. Az is csak 

akkor szép, ha törődnek 

vele, ha csak otthagyják valahol, fényét 

veszti. (Hű, de költői lettem!) Azt hi- 

szem ideje lesz végre elkezdenem a 

tényleges leírást. 

Szóval, a kezdetek kezdetén hősünk, 

Doug Nuts éppen azon filózik, hogyan 

is tudná ellopni a cár koronáját a , hű- 

denagyonbiztonságos" múzeumból, 

A megoldás első része teljesen egyértel- 

mű: be kell neveznünk egy tévéshowra. 

Hurrá, ez igen! A mestertolvajok is 

biztos mind így kezdték. Nohát, ennek 

feltételeit ugyebár a tévé nevű csodama- 

sinából tudhatjuk meg, melynek egye- 

düli feladata, hogy minden egyes alka- 

lommal bedögöljön egy-egy műsor meg- 

nézése után, így eltávolíthatóvá téve az 

antennáját. (Amit persze minden vala- 

mirevaló kalandozó rögtön magához is 

vesz, mert olyan jó, ha valakinek egy 

másfél méter hosszú fémrúd lóg ki a 

farzsebéből. Huh!) 

No, kifosztva a szobánkat (a táská- 

ban még plusz cuccokat is találhatunk) 

már mehetünk is ki az utcára... Mon- 

dom már mehetünk is ki az utc... Hogy 

kell innét kijutni? Na, ismét egy nagy 

ötlet a programlóktól: le kell adni a szo- 

bakulcsot a portán. Végül is valóban lo- 

gikus, tényleg ez a szokás a szállodák- 

ban, de miért nem tudtak legalább 

annyit megtenni, hogy kifelé menet 

pl. ránk ordibáljon a portás, 

hogy ,KÚÚÚÚÚÚÚCSI " 
(Hogy én itt mennyit szív- 

tam! Vagy öt percet, de ne- 

kem már az is sok volt.) 

Most hogy 

kint vagyunk, há- 

rom apró teendőnk 

lesz: megmérni a Marx szo- 

bor magasságát Vodkacolát véve 

mértékegységnek, megtudni, mennyit 

nyom egy Great Bear burger, és hogy, 

hány , R" van egy kaviár dobozán. 

A legegyszerűbb dolgunk a hambur- 

gerrel lesz, ezért aztán azt nem is árulom 

el, hogy miként lehet rájönni, csak annyit, 

hogy x-ty-x7y. Énthető, nem? Na, majd 

az lesz, ha megtudjátok a megoldást. 

A Marx szobor már egy kicsit komp- 

lexebb, ugyanis: 1. meg kell tudnunk egy 

Vodkacola méretét (ez még elég egysze- 

rű), 2. rá kell venni a kissé (?) idióta 

kisjapánt, hogy készítsen rólunk végre 

egy olyan fotót is, amin nem a lencsevé- 

dő szép fekete világa látszik, és nem 

mozdul be úgy, mintha egy zuhanó re- 

pülőből készült volna stb. Persze az ok- 

tatás nehéz dológ, sok-sok tekercs filmre 

szükség lesz, így a McRomanovnál ta- 

lálhatóra is. De, hogy az hol van... 

Most; hogy így lépésről lépésre el- 

magyaráztam a feladatok megoldását, 

az utolsót már igazán rátok bízhatom. 

Egy tippként elárulnám, hogy már elő- 

zőleg utaltam egy részmegoldásra. 

Hóhahó gz Halle Lujza! Indulha- 

tunk showmanni! ...azonnal, amint ve- 

szünk egy példányt a New Pravdából is 

a belépőjeggyel, majd kitöltjük a portás 

tollával. (Izé, hogyan? Hogy nincs elég 

pénz? Hát mire való az antenna, ha 

. nem mérlegek megpiszkálására? 

.. Ejnye, hát már mindent nekem 

kell elárulnom?) 

A vetélkedő rendkívül érde- 

.. kes feladványai után im- 

már egy potenciális betö- 

rőszállító eszközzel le- 

szünk gazdagabbak, 

amivel 

a múzeum 

fölé lebegve, majd 

a kötéllel (igen, a szállo- 

dából elhozottal) leereszkedve 

megpillanthatjuk álmaink fejfedőjét, 

de mindenek előtt hyperszámítógépét: 

egy ZX-81-est! TEAAAAH! 

KÚÚÚL! STB! Egy ilyen cuccra 

feltétlen szükségünk lehet még, ezért a 

magnónkkal, meg az operai újságmel- 

léklettel ügyeskedve olyan felső C-t 

kreálunk, amitől minden jobb érzésű 

üvegkalitkának csörömpölni támad 

kedve. Hm, a korona akváriuma vi- 

szont kimondottan antiszociális módon 

az istennek sem hajlandó összetörni, 

sőt még némi fénysugárral is körülbás- 

tyázza magát, amit nem túl egészséges 

dolog megszakítani. Mit lehet hát ten- 

ni? Fényérzékelő -t külső fényforrás 

— már majdnem a korona. (Ma na- 

gyon okos vagyok. Filozofálgatok, ma- 

tekozok... Ez már legalább egy üveg 

Teguila, míg visszasüllyedek a normá- 

lis szellemi szintemre. Jajjaj.) 

Na, most aztán jött egy csúnya bá- 

ellenünk, és el kell hagynunk a civilizá- 

ció melegágyát, Moszkvát. Szóval talál 

kozunk majd két régi jó (?) ismerő- 

sünkkel, akik cserébe egy pár infoért ke- 

rítenek nekünk egy hamis útlevelet. 

Tipptipptipp: A modemet két tárgyból 

kell összeállítanunk, a ...-ból és a ,,,- 

ből. Haha! Bye-bye home of Szer- 

józsák. Oh, majd elfelejtém: nem árt 

meglátogatni a titkárnő jegyzeteit is a 

Stúdióban. Jé, hát ez egy was war here 

happening (jól írtam?) ! Egy egész új 

ficzgóval kell innét tovamennünk. Egy 

szerencsétlen izomagyú, lekvárszívű 

matrózzal, akit itt hagyott szíve hölgye, 

Potomkin tank- 

hajó őnagysága. 

Hogy én itt hogy meg- 

örültem! Végre egy jó kis bu- 

nyós rész. Öreg nénikék bántalmazá- 

sa, kiskölykök megfélemlítése, meg min- 

den ami kell... 

Aztán 

FRÁSZT! Ez 
a gigászi terminá- 

tor még a szú- 

nyogokat is mosolyogva kérte meg, 

hogy , ne tessenek má" engemet bán- 

tani, kérem szépen". Aaargh! Ezt 

ú a... No, essünk túl a nehezén. 

s. Ebben a részben alapvetően 

, . kétdolgot kell csinálnunk: 
h sok pénzt keresni és sokat 

. mászkálni. Persze pénz 

nélkül is megtehetjük 

ugyanazt, amit teli 

zsebbel, de azért mégiscsak jobban 

néz az ki, ha valakinek száz rubelesek 

hullanak a zsebéből, mint az aki 

láthatatlanító tintával festi rá a hordó- 

ra a rum feliratot... 

De ne vágjunk a közepébe, lássuk, 

mit is kell cselekednünk? E! kell mu- 

lasztanunk a ládán ücsörgő ficere fejfá- 

Jását, hogy némi napraforgómaghoz jut- 

hassunk, amivel visszacsalogathatjuk a 

papagájt régi jó gazdájához, aki majd 

elárulja a potomkin úticélját és a leg- 

gyorsabb útvonalat oda, aztán el kell 

mennünk a sztyeppékre a cirkusz cso- 

porttal, ahonnét tovább mehetünk az 

Onent expressz indulási helyére, míg- 

nem testőrül szegődünk egy gazdag né- 

nihez. No, ilyen egyszerű az egész. 

Nem értem, mit lehet ezen nem érteni. 



KEZMELT 

AZ egy. vele go ondot talán a pénzszer- 

zés jelentheti; :hhez egy kicsit erő- 

z edni nk kell. De nem ám csak 

úgy hűbbelebalázs módjára (hol az a 

7 

művés 

Teguila?!) , hanem némi bikabab szer- 

vezetünkbe történő beépítése után. 

(Hopsz, megvan az én kis drága üve- 

gecském! Reszkessetek olvasók! Ami 

most következik...) 

dee 

A kard az arra jó, hogy verekedje- 

nek vele, de itt mégsem, mert csak a je- 

get szabad egy jó kisfiúnak bántani, de 

ő is lophat egy kocsmából, ahol sok ré- 

szeg bácsi van, de csak akkor, ha a 

korcsmárost elkűdtük izéért, drága bor- 

ér". (Hé! Mit szóltok? Hatott az ital! 

Ismét őrült vagyok!) Vízért meg a 

korcsmároshoz kő fordulni, de nem sza- 

bad, mert az egésségte- 

len, úgyhogy kő rája sokat in- 

ni. Szeszet. Úgyhogy fogjunk is egy 

. halat a seprűvel és a víziingával, vagy 

mivel, mert a kiskutya nem szereti a ci- 

cát, aki éhes, é ésígy lesz társaságunk. 

A fnkasokú meg a méhecskéket nem sze- 

e akik viszont szeretik a 

ré ja kell. A városba meg van 
íg attóliszomjas lesz az 

grolia... majom, aki kimon- 

. dottan nemtézéreti, ha valamit muto- 

-gatnak neki, Vágy piszkálkodják, 

vagy már... már... már nem is em- 

lékszek, micsinálnak vele, de ő 

ad egy banántot, aztán akkor 

együtt dalolhatjuk a gazdag 

néni mostani testőrével, 

hogy jaj, de csúszós, ba- 

bán, ez a banánhéj, tral- 

lala, hopsz, azt hiszem itt most elájulok. 

desk 

Jaj, a fejem. Nem gondoltam volna, 

hogy ilyen rossz hatással van a szerve- 

zetemre a cikkírás. Csak tudnám hogy 

került ide ez az üres üveg... 

Nu, szóval ott tartottam az előbb, 

hogy Donna Fatale fölszállt a vonatra 

újdonsült pártfogójával. (Nem? Nem 

baj, mostmár akkor is innét írok to- 

vább.) Amilyen szerencsés a kiscsaj, 

persze rögtön összefut egy-két (két!) ré- 

gi ,üzletfelével", akik khm... bizonyos 

fényképeket ajánlanak fel neki egy mik- 

rofilmért cserébe, ami (micsoda vélet- 

len) épp drabális barátunk által félt 

y például az 

is, hogy megkeressük Doug Nutsot, aki 

szintén , üzletfele" vala még anno puri- 

tán erkölcsökkel rendelkező hősnőnk- 

nek. Hogy a dolgok még egyszerűbbek 

legyenek, Doug ismeri Dinot is, akit az- 

tán nem túl nehéz dolog meggyőzni, 

hogy kutassa fel azt a bizonyos filmecs- 

két, hadd okozzon egy kis meglepetést 

gazdájának. A lényeg az, hogy egy po- 

hár kávé nagy segítségünkre lehet a rej- 

tekhely megtalálásában. (Mellesleg 

nem árt tudni az itt fölvehető tár- 

gyakkal kapcsolatban, hogy 

csak azoknak a karaktereknek 

adható át, akik valóban föl 

tudják használni.) 

Egy másik megoldásra 

váró feladatot a szintén 

a vonaton felbukkanó 

tolvajok tolvaja jelenti, akitől legfőbb 

hősünk persze vissza akarja kapni jogos 

tulajdonát, a múzeumból ellopott koro- 

nát. Egy kis csáberő, egy kis pezsgő, 

egy kis altató, és Donna már meg is ta- 

lálta... a betörő egyik ingét egy szám- 

mal. Hurrá! Na, most ezzel mihez 

kezdjünk? Nem sok lehetőség maradt. 

Le kell cigiztetnünk a sárga földig a ka- 

lauzt — a vonaton utazó jó barátoktól 

származtatható fűvel —, hogy a tőle el- 

vett kulcsokkal bejuthassunk a vonat 

eleje felé található poggyászkocsiba, a 

koronához. 

Hogy az élet szép legyen, ekkor 

színre lépnek a tolvajok tolvajának 

4 .. visszatolvajkodójának tolvajai is, akik 

- egy elegáns mozdulattal lenyúlják az 

összes értéktárgyunkat, és Donna-t. Ezt 

az arcátlanságot már nem nézhetjük tét- 

lenül! Már az is bőven sok, hogy az im- 

már másodszor hozzánk került koronát 

ismét elvesztettük, de hogy még szegény 

Dino cukorkáit is elrabolták, na ez már 

tűrhetetlen! Szóval szép békésen sétál- 

junk el a közeli faluba, az alkalmi hí- $ 

don átkelve, hogy megismerkedhessünk 

a tökéletes segítőkésztelenség mintaké- 

péül szolgáló helyi lakosokkal, meg 

újra találkozzunk egy... egy RÉGI 

ISMERŐSÜNKKEL! (Már 
7 megint! Úgy tűnik az ő világuk 

.. még kisebb, mint a miénk.) 

Ismét tárgyakat kell gyűjtö- 

getnünk. Napraforgóma- 

got az erdő odvaiból, 

denevérszárnyat a 

templomtorony tetejéről, oroszlánfogat 

az erdei kastély kapujától, meg még 

valamit, ami most nem igazán jut az 

eszembe, úgyhogy biztos nem is volt 

olyan fontos. Csak a kastély megtalálá- 

sa jelenthet nagyobb gondot, de ezen 

segít, ha a templomtorony tetejéről kö- 

rülnézünk az öregember szemüvegéből 

és egy vascsőből készült messzelátóval. 

A toronyba néhány , jégszöggel" jut- 

hatunk fel, a szemüveget pedig egy 

valtatódallal" szerezhetjük meg. Még 

a sírásóval is beszélgethetünk, ha felkí- 

náljuk neki a lámpaolajból készült ita- 

lunkat, de azt már aztán végképp nem 

tudom, hogy ezt miért is csináltam. 

A lényeg az, hogy valamire jó volt. 

És tahdah! Már itt is vagyunk a the 

end közelében, ha Donnával sikerül 

megmentenünk magunkat. Kapjuk föl a 

tárgyakat a szobából, majd a plafonon 

lévő csapóajtóig fölmászva speedeljük 

föl a kölninket egy kis kloroformmal, 

oszt fújjuk le az ajtóban az őrt. Egy 

1 sokkal egyszerűbb megoldással 

ink árolmatlanná: meg kell aján- 

i egy pár szál virággal az emeleti 

ablakból. Nem árt, ha cserepes és pont 

az őr fején landol... 

Most, hogy immár minden bércen 

csend ül (az egy idézet volt, bizony!), 

be kell vetnünk az iskolában tanult 

összes nekromatatudományunkat, hogy 

fölbérelhessünk egy megpusztult tolvaj- 

szarkát egy kulcs ellopására. (Közben 

azért néhányszor mászassuk föl Don- 

nát a szekrényeken, mert olyan ara- 

nyos, mikor föllibben a 

szoknyája...) Száz szónak is 

pont a vége, olvassuk végig a go- 

nosz prof irodájában a 5 az- 

tán látogassuk meg a csontvi Ziszem- 

üregét, ami mint közendoztttttll j 

elrejtője (de legalábbis : s szekrény ykulcso. 

ké, amivel megtalálhatjuk az egyik. 

összetevőt hullagyalázó szertartásunk- 

hoz). A másik két cucc netem egy 

rózsaszín toll a párnánkból! és egy tál 

gyümölcs. Ezt a löttyöt most loccs be 

a stuffedszarka belsejébe, oszt 

elektrifikáljuk meg egy kis felmag- 

netizált lemezzel a lemezját- 

szón. Persze nem árt előbb be- 
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Annak idején a Aduantum Gate 
egyike volt az első próbálkozások- 

nak a CD-ROM-os interaktív fil- 

mek világában. Talán éppen en- 

nek köszönhetően nem is volt túl- 

ságosan sikeres, mondhatni totális 

bukásnak bizonyult. Az alkotók- 

nak ez úgy látszik nem szegte túl- 

ságosan a kedvét, ugyanis röpke 

egy év elteltével elkészítették a 

történet folytatását. Mindenkép- 

OAEKx 

pen fajsúlyosabb darab az elődjé- § 

nél, ugyanis három CD-t tölt 

meg, kérdés azonban, mennyivel 

lett a történet érdekfeszítőbb, inte-§ 
raktívabb. Hát lássuk... 

lőzmények... 2057-et írunk. 

A Földnek mindössze 5 éve 

van hátra a teljes megsemmi- 

sülésig. Úgy tűnik, hogy a kétségbe 

ÖM ásszervezet áll) el akar 

! 
esett kísérletek végül is eredményre ve-§ 

zettek. Sikerült kifejleszteni egy di- 

menziókaput, a Ouantum Gate-et, 

aminek segítségével eljuthatunk az AJ § 

3905-ös bolygóra. Itt nagy mennyiség- 

ben bányászható ugyanis az Iridium- 

oxid, amivel talán még helyreállítható 

a Föld légköre, és így az egész bolygó. 

megmenthető lenne. Egyetlen kis 

3" probléma akadt mindössze, az AJ 

11 § kó óriási rovarszerű bennszülöttek nem 

"nézik túl jó szemmel ténykedésünket. 

Drew Griffinniek hívnak. Orvosnak 

pé készülök, de miután egy autóbaleset 

során elvesztettem a barátnőmet, úgy 

4 döntöttem, jelentkezem a hadseregbe. 1" jét, megrövidítve az elkerülhetetlen 

S Nemsokára találkoztam a parancsno- 

14 Dr. Elizabeth Marks-szal, a Otantum § 

Gate kátejlésztőj ével Miseenilán ked 

. 
d 

17" 3905-ös légköre mérgező, és az ott la- 

A 

s  kommal Saunders ezredessel, valamint dokozna. Miután visszatértem, közölték 

i 

zelni a túlélőruhámat, ami nélkül az 

AJ 3905 felszínén nemigen lehetne lé- 

tezni. Az egész egy kicsit furcsa, ugya- 

hangjaira eszméltem fel. A bázis 

harcban állt az óriás rovarokkal. 

nis ebben a ruhában még a látásomse tam a társaimhoz. 

a valódi, a sisakba épített számítógép A harc közben megsérült a ruhám, 

közvetíti közvetlenül az agyamba a vir- és hallottam, amint megszólal a sisak- 

tuális valóságot. Valami azonban egyrejütban egy szenvtelen hang: Önmegsem- 

jobban bűzlik. Az egyik bajtársam — 

Private Michaels — szerint az egész De én nem akarok még meghalni!!! 

egy óriási átverés, a 

VR (virtual reality) s1- 

"sakban nem avalósá- 

"got látjuk, hanem azt, 

amit az ENSZ (az 

egész akció mögött a vi- 

hitetni velünk. Valójá- 

ban el se hagyjuk a 

Föld felszínét, itt haj- 

tunk végre különféle or- BT 

gyilkos akciókat. Kap- 

tam Michaelstől egy el- 

lenanyagot, ami kihoz 

ebből a virtuális világból, ] 

bár valójában nem tu- 

dom, hogy kinek is higgyek. Minden- té... önkívületben téptem le magam- 

esetre az ezt követő események meg- ról a sisakot, és amit ezután láttam, az 

győztek, hogy lehet valami igaza minden képzeletemet felülmúlta. Nem 

Michaelsnek. 

A következő küldetésben Dr. Marks 

után kutattam a bolygó felszínén, ami. 

kor felfedeztem, hogy a túlélőruhákba 

biztos, ami biztos alapon egy önmeg- 

óriás rovarok ellen küzdöttünk, egy 

szárnyas nő állt előttem. A többire 

(Itt ér vé- 

get a Ouantum Gate története, volta- 

képpen itt kezdődik el a Vortex, de az 

előzmények nélkül nagyon sok min- 

nem emlékszem, elájultam... 

(gemmisítő mechanizmust is beleépítet- 

tek. Ezek szerint ha a ruha annyira dent nem értenénk meg a folytatásá- 

fmegsérül, hogy a testünk érintkezni ból. Most kezd csak igazából lerán- 

tudna a külső légkörrel, megöli viselő-4 "tani minket az Örvény, innentől ku- 

szálódnak igazán össze a szálak.) 

Szenvedést, amit a mérgező légkör .. Csak ezek az átkozott rémálmok ne 

lennének... 

" velem, hogy a barátom tu- 

lajdonképpen áruló, és nem 

létezik többé a hadsereg 

számára. Utánanéztem, 

( tényleg az összes adatot tö- 

k róla a nyilyántartás- 

ból. Nagyon megijedtem:. 

INekem mindent elmon- 

Azonnal felugrottam, futva csatlakoz- 

misítés megkezdődött... 15... 14... 13... 

dott... Lehet, hogy én leszek a követ 

, akit félreállítanak? Gyorsan le- 

yeltem az ellenanyagot, majd mély 

,§ 
z ka 
a 
10 
Oo. 

o o 
X. 

UJ 
. A 

lomba merültem. A bázisra ceget i 

(0 Miért kell mindig újra átélnem életem 

azon epizódjait, amiket legszívesebben. 

örökre kitörölnék az emlékezetemből? . 

Az Aylindek lakják a bolygót. Tel- ő 
esen humanoid felé ítés építésűek, attól elte. 

pe; zt 

kintve, hogy szárnyaik vannak. Mi tör- 

tént? Ez lenne a mennyország, és én az 

angyalokat látom? 

A lányt, aki megmentett LIlyra-nak 

hívják, és nagyon emlékeztet Jennyre, 

a földi barátnőmre. Ő szedett ki a ru- 

hámból, megmentve 

ezzel az életemet, és 

elvitt a falujába. 

Ezen a bolygón 

minden annyira 

szép. Bár azt hi- 

szem, ez a szó nem 

fejezi ki igazán azt, 

amit el akarok mon- 

dani vele... Egysze- 

! rűen csodálatos. 

! Ilyen lehetett a 

1 Föld évszázadok- 
kal, sőt évezredek- 

kel ezelőtt, mikor 

még a természet 

nagyrészt érintetlen volt. Most látom 

csak, most tudom igazán átérezni, 

hogy valójában milyen sokat is vesztet- 

tünk. Úgy érzem magam, mintha ál- 

modnék, mintha ez az egész csak hal- 

lucináció lenne. Ezt nem tudom elhin- 

ni! Az ENSZ csakúgy átküld minket 

egy k. Ouantum Gate-en, VR sisa- 

kokkal a fejünkön, önmegsemmisítők- 

kel felszerelve, hogy higgyük azt, 

hogy a paradicsom valójában egy rot- 

hadó világ gonosz óriásrovarokkal. 

Szóval hogy is van ez az egész? 

Álmodom, vagy most vagyok csak éb- 

ren igazán? 

A Sayet, vagy 

es ran nevezte 



Az egyik felük szívesen kötne üzletet 

velünk, emberekkel (Deejani-k — 

ahogy ők hívnak minket), viszont van 

rült, hogy ők voltak azok a harcosok, 

akiket halomra gyilkoltunk azt hívén, 

hogy rovarokkal van dolgunk. Ó, a fe- 

ne abba a VR sisakba... 

Most kezdem csak megér- 

teni, milyen helyrehozhatat- B 

lan hibát követtünk el a ki- 

irtásukkal. Nem rovarokat 

gyilkoltunk, hanem huma- 

noidokat. Bármik is voltak, 

sokkal közelebb álltak az 

emberekhez, mint a rova- 
E § egy szívós 

rokhoz. Mindannyian gyil- ak 
kis csoport 

kosok vagyunk, még akkor is, ha nem 

tudtuk, hogy mit teszünk. Valakinek 

Í fel kellett volna, hogy tűnjön, hogy va- 

egy Mihm nevű vezetővel, akik legszí- 

vesebben a pokolban látnának. Elér- 

új sé li ték, hogy alávessenek valamiféle hazug- 
lami nincs rendben. Igaz is, Michaels8 élt 7 sz öt ; 

i vísatáttó ke ektEt az ságvizsgálatnak, amivel állítólag teljes 
nek szemet is szúrt a dolog, rögtön el biztonsásááő tudjákállapítani val 
; iztonsi me: lapítani vala- 
is takarították az útból, Ezek a gondos 9 4 aa 98 

kiről, hogy az igazat mondja-e. Nem 
latok kavarogtak a fejemben, miközben 

megérkeztem a templomhoz. 

Templom... miket is beszélek, a 

legnagyszerűbb építészeti alkotás, i 

amit valaha is láttam. Néhány 

öreg, vastag fatörzs szolgál az 

egész alapjául, ezen nyugszik az 

építmény. A közepén egy óriási 

kristály harang terpeszkedik, arany 

tudom mi lesz ebből... és bronz sípokkal. Valami leírhatat- 

lanul szép hangot produkál, Néha el- . . Az álmok, megint az álmok... 

elcsodálkozom a bolygó és az Aylin- Hirtelen ismét egy kórházban találom 

dek technikai fejlettségén. Talán nem i 

azok az egyszerű emberek, akiknek hitáliii Egy hang hasít bele a tudatomba: — 

tem őket. Nem sokáig gondolkodhat- 45 § Nyissa ki a szemét!... NYISSA KI A: 

I SZEMÉT - 

egy vallási és egyéb vezetőkből álló ug mozdulni, az ké szertefoszlik, is- 

magam... Orvosok hajolnak fölém... 

E S tam a talányokon, ugyanis hamarosan ő .. Mire meg tudnék 

nács előtt kellett számot adnom jövetes l mét a tanács előtt állok. Úgy látszik, 

"ax lem, valamint a többi ember jövetelé- 

nek céljáról. Miután elmondtam a vándorlok, megpróbálom ezt a paradi- 

mondandómat, láthatóan két pártra X csomi bolygót még jobban megismerni. 

szakadtak. H8 Az egyik tisztáson találkoztam a 

Swordmasterrel. Nagyon 

ek a múltból... 

§ egyelőre végeztek velem, így hát további 

eredeti, szórakoztató fickó, öröm vele 

beszélgetni. Felajánlja, hogy megosztja 

velem a tudását, amit én hálálkodva el 

is fogadok. Tanulsá- 

gos eszmecserénk 

végén sok minden 

újat megtudtam az 

Aylindek felfogásá- 

gével sok felesleges 

szenvedéstől mene- 

kültek meg. Nem kis büszkeségemre 

azért én is tudtam olyasmit mondani, 

I ami még a Swordmasternek is új volt. 

...De ismét... Bekattantak az emlé- 

Iszonyatos érzés volt... 

Azt hittem meghalok, mert szinte az 

egész életem lepergett a szemem 

előtt... Félek, hogy előbb-utóbb bele 

fogok ls 

Mt történik ve- 

lem22!! ... 

Ma este volt a 

hazugságvizs- 

gálat. Nem 

igazán értet- 

tem a lénye- 

gét, de az világossá vált, 

hogy az Aylindek rendelkeznek bizo- 

nyos pszionikus képességekkel. Nem a 

fülemmel hallottam a kérdéseket, ha- 

nem rögtön a tudatomban visszhan- 

goztak. Nagyon sok személyes dolog- § 

ról érdeklődtek, és mivel mindegyiket 

egyenesen az agyamba irányították, 

szinte kényszerítettek rá, hogy az iga- 

zat mondjam, Később ez még durváb- 

bá vált, az egész emberi fajról faggat- 

tak ki hasonló módon. Természetesen 

a végén Mihn megpróbált mindent el- 

lenem fordítani, de Lllyra közbelépett. 

Azt hiszem, az életemet köszönhetem 

neki, és még fogalmam sincs róla, 

hogy hogy fogom mindezt 

meghálálni. Eltöltöttem az 

első éjszakámat a bolygón 

mindenféle védőfelszerelés 

nélkül... 

ban tértem nyugovóra... 

Egy kicsike kunyhó- 

A rémálmok ismét előjöttek... 

Egymás után epizódok a múlt- 

ból, abba a tévhitbe ringatva, 

hogy így útólag is be tudok 

avatkozni... 

A történetnek még messze 

nincs vége, körülbelül itt kéri a 

második CD-t a játék, denem 

akarokrminden poéntlelőni, ís 

ról, melynek segítsé- 98 

hát itt abbahagynám. Az a dobozon 

is rajta van, hogy valójában nem iga- 

zi játékról van szó, hanem egy film 

cselekményébe tudunk többé-kevésbé 

beleavatkozni. 

Ebből adódó- 

an szerintem 

Vortex 

senkinek sem 

okozhat külö- 

nösebb gon- 

C:LE2d 
es 
ÉJ 
vant 

dot az előre- 

haladás, talán 

csak az ékes 

amerikai dia- 

lektus megér- 

tésével lesz- 

nek néha 

problémáink. 

Annyi segítsé- 

get kapunk, 

hogy a legfon- 

tosabb törté- 

néseket, észre- 

vételeket nap- 

lószerűen rög- 

E EESA GATT e 
ram, amit ké- 

sőbb bármi- 

kor vissza tudunk nézni. 

A végére maradt az értékelés. 

Egy kicsit nehéz dolgom van, ugya- 

nis többféle szempont szerint kellene; 

értékelnem, attól függően, hogy ki 

mit vár a programtól. Köszönhetően 

a 3 CD-nek, az interaktív filmek kö- 

zül kiemelkedik ez az alkotás, szerin§ 

tem az egyik legjobb darabhoz van 

szerencsénk. Az is igaz viszont, hogyi 

ha egyszer sikerül végignyomni, ak- 

kor utána már nemigen ülünk le új- § 

ból mellé, szóval aki hosszú hetekre 

keres valami játékot, az máshol ku- 

tasson. Akik mindenáron interaktív 

filmekkel akarják eltölteni kicsinyke É 

szabadidejüket, azok viszont semmi- ki 

képpen ne hagyják ki. 

én dy :G66l X-9d 
SI 
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TÉRSOWORLÓ 
Lehet, hogy tényleg megőrült a vi- 
lág? Nem elég d monitorok, tévék 

fárasztó vibrálása, a neoncsövek 

idegesítő villogása, tényleg tönkre 

akarjuk tenni a szemünket? Hu- 

nyorítunk, hogy lássuk, milyen 
busz közeleg a megálló felé, mi van 

a szakácskönyvbe írva, és most 

még tovább bandzsítunk, hogy lás- 

suk, mi van a sorok közé rejtve. 

2 
gy látszik, imádjuk a kör- 

nyezetre (és önmagunkra) 

káros dolgokat — nekem 

amúgy is állandóan könnyezik a sze- 

mem, és a napi 10-12 órai monitoro- 

zás következményeként majd" kiugrik a 

helyéről, :: Sokáig ellene voltam a 

sztereogramoknak, mert akárhogy is 

erőlködtem, nem láttam semmit, csak 

homályos foltokat — meg csillagokat. 

Aztán kaptam ajándékba egy könyvet, 

s láss csodát, láttam! Emberek, láttam 

a csodát, ígérgetve nyújtotta felém há- 

romdimenziós csodatévő kezét, és mu- 

togatta, mire képes 

az emberi szem! 

Aztán miután végig- 

bámészkodtam a 

könyvet, órákon át 

káprázott a szemem, 

és megfogadtam, 

hogy többet nem fá- 

rasztom — nem bá- 

mulok értelmetlen 

zagyvaságokat se a 

képernyőn, se köny- 

vekben. Csak még most utoljára, mert 

a Psygnosis kihozott egy Stereoworld 

CD-t, amelyen már nemcsak 3D ké- 

pek vannak, hanem tényleg saját ma- 

gunk is alkothatunk. Ráadásnak há- 

rom sztereo játék is helyet kapott a 

CD-n: a régi Lander, egy falbontós te- 

nisz meg egy puzzle. Akiek még ez 

sem elég, az 3D animációkat (!) bá- 

mulhat meg a képernyőn: én már meg 

sem kíséreltem, hogy meglássam ben- 

nük a 3D-t. 

A program eléggé összecsapottnak 

tűnik, s bár sokféle attrakcióval káp- 

ráztat el bennünket 

(és szemünket), nem 

eléggé egységes a ke- 

zelőfelülete. A főme- 

nüből többféle opció 

választható: megnéz- 

hetjük az előre elké- 

szített 25 sztereo- 

gram valamelyikét, 

esetleg animációkat, 

morfózisos animokat 

bámulhatunk kiguva- 

dó szemekkel. Ha több interaktivitásra 

vágyunk, akkor a háromféle játékot vá- 

lasszuk — bár nem tudom, ki képes fal- 

bontó teniszezni izzadó szemmel... 

Saját sztereogramokat is létrehozha- 

AV csalt 

tunk: előre definiált 3D rajzokat, vagy 

háromféle betűtípusból kiválasztott 

szöveget rejthetünk el a minták közé. 

Ezt ki is menthetjük, vagy akár Win- 

dows wallpaper-ként is eltárolhatjuk 

(baromi izgalmas, hogy miközben az 

ember vörösen izzó szemmel kergeti az 

egeret a képernyőn, még efféle hierog- 

lifák is , segítenek" eligazodni — túris- 

talátványosságnak viszont kitűnő!) 

UlrRAsound 18 900 Fr 
UlrRaAsound Max 29 900 Fr 
GRavis GaAmepad 2 900 Fr 
GRAavis Analog PRo Joy 2 900 Fr 
GRavis Phoenix Joy 14 000 Fr 
GRavis Barrle Pack 8 200 Fr 
GRaAvis SoccER Pack 6 900 Fr 
GRavis Hockey Pack 9 000 Fr 

Pixel Mulrimédia Kfr. 
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! Telefon: 269-0624 Fax: 123-0627 



I The Mission — Neverland (Sony Music) d 

7.V i I lek E Hz KAL angol rockzenekar készítette (RÉTEN 
I MELLETTE ESTE et ET TeZ A] biiszkélkednek). A buda. 

re 
FL ZALA NETAN INET TE ExKEG 7 

I The Chieftains — The Long Blaci f KÖT ÁTOÉ SEBÉSZ 777; Mal EGON 
kenktseleásá al ELST 

Ld 

41314131 

Jogosan lehetnek büszkék. Három évig kellett várni 
8sE (az új cég létrehozása körül voltak HE 
ELEG HA ETETETT TA TÉN b; 5 

kott The Mission csendül fel erről a lemezről is. A E 
" vetkező szerzemények kiemelésre méltóak: Heti Win 
í pLEN EJ ÉT TTL EK S Going To Heaven Now, Cry 

MET 9 KELTETT OTET ANT SET e8 

l ETET jó j EztsHts igen sokan kedvelik az ír, illetve kelta dallamokat. Bár tú I ETET ETET ELTE ETNETET i [ALT ANT ETT a] fő 88 kr 
ús működnek. De ez a tni [74 ETe 
li LL ET ETET Á TETT s 
eki VEGETT CEZ LSZÁTTLAA Te 

8 kése ML GZ amelyen nagyobbrészt ere- 
eti ír és kelta népzenei dalokat játszanak. A Th eZeS 

STT ETETNEK j LEK UOZYNTNT LAT tette 
Morrison. Teljesen más KZT ETÁTNTETETTTi igikás j ET s Snakepit — It s five o clock somewhere (BMG) 

a u 

Like A Baby és a Lose Myself In You. 

GZ UA LT ELEN EÁTT EZTET Te nép 
FT A ESA SL e San FENN 

Slash, aki a Guns n Roses git 

Gű szép, tiszta zenéje, elkerülve minden brutalitást 5 

szisszent ke ks ál SETS iz J né) saját zenekarának lemezével jelentkezett. A stílus a már jól ismert GNR 

ZÖSET bag szei stílusa, Eric Dover hangja is i EN TELKES B 

( ÜSÜSÁGÉSÉTÉÉSÉRÉTÉGT Meet 
tmszsásztazáa ! mint Axel Rose-é, a gitárjáték, illetve megszólalás 

Sheryl Crow — Tuesday Night Music Club (PolyGram) 
I pedig félreérthetetlenné teszi, hogy itt valaki a 

rockszínpadok hangulata lengedez az album 
körül, 

amelyen azért hallható néhány igen (An A Gaia 

mény is: Neither Can I, Jizz Da Pit, Take It A
way, 

TENNEK LETTEL EVA d SZNZÜ EL ELTA JEA 

öreg rockzene még mindig él és kett 

FESS ér 

KI VALK KATE SZE ő Sztár-allűröktől mentes viselkedés, tiszta hang 

CETLIT OI KT ERTL LEB Igencsak értékelte a világ ezt a ENEK EES TELL
 

dot, ugyanis Sheryl-t 5 Grammy jZELELNN O
L ELA 

Met eLE lemeze! Woodstockban is ze- 

ETATASERT EZT E RLETI BG NELÉA TŰ L 

"Wanna Do c. dalával. Mit lehet erről még [dd YgJ 
Lt j 

dani? , Farmernadrágban nőttem fel, és ugyanolyan cipőt 
SZG 

/ 
l 
1 
1 
1 
[j 

GNR nyomdokain jár. Kis biueskocsmák és nagy 
h 

l 
] 
j 
[/ 

al 

hordtam 15 évig. Kevés pénzből is eltartom magam, ri
 KSE Et AL ATÓ h 

ket soha nem használok" — nyilatkozta Sheryl nagyon 
Ten AN LG Lead And How NÖT 

3 

CL ze B] 1! ját] KA ELÁNÜL KEVÉS 
dalát fEsaEK ván ken b 

MENNY ez NÉK isz 7 11 TM LAO FIELALN 271 

mee MÁS kenbks Me. YT REÁ rk i 

[ALLE ZT LA LAST TÓ tlGstsáÉszámlsgáele 
KAYTÁRATMEN ETTE LK ko 

E 
ző 

CN T Za csatlakozom. Tom AL kk ; 

gyszer már Európában is ismerté vál 
Sokan huszonéves IRAT NETTESTÁLGS Lee 

A ált 
ú Ezé arÁkESE i 

] kább a country műfajában EGE He 
TEA NI EGZAkát vő cd ! 

[E TATONASTTT TT KAZE ZOLEE ETT KETTEN MAL ói 9 gő Szét 

bj 
KERETES GÉ TALALSZ fi) 

LL AKTÓ AKT T S et 
jő k lekel világsztárok társaságá. kö Fék ELLATOTT ATA Lovett, Joe tte a 

7 Aa 
ELLENT S ONTNT TE Eren MYTN Hi Ses (1 működők között van. Néhány név talán LELKJZTTÉST 0 

4 (d 

a 

I 
mette, akiről tudni illik, LOS ESB j 

I 
I 
l 
I 
I 

na ismerős, de ha kissé érdeklő; Eg 
SAGA 15 CL SZEETTST ETET TT CIdTeT ; jjRAES CVégi b 

KESZEN] La tő Zene egyébként igen E I re tán aga zenekar debütáló albuma. j ELL b 

GENT T ETÁTTE KTSZT nyugtatja a lelket. 1 városból származik ez a FENT rá eeasutelsl megfejtők jutalma az új album! 

fnymagyzny — JESSE TT e seg eaz ge egz) ezi e7T TT TUTT
I ig ng 

Me Halen — Balance (Warner) 
út fi PACO JER F3 HERN 

f 

ira ju teltáz válogatáslemeze fönt 
M A Gaáeő (18 ő KU AE 

él mr Az BAr ja Grammy dírra jelölt világsikerű Freee eken ÁGBA ETSI ALL Me 

Még csak 1995. elején járunk, de nekem máris m
egvan a jelöltem az év legjobb leme- g ERZEKE e éket sorsoljuk a 

( A szépen, lassan legendássá váló Van Halen
 ismét nagyot robbantott: feltalálta ag 1 st Melyik ez a város

? A helyes megfeji 

modern idők rock and rollját. Ez már nem 
az a pomádés-táncos OG iszSs iz ER SÓ SÉG TT 

FSEZSESSSZ ETŐ 
VADNILLALEN 

mes TEZERRB őrület, ez a dögös őrület! Talán a legjobban Fe ELTzAGtt Sze TŐL YE 
fi 

ő tr ZÁK Hő farner 

ETTEK e EG sál SZENES jú 1 Újra a közérdeklődés [SZAT NEV
EL E Jones! Kérdésünk: Nagy-Britannia [ 

EY j 

Egyensúlyban van az egész lemez. Amióta megvan minden reggel. [ ezés zni AN TATE T ee 

munkába indulás előtt meghallgatom a Big Fat M
oney-t és egy- ] EG FELOL EL ezt KááNBI 

Keze eg Se ELEL CÉ A fd o varta dát ELSZ! 

MET EAK LÉ) Lovin You-t is. No persze e mellet ; HE YT
 pe 

1 

N 

! Sting , The Fields of Gold" cím
mel válogatáslemezt KONG 

ÁGA [IT UL EGER! 

 ! Et ÜLET ege jETZS ná A AST megfejtők Sting LN EL Z za
ta tut ! 

a 
z az egész lemezt NEY NA BEL SET EÉSET vallották ma- 

ii § 5 gukról, hogy szeretik a jó öreg rockzenét. 

iv 
ő 
.x 
fa 
0 
50 

sa 

hú 
SI Í ESET Ét deztenleni 



íj 
Hi VET Lt va G act At daN et] 

! Ez a habkönnyű filmvígjáték igen kellemes szórakozást kínál a mosolyogni vágyóknak: 
1 
HG Film zenéje CD-n is megjelent, olyan művészek közreműködésével, mint Elton John, 

HAL ET EGÁL TÉNY Á LASAL TAKE TESTS ELEG 

! Country Box — The Best Of Country Music (Warner) 
[ 
! A Country Music Televisionról ismert sztárok éneklik az albumon legjobb számaikat. Sajnos 

1 ez a stílus nem túl ismert hazánkban, pedig igényes, mégis könnyed zenei szórakoztatást 
1 k Ke RÉT sel K ő ő Ő 
k nyújt. A közreműködők a legnagyobbak közül kerültek ki: Emmylou Harris, Travis Tritt, 

) Shawn Camp, Little Texas, Carlene Carter és persze a lot more... 
ne c Es : 
1 East — A szerelem sivataga (3T — Magyar PolyGram) 
1 SES asa té 7 6 f fa 
MA ELTELTE kiadták egy igényes zenekar talán legjobb lemezét, az 56 c. szerzeménnyel 

) megtoldva. Túl nagy sikerre nem számíthat ez az anyag, pedig szerintem senki lemeztárából 
[j eh 
1 nem hiányozhat. 

Finn MJ Gombás fa, te XI. 

Szabó Viktor, Dömsöd 

Szász Barnabás, Debrecen 

1 
1 

MLLE T A KOLTENT [3 11 B 
1 Vedres Attila, Kecskemét Gyulai Tibor, Balmazújváros 

Varner, Mike Oldfield maxi CD: 

Katona László, Budapest, XV. 

Nagy Sándor, Kaposszekcső 

alga Gergely, Budapest, XVII. 

zendi Varga János, Veszprém 

óth Attila, Debrecen 

Sony, Jamiroguai CD: 

Barabás Tibor, mihez B 

Török János, Hajdúszoboszló 

Lynyrd Skynyrd CD: 

Székely Gyula, Debrecen 

Lánki István, Budapest, XII. kere 

Intercom póló -t plakát: 

Tálas László, Szolnok 

ETer kttll 

HSC Hi fa Deep-et lehetett nyerni (nyertese a PC-X megjelenésé- 

( nek napján hajnalban táviratozott...). Egyik olvasónk felháborodva írt, 

MISÉT 

kban volt egy ,, 

tőnk, és mint ilyen, mindig 1-2 nappal később kapja meg a 
1 zá PEN 2 p8 s 54 (sa 
pi G1 ző mint az újságosnál — így nincs esélye az efféle játékokban. 

! Íme hát egy kifejezetten előfizetőknek szóló game: fénymásold le a befi- 
[j ! zetési csekked és írd rá a hátára, hogy , Lolka Bolka Broáf"! Aki a leg- 
1 , hamarabb juttatja el a csekket a szerkesztőségbe, az nyer egy Star 

! Crusader CD-t... 
HA 

Aj 
5 

LL 311 kb: 2 

1. Milyen színben játszanak a csapatok? 
2. Ha eltaláltak, hány másodpercig 
gés ITALT ANT É Ha 
3. Hány ercig tart egy játék? 

Soundtracks — The Very Best 
Te 

Varner) . "1 ] 

[Zao LEU ELÉ á TT l3 ae 

nt 

tük, hogy filmzenék legjobbjai kerülnek tés 
egy albumra. A lemezen olyan filmek fő témái találhatóak, mint: 

Blade Runner; 1492; Paris, Texas; J.F.K.; Forrest Gump; The Fugitive; License to Kill és 

még sorolhatnám... 

Color of Night — Original Motion Picture Soundtrack (PolyGram) 

Bruce Willis és Jane March főszereplésével a film már a magyar mozikban is látható. Aki 

megnézte tudja, hogy zenéje gyönyörű, szívszaggató dallamokból épül fel, amelynek hallga- 

tása tartós melankóliát okoz. Az anyag szépségét Lauren Christy éneke fokozza... 

Northern Exposure (BMG) 

EA SZNEN USLSJaa VA ESZ ETT AEK ZA SZÓLÓ Érdekes melódiák (például 

Miriam Makeba is közreműködik, aki afrikai származására való tekintettel nem éppen esz- 

kimó), ősi gyökerekhez vezető ritmusok hallhatóak a lemezen. 

Dojcsák Annamária, Mándok Sarlós György, Gyula 

Fájt Zsolt, iji8 Mousepad: 

ú Jancsina Gergely, Budapest, IV. 
Lengyel Norbert, Budapest, XI. 

Molnár Tamás, Szombathely 
UIP Dunafilm sapka -- plakát: 

Barabás Tibor, Budapest, I. 

Berecz Géza, Zalaegerszeg eszes ae VESS ee ee ee e ee etetett 

Szalai József, Bóly ágikus szemek könyv: 

5 Bobros Gábor, Szarvas 
Shadowrun könyv: Pesti Balázs, Budapest, XIII. 

pt EYYLENMUTÉ KO Sebők Ferenc, Szeged. 
Lerch György, Budapest, XIV. 

Lovász Lajos, Dombóvár 

PAT sESÉ En ] 

ENC IEK 



A második világháború utáni időket járjuk, az első bevetett atombombákét. A le- 

vegőben terjed a halálos sugárzás. A tengerparton gyönyörű nő napozik. A kato- 

nák a helikopterről bámulják, majd odébb, veszélyes sugárzó anyag után kutatnak 

a homokban. A hölgy az egyik atomkutató felesége. Szép lakásuk és két leányuk 

van. A férj — magas rangú tiszt — nézetei nem felelnek meg feljebbvalóinak, men- 

nie kell. Amikor tanúja lesz, hogy egy kísérleti föld alatti robbantás közben, a he- 

lyi telepesek közül néhányan a veszélyes zónában lovagolnak, megpróbálja azt le- 

állíttatni, de felettese megakadályozza. Megindul az áskálódás. Egyrészt a ,sajtó- 

robbanásveszélyes" információ, másrészt az elbűvölő asszony miatt. A leggátlásta- 

lanabb eszközöket vetik be ellene és felesége is megcsalja. Végül egy ideggyógyin- 

tézetben köt ki. Felesége visszatér hozzá, s elkövet mindent a kiszabadítása érdeké- 

ben. Sikerrel jár-e? A Golden Globe díjas Jessica Lange Oscar-várományos ala- 

Pete Nessip (Wesley Snipes) és fivére, Terry Earl Leedyt (Michael Jeter), az el- kításával egy nem mindennapi alkotást láthatunk. Igaz, a film 1991-es, de az 

ítélt komputerzsonglőrt kísérik egy szövetségi börtönbe egy kereskedelmi 747-es Onon Pictures felszámolása miatt csak most mutatták be. 

fedélzetén. Útközben egy terrorista támadásnak tűnő akció robbanáshoz vezet. 

Terry meghal, az elítéltnek nyoma vész. Pete valószínűtlen elméletének — mely 

szerint az akció szökési kísérlet volt — senki nem ad hitelt. A szövetségi rendőrbí- 

rót (Pete) vad hajszája egy olyan közösség izgalmas és zabolátlanul rohanó életébe 

vezeti, melyben az emberek rabjai a kockázatnak és fittyet hánynak mindenre — legyen 

az az USA kormánya, a törvény, vagy akár a gravitáció. Ejtőernyős kaszkadőrök elit 

csoportjának nyomába ered, akiket vakmerőségük és képzettségük a modern kori bűnö- 

zés legmagasabb régióiba emel. Az egyik producer (Wallis Nicita) tudta, hogy egy 

olyan rendezőre van szüksége, aki ismeri a nagyszabású akcióthrillerek minden csínját- 

bínját, ugyanakkor kellő figyelmet fordít a történetmondásra és a szereplőkre. Így talált 

Badham-re, akivel már korábban voltak közös 

d 19) Richardson 

Forgalmazza: LL AZAAT 
munkáik. 

Mit óhajt hölgyem? Nem tetszik a Watchman-je? Vegyen nagyképernyős színes 

TV-t! — szól a , Crazy" bolt két őrült eladója közül a bohémabb. Mégis mi az oka, 

a főnök elbocsátó szép üzenetének? Az álmodozás, a mérhetetlen tankcsatázás a 

3DO bolti bemutató példányán... Mit tehet hát az utcára került páros? Feltűnik a 

sültgalamb, szinte csak rá kell harapni. Tartalékos katona! Főhőseink megtesznek 

mindent, nehogy kiképezzék, bevessék őket, de kevés sikerrel, mert rögtön egy ko- 

moly sivatagi akcióban találják magukat. Persze a happyenddel végződő történetben 

kiderül, bármennyire is félős, gyenge, nyeszlett vagy, a katonaság neked való, sőt le- 

het hogy Te mented meg a világot a pusztulástól! 

A Ludlow család története az amerikai irodalom egyik nagy, romantikus eposza. 

Három testvér, egy apa, és egy nagyszerű asszony sorsáról szól. William Ludlow 

(Anthony Hopkins) ezredes nem ért egyet a kormány indiánellenes magatartásá- 

val. Tanyát épít a Montana Rockies hegységének lábánál, hogy távol tartsa a kor 90 

romlott szellemét. Három fia külön-külön egyéniség. Samuel (Henry Thomas) a 8 (e) idod szig, 

legkisebb, legidealistább, leghazafibb. Alfred (Aidan Ouinn) a legidősebb, leg- (dj) né 3 

megfontoltabb, legöntudatosabb. Tristan (Brad Pitt) a középső, . legvadabb, legtés hee TF VTs1TB [98 

kezhetetlenebb, amit annak köszönhet, hogy az ezredes volt indián felderítője segít z FETT] 

férfivá nevelni. Míg Tristan éli saját kalandos életét és harci tudását fejleszti, addig Nt Znt AT] [ata jő 

testvérei tanulnak, komolyodnak. Egy napon Samuel nem egyedül tér haza, hanem 1 azza: Intercom 
egy elbűvölő hölgy, Susannah társaságában, akibe testvérei is rögtön beleszeretnek... jXlrsab 

Brad Pitt egyre kapósabb. Mondj legalább két filmet, 

amiben szerepelt! A megfejtők között Intercom 

ajándékokat sorsolunk ki! 

A Wesley Snipes, az újdonsült akcióhős szeret rosszfiút 15 ját- 

szani. Melyik filmben volt Stallone ellenfele? Ha jó a 

megfejtésed, UIP Dunafilm ajándékokkal árasztunk el! 



VETT TAL TALMI TALAN TZTA 
ELOTTT LÁT CIN 
95 Beta 2 Pan European 
TTL COST EE ATNNUEE AL E 
báljuk elmesélni, hogy melyek 
(TAI EAT OT ELTE ETL 

MILL AL CSATÁT 

meg kell ismerkednie, akár 
használt már korábbi Windows 
MATT TAT LTAL 

Windows 95 fejlesztésekor 

a Microsoft lelki szemei 
előtt az lebegett: még 

mindig vannak emberek, akik 

nem tudják használni a Windows 
jelenlegi verzióit, mert bonyo- 

lult nekik, ergo egy olyan fel- 
használói felületet kell létrehoz- 
ni, amelyet sokkal egyszerűbb 

kezelni, sőt ahol lehet, a dolgok 
teljesen automatikusan működ- 
nek. Ez lenne a jövő, a Plug- 

and-Play (PnP) technológia, 
amely lehetővé tenné, hogy ha a 
harmadik $CSI kártyát tesszük 
a gépbe, akkor ne nekünk kell- 

jen sakkozni az IRO, DMA és 
egyéb címekkel, hanem ezt a 
gép, pontosabban a program in- 

tézze el nélkülünk. 

Ami ebből megvaló- 

sulni látszik a Win- 

dows 95-ben, az a szá- 
mítógépben levő hard- 
ware eszközök automa- 
ÜLTETETT SGÉTB 

A telepítés során szinte 

semmilyen technikai in- 

gute 1 

megadnunk a gépünkről, a 

setup program az egészet 

CA ALSZOL ZTE 

grafikus kártyát, az egeret, 

a hangkártyát, még a gépben 

csücsülő belső fax modemet 
is! Kivétel ez alól a monitor 

és a nyomtató volt, de ez is 

csak addig tart majd, amíg el 

nem terjednek a PnP szabvány- 

nak eleget tevő eszközök. 

FELISTEN 8BŰ S 

60 perc közötti időt vesz igény- 

be CD-ROM-ról. A házi rekor- 
dunk 20 perc úgy, hogy nem a 

[dot Ld Ott gő 
Az elfoglalt lemezterület — lehet 
kapaszkodni — kb. 70 MB, bele- 
értve a virtuális memóriát is, 
amit szintén magától kezel és 

nem fárasztja a felhasználót 
mindenféle méretre vonatkozó 

TEÁT OKE OG JT 
NETSL TSA a Aga Cal a 

ITATTA GET NEKO S 
VOLT TO OTET ő 

KÖ GTA EETTT TA 
A Windows 95-ben kicsit 

változik az állományszerke- 
zet. A:DOS-ban eddig könyv- 
táraink, azon belül pedig to- 

vábbi könyvtáraink vagy ál- 

lományaink a szokásos 8-3 
név konvenciónak megfele- 

lően elkeresztelve voltak. 
A Windows 95-ben annyi a kü- 

lönbség, hogy a könyvtárakat 
folder-nek hívják és nem köt 

minket a 8--3-as konvenció, tet- 

FV ELTE TATE TT SET LEE 

tunk mind a foldereknek, mind 

az állományoknak. 

vatkozhatunk rájuk.) 
Természetesen az egész keze- 

lőfelület is megváltozott. A leg- 

szembetűnőbb változás a Prog- 
ram Manager hiánya. Induláskor 

a képernyőn a Desktop-ot látjuk, 

azt a hátteret, amelyet 

egyesek imádnak 
mindenféle képekkel és minták- 
kal feltölteni, nem tudván vagy 

nem törődve azzal, hogy ezzel ér- 

tékes memóriát vesznek 

(Et 

s a tvpett eri 
, gt 

(A rendszer 

ettől függetlenül generál egy 

8-7-3-as nevet, ezt látjuk példá- 

ul a DOS ablakban, de a 

Windowsban a hosszú néven hi- 

(Aja 

től. A Desktopon két olyan 

ikont találunk, amelyek a rend- 

szerünk szerves részeit képezik. 

FW AKIT ET ZACSZA TOT 

ket jelképezi, minden benne le- 

vő hardware elemmel. A lemez- 

MAJKA 
egységeknek (floppy, winches- 

ter, CD-ROM olvasó stb.) külön 

ikonjai vannak, amelyek haszná- 

latával elérhetjük bármelyik le- 
mezegység bármelyik folderét, 

ENNE TELNE gát Szagg3 E E 

lományokat másolhatunk közöt- 

tük. A My Computerből elérhető 
" továbbá a Control Panel és- 
a nyomtató beállítás is. 

A másik ikon a Recycle 
Bin, a szemetesláda, amely 
az állományok törlésére 

szolgál. Ha valamit le aka- 
runk törölni, az ikonját ki 

kell dobnunk a szemetesbe. 
E VZNTT CSE UNTAT LT ÉT Ő 

den kidobott állomány vissza- 
hozható a , szemétben" történő 
turkálással. A kiürítés viszont 
fizikai törlést jelent, ekkor a 

szemetesben levő állományok 
ténylegesen törlődnek a lemez- 

egységről! 
A Desktop alján egy szürke 

csíkot, a Taskbar-t találjuk. Tu- 

lajdonképpen ez helyettesíti a 

Program Managert és a Task 
Managert, azaz innen indíthatók 

el a különböző windowsos alkal- 
mazások és itt történik a futó 
programok közötti váltás is. 
A Taskbar fontos része a Start 

feju HINNI SZA ZTE: 

jelenik a Start menü. Ennek 
egyes elemei automatikusan 
további almenüket hívnak elő, 
elég csak rámutatni az egér- 
[üt gzje TA VNC TH AAA 
(e ELEN ear untat 

pontot. Ezt kinyitva jelen- 

nek meg a telepített win- 

dowsos alkalmazások cso- 

portjai, például az 

Accessories. Bármelyik 
csoportra rámutatva újabb 

menüpanel nyílik, amely a cso- 

portban található programokat 

tartalmazza. A kívánt program 

egy kattintással elindítható. 

FENY Etán TKZ A-E 

Documents almenü is, amelyben 
megjelenik bármely windowsos 



alkalmazással létrehozott állo- 
mány neve és ikonja. Így Heti 
egyszerűbb az elmentett munka 

folytatása, hiszen egy gombnyo- 

mással elindíthatjuk az adott 

programot, amelybe automatiku- 

san be is töltődik a kiválasztott 
állomány. A Settings almenüben 
találjuk a rendszer beállításával u 
kapcsolatos funkciókat, itt ka- 

pott helyet a Control Panel is. /, 
A Find a Start menü önálló / 
funkciója, amellyel megkeres- / 

hetjük elbújt állományainkat. / "ed 
NYÁLA CANLLA ENT tá TIZET T /.ad 
Help is, amely sokkal szebb 

és áttekinthetőbb lett. 
A Start menüben találjuk / 

még a Run funkciót, j 

amely nem sokat válto- 
zott, és a menü legalján / 

a Shut Down-t. Ez utób- f/ 
bit akkor kell használ- 
nunk, ha újra akarjuk 

indítani a rendszert 

vagy ki akarjuk kap- 
csolni a gépet. A Power vagy a 

Reset gombok nyomkodása már a 

korábbi Windows verziókban 

sem a hosszú élet titkát jelen- 
tették, és ez fokozottan igaz a 

Windows 95-re! A Shut Down el- 

indítása után meg kell várnunk, 

amíg a rendszer újra elindul, 

MEANT ÁA TAN VEL TER TAT ő 

már biztonságosan kikapcsolhat- 
juk a számítógépünket. 

A Taskbar másik feladata a 
futó applikációk közötti váltás 
kezelése. Bármelyik programot 

indítjuk el, annak ikonja és ne- 

ve megjelenik gombként a 
Taskbaron, így ezeket nyomogat- 

va váltogathatunk az applikáci- 
KITETTE ETET TT tN 

dik az Alt-Tab és a Shift- 
FT ETI 

ked 

s] 

megnyomásával történő váltás is, 

sőt ez is fejlődött egy kicsit. 

A gombok lenyomása után egy 

ablakban megjelenik az összes 

futó alkalmazás ikonja és neve, 

így könnyen kiválaszthatjuk, 

hogy melyikre szeretnénk átkap- 

csolni. 

MAESZTS ABE 

Desktopra, van egy másik funk- 

ciója, a short-cut-ok tárolása. 

A short-cut egy olyan ikon, 

amely közvetlenül rámutat vala- 

melyik programunkra, dokumen- 

tumunkra vagy egyéb állomá- 

nyunkra. Például, ha gyakran 

használjuk a Winwordöt és az 
Excelt — bár nagyon kényelme- 

sen elérhetők a Start menün ke- 

[SAL SS Ta ZTA 

rűbb és gyorsabb, ha 
kirakunk egy-egy 

EN LétN tj eEi 

9 Recycle Bin 

NEIL AA 

gombnyomással indít- 

hatjuk el őket. A short-cut iko- 

nok egyébként ugyanúgy 

néznek ki, mint azoknak 

az alkalmazásoknak az 

ikonjai, amelyre mutat- 
nak, viszont megkülön- 

böztetésül egy kis nyíl 

van a bal alsó sarkuk- 

ban. Egy short-cut 

törlése nem jelenti 

az alkalmazás törlé- 

sét is; csak a hoz- 

ENIGOCSEZTTTT 

meg, a program megmarad. 

A Windows 95-ben megváltoz- 

tak az ablakok is! Továbbra is a 

fejléc baloldalán találjuk a 

Control menüt hívó gombot, a 
változás mindössze annyi, hogy a 
gombon a futó alkalmazás ikonja 

látható, a program címe balra 

igazítva jelenik meg a fejlécben, 

és a fejléc jobb oldalán az eddi- 

gi kettő helyett 

három gombot 

találunk. Az első a Minimize 

gomb, amely becsukja az appli- 

káció ablakát, de nem szünteti 

meg futását, a Taskbarról bármi- 

kor előhívható a program. A má- 

sodik a Maximize gomb, amely- 

lyel teljes képernyőre nagyít- 
hatjuk az applikáció ablakát, 

ev 1995. 03. 02. 14.03 
CAWORKSVEXCEL 199503 02 1406 
CAWORKSVEXCEL 199503 02 1406 
CAWORKSUWinword 1995. 03. 02. 1407 

LOG Fie 
Microsott Excel 50. 
Microsott Excel 5.0. 
Mictosolt word 6.0 

illetve visszaméretezhetjük 

CIA ATTI CN ATA B 

ként rendkívül látványos mó- 

don a fejléc animálásával ol- 

dották meg. A harmadik gomb 

a Close, amely becsukja az 

applikáció ablakát és meg- 

szünteti a program futását is. 

Véleményünk szerint ez egy 

kicsit rossz helyen van; mert 

azok, akik megszokták, hogy a 

Maximize a fejléc jobb szélén 

van, könnyen programon kívül 

találhatják magukat. 

A fejlécen kívül megváltozott 
a kezelő felület, például a menü 
nincs aláhúzva és nem fehér, ha- 

nem szürke alapon jelenik meg, 

így pompásan illeszkedik az 

újonnan bevezetett 3D-s kezelői 

FIUT CAL TLAN TATA TT IGA KÉT 
az egész. Azoknál az ablakok- 

nál, ahol file-okat láthatunk 

(például My Computer), beállít- 
hatjuk, hogy a megjelenő ikonok 

mi alapján legyenek 

rendezve (név, típus, 

dátum, file-méret), mek- 
korák legyenek (nagyok, 

kicsik, listába rendezet- 

tek), és hogy látszódjanak- 
e az állományok adatai 

vagy sem. Programokat te- 

kintve egyrészt bővült a kí- 

nálat, másrészt a régi, meg- 

szokott programjaink is új 
külsőt kaptak, némelyek ala- 

pos fejlesztésen mentek keresz- 

tül. A Write például WordPad- 

dé alakult át, amely akár 

Winword 6-os állományokat is 

megjelenít, és tartalmaz néhány 

komplett szövegszerkesztő funk- 

ciót is. (Kicsit , Winword "-ös 

lett.) Átalakult és kibővült a 

Paintbrush (új neve Paint) és a 

Terminal (új neve: Hyper 

Terminal Connections). Utóbbi 

olyan szép lett, hogy szinte rá 

KEI T gat Ű 

A Microsoft további tervei kö- 
LEZZZ ATVETTE ETTSZ ATM 

egyben utolsó béta verzió 

(M8) kibocsátása. A vég- 

leges verzió várhatóan az 

LN 

első félév végére készül 

el, ami azt jelenti, hogy 

3 a Windows 95 augusztus 

körül kerül boltokba. Nem késle- 

kednek a natív alkalmazások előál- 

lításával sem, a megjelenéstől szá- 
mított egy hónapon belül piacon 

lesz az Office 95 és az Access 95. 

Szintén ekkorra ígérték más nagy 

fejlesztő cégek — például a Corel — 

új termékeiket. Nagy érdeklődésre 

letán EtSZztut án ET ZT ZSZ 

amelynek alapját az általunk is 

tesztelt Pan Euro verzió jelenti. 

Ez még az idén, november—decem- 

ber körül elkészül. 

MLKTET 



A Microsoft mostanában elké- 
nyezteti a tanulni vágyó kisisko- 

lásokat. Márciusi számunkban 

mutattuk be a Scholastics The 
Magic School Bus sorozat első 

tagját, amelyik az emberi testbe 
vezette el a gyerekeket. Most egy 
másik sorozat, az Explorapedia 

első gyöngyszemével ismerkedhe- 

tünk meg, amely a Föld növény- 

és állatvilágát mutatja be. 

felfedező útra Mr. Thaddeus 

u. Tad" Pole, a béka kíséreté- 

ben indulunk, az ő — néha 

önálló életet élő — békajárművén. Az 

utazás élvezetéhez egy Multimedia 

Level 2-es , szabványú" gépre 

(486SX, 4MB RAM, 8MB üres 

winchester, duplasebességű CD- 

ROM olvasó, 640x480x256-os 

SVGA, hangkártya, egér, DOS 5.0, 

Windows 3.1) lesz szükségünk. 

nak, 6-10 éves gyerekeknek tervezték, 

de biztos vagyok benne, hogy az idő- 

sebbek — akár felnőttek — is élvezni 

fogják a tanulást a számítógép előtt. 

Tad kalauzolásával a következő 

utájakra" látogathatunk el: óceánok, 

korallzátonyok, tengerpartok, sarkvidé- 

kek, folyók, tavak, mocsarak, lombhul- 

lató-, örökzöld- és esőerdők, sivatagok, 

hegyek, sztyeppék, szavannák, egy 

farm és végül kimehetünk az űrbe is. 

A lexikon — hiszen végül is egy gyere- 

keknek szerkesztett lexikonról van szó — 

közel 4000 címszót tartalmaz. Az ismer- 

kedést bolygónkkal több mint 1800 szí- 

nes fénykép és illusztráció, közel száz 

video-részlet és animáció, 18, azaz tizen- 

nyolc órányi hanganyag és kilenc, külön 

ehhez a programhoz készült dal segíti. 

juk magunkat. Az egérkurzor — ha már 

béka a túravezető — egy léggyé alakul át, 

aki kitána szárnyait, ha a képernyőn 

olyan pont fölött repül, amelyre érdemes 

klikkelni. A kihajtható TV-képernyőn 

azok közül a video-részletek közül tudunk 

néhányat megtekinteni, amelyekkel 

egyébként az egyes állatok, növények 

vagy jelenségek bemutatásakor is találko- 

zunk. A rádióban meghallgathatjuk a ki- 

lenc dalt, például a növényekről szóló 

rap-számot, vagy a halak bemutatását a 

hetvenes évek slágereinek stílusában. Az 

ablakon át láthatjuk a Földet — vagy leg- 

alábbis valami hasonlót — és ezen a 

térképen" 

úticélunkat. Ha ki- 

választottuk, hogy 

hova is akarunk 

menni, akkor Tad 

ból a földközeli 

manőverekre alkalmasabb járművére és 

rövid repülés után már ott is állunk, 

mondjuk a tengerparton. Ha a legyet 

nkörbereptetjük" a képernyőn, akkor lát- 
hatjuk, hogy melyek azok a növények, ál- 

latok, tárgyak, jelenségek, amelyekről 

tunk. Nemcsak a képeken látható flóráról 

és faunáról olvashatunk, hanem például a 

mostanában oly divatos dinoszauruszok- 

ról, pontosabban maradványaikról, vagy 

megtudhatjuk, hogy hogyan , működik" a 

villám, vagy mi az a tornádó. Ha tovább 

akkor nem szükséges feltétlenül vissza- 

mennünk az űrhajóra (amit egyébként az 

útmutató táblán található kapcsolóval te- 

hetünk meg), és onnan kiválasztanunk a 

kívánt tájegységet, hanem az útjelző tábla 

alapján is elindulhatunk. Például a ten- 

gerpartról mehetünk a korallzátonyokhoz 

vagy a mocsarakhoz. Ha pontosan tud- 

juk, hogy mit keresünk, akkor a legegy- 

szerűbb és a leggyorsabb megoldás az űr- 

hajóban vagy valamely leírásnál a , Find" 

feliratra klikkelni és onnan kiválasztani, 

hogy mit is szeretnénk látni-hallani. Ha 

éppen nem találunk a képernyőn , Find" 

feliratot — mert például nincs —, akkor 

klikkeljünk Tadre és válasszuk a ,, Find 

something" pontot. Ha végre-vala- 

hára megtaláltuk, amit kerestünk, 

vagy csak egyszerűen kiválasztot- 

tunk valamit a képről, akkor az ún. 

a Exploratron"- 

ban találjuk 

magunkat. 

Ha pár pillanatot várunk, akkor a szöveg 

előtt lévő száj kinyílik és meg is hallgat- 

hatjuk az oldalon található szöveget. Ha 

az oldalhoz video-részlet vagy zene tarto- 

zik, akkor előbb azt játssza le a program 

és csak utána olvassa fel a szöveget. Az 
animációkat, a videokat és a dalokat a 

békalábakkal tudjuk indítani, illetve meg- 

állítani. Ha a képen villogó pontokat lá- 

tunk, akkor azokhoz a pontokhoz külön 

információ tartozik, amelyeket a pontokra 

klikkelve jeleníthetünk meg. A szövegben 

más — általában kék — színnel szereplő 

szavakra klikkelve átugorhatunk egy má- 

sik címszóra, ahogy az egy , rendes" 

hypertextes szövegtől el is várható. Mivel 

az ily módon történő ugrálással pillana- 

tok alatt el lehet keveredni, ezért jól jön 

néha a keret tetején található balra muta- 

tó nyíl a visszalépésekhez. A kép jobb 

szélén levő számozott gombokkal tudunk 

lapozni ebben a sajátos , füzetben" az 

egyes címszavakon belül. A szemre klikk- 

elve megtekinthetjük, hogy az adott téma- 

körben mit érdemes még elolvasni. A bal 

sarokban található , Print" és , Copy" 

gombokkal pedig a szöveget és/vagy a ké- 

peket tudjuk a nyomtatóra, illetve a clip- 

boardra másolni. Ha egy idő után na- 

gyon elkeverednénk, akkor kérjünk nyu- 

godtan segítséget Tadtól, ezt mindig szí- 

vesen megteszi. 

Ami nekem a nézelődés közben külön 

megtetszett — a program egészén túl —, 

azok a kis játékok voltak. Ezek egysze- 

rűbb-bonyolultabb feladványok, amelyek 

megoldásával többlet információkat ka- 

punk. Ilyen feladat például a kis kenguru 

hazakísérése a mamájához. A prog- 

ram állításairól kell eldöntenünk, 

hogy igaz vagy hamis. Ha jól vála- 

szoltunk, akkor a kis kenguru egy 

lépéssel közelebb jut az áhított zseb- 

hez, ha nem, akkor marad. 

Ennél kicsit összetettebb feladat a 
OEGG (Ouestion Egg) megoldása. Öt 

teljesen különböző feladatot kell megolda- 

nunk. Ehhez a program segítséges is nyújt 

— hiszen mégis csak gyerekekről van szó —, 

és a , Hint" gombra klikkelve elmondja, 

hogy mi legyen a következő lépésünk, hogy 
közelebb jussunk a megoldáshoz. 

Explorapedia-ban ismét egy olyan 

programot ismerhettünk meg, amely jó 

segítség a fiatal korosztálynak a tanu- 

láshoz. A program hatalmas tudás- 

anyaggal rendelkezik, és ezt megpró- 

bálja minél érthetőbben, szórakoztatva 

bemutatni. Ismét csak azt sajnálhatjuk, 

hogy a programnak nincs és valószínű- 

leg nem is lesz magyar változata. 

Giraffe 



Welcome! Ha valaha is repültél a 
. Microsoft Flight Simulatorral, biz- 

— tosan szédítő magasságokba töre- 
 kédtél. Lehet, hogy repültél már Ja- 

s pán felett, de semmi érdekeset nem 

. láttál, az egyszerű zöld földön és a 
ék tengeren kívül. Most viszont 
apcsold be a biztonsági öveket, és 

installáld a legújabb tájbővítést, a 
t Japant! 

Újfajta, háromfordulós játékot in- 

dítunk útjára: ezúttal egy kicsit 

megmozgatjuk a szürkeállomá- 

nyotokat. Mostantól kezdve min- 

den számunkban öt-öt kérdésre 

várjuk a választ. 

indegyik kérdésünket az 

Encartából válogattuk. 

A helyes megfejtéshez va- 

lószínűleg szükségetek lesz majd egy 

meglehetősen vastag lexikonra is — 

vagy aki hozzáfér, egy Encartára. Aki- 

nek pedig nincs még, az böngéssze 

Microsoft já 

? 

ZIAÁ 

a szokásos komforttal állunk rendelkezé- 

sükre. Útítervünk ígéretes helyei: Osaka 

Castle, elrepülhetnek Kobe, majd 

Himegji felett, ahol láthatják a White 

Heron Castle, megnézhetik az igen lát- 

ványos hidakat, melyek Honshu-t 7 Ja- 

kötik össze Shikoku- 

val. Ha a hidak megragadták fantáziáju- 

kat, megcsodálhatják az épí- 

tés alatt levő, 1996-ban el- 

készülő, 12828 láb hosszú, 

segylukú" hidat, mely 

landolhatnak Yokotában. Csak egy óra 

az út!!! Tessék-tessék!!! Ha megjárták a 

Osaka International és az újonnan meg- pán fő szigetét — 

nyitott Osaka Kansai International, 

hogy csak a fontosabbakat so- 

roljam, Megnézhetik a Japán 

ál Alpokat, ahogy a Fuji emel- 

kedik a távolban. Körbere- 

pülve a hegyet, majd 

magas hegyeket és mély vizeket, pihené- 

sül egy kelle- 

Awajishima-t köti össze 

szintén Honshu-val. Csak 

tessék, csak tessék! Foly- 

vást, folyvást! Ha elegük 

van a repülés csodála- 

tos szépségéből, kipró- 

bálhaták, mit is éreztek a Kamikaze 

pilóták bevetés alatt. Becsapódhatnak 

Miyajima Szigeten, vagy Hiroshima 

mes Osaka-Hirosh- 

ima sétarepülésre invitál- 

juk önöket. Az élelmet 

önök hozzák, mi bizto- 

sítjuk a látványt! Továbbra is a 

megszokott választható repülőgépeinken, 

repterén, és ha ez a kaland rosszul vég- 

ződne, ne feledjék: van máááásik! Csak 

tessék! Csak tessék! 

Captain Newlocal 

1. Ki és 

aal mikor 

j fedezte fel Petra 

4. Milyen magas és hol talál- 

ható a Mauna Kea? 

szorgalmasan a le- 

xikonokat. A játék 

fődíja egy Encar- 7 

ta"95! A második  őBS 

helyezettnek egy 5 

Flight Simulator-t küldünk, a harma- 

diknak pedig egy Microsoft Home 

úl romjait? 

2. Mi a nebula? 

3. Sorolj fel legalább négy 

Hitchcock rendezte filmet! 

egeret. Kisorsolunk még néhány 

Home demo-CD-t is, úgyhogy érde- 

mes egy kicsit belemélyedni a tudo- 

mányba! 

Az első forduló beküldési határide- 

je április 21. Címünk: PC-X Maga- 

zin, 1536 Budapest, Pf. 386. 

5. Pontosan mivel foglalkozott 

Konrad Lorenz? 

silidiv "G6óL X-Jd 



Images/Epical 
Ez a demo a tapasztalt demó- 

csapat nem minden részében igénye- 

sen kidolgozott műve, viszont sok új, 

— állításuk szerint — saját rutint tar- 

talmaz. A mellékelt szövegfile-ban 

szinte csak azt hangsúlyozzák, hogy 

semmiféle lopott, vagy — finomabban 

kifejezve — kölcsönvett dolgot nem 

használtak, saját a zeneszerkesztő 

program is. Ezek szerint a grafikát 

DOS editorban készíthették, vagy 

ha nem is abban, az biztos, hogy 

nem 3D Studioban. Nem támaszt 

nagy igényeket a gépünkkel szem- 

ben elég neki egy 486DX sima 

VGA kártyával. A , sima" jelen 

esetben azt jelenti, hogy nem baj, ha 

nem PCI buszos; egy 486DX-szel 

bármilyen , nem Trident" kártyán el- 

érhető a maximális framerate. 

Ha a szinuszos képberemegtetés 

nem keserített el mindenkit, akkor a 

következő elszörnyülködtető, ellen- 

ben nagyon ronda Wolfenstein kópia 

— a kód lehet, hogy saját, de az öt- 

let? — tényleg rosszindulatú hatással 

lehet idegrendszerünkre. A leghalvá- 

nyabb összekapcsolódási szálat is el- 

nyisszantva, a végtelenből előkerül 

egy vektor , nagyon-sokszög", később 

egy kocka, amely alatt a sakktábla el- 

kezd , mozogni". Ennek részletesebb 

taglalása inkább a szomszédos oldal- 

ra tartozik, és biztos forrásból tu- 

dom, hogy ez előbb-utóbb - de in- 

kább utóbb -, be is fog következni. 

(Ugye kedves, öreg Vodka apó?) 

A következő részben egy itt felejtő- 

dött pálcika-kockában lassan megje- 

lenik egy , dot-kígyó-tekeredmény- 

teremtmény". Egy kicsit később sze- 

gény kígyó komát megfullasztják né- 

hány, a kocka oldalaira ráfeszített 

bitmap képpel. Az egyik oldalon egy 

durva pofa bontakozik ki, majd egy 

kis trükk segítségével megsokszorozó- 

dik és elkezdődik forgatása, nyújto- 

gatása. Miután kivonaglotta magát, 

— ki tudja milyen logika szerint — 

újabb végtelen szimbólum követke- 

zik: egy Mandelbrot-halmazban tör- 

ténő utazás. Innentől egy sajátos ru- 

tin gyűjteményt láthatunk. A csillag- 

nyúlás még határeset, de ezt követő- 

en már tényleg megbrutalizálják 

szépérzékünket az új, de nem min- 

den esetben gyönyörködtető effektu- 

sok. Ezek közül az egyik az általunk 

, ezüstös-papiros effektnek" elneve- 

zett (tyű, de találó név) látványos- 

ság. Az egész abból áll, hogy egy 

képen — de milyen képen! — elkezd 

játszani a fény, méghozzá elég sajá- 

An még fekvő, Epical- 

style hasáb is, amely úgy váltogatja 

az árnyalatát, ahogy a három (piros- 

zöld-kék) körülötte forgó kis RGB 

kocka megvilágítja. A hardware- 

scrollozódó képről jobb, ha megfe- 

ledkezünk, viszont szólnunk kell a 

külön is elindítható részek sorozatá- 

ról, amelyek már tényleg olyannyira 

összefüggőek, hogy inkább nevezhe- 
tők egy olyan képregénynek, amit 

demó részekkel tűzdeltek tele. Saj- 

nos több az előre eltárolt kép, mint a 

, mozgó" , csúnyácska vektor űrhajók 

repkednek és lövöldözik egymást, il- 

letve próbálnák lövöldözni egymást, 

ha nem lenne közülük egy-kettő 

, érinthetetlen". Bemenekülnek egy 

mintás, egész képernyős alagútba, 

majd egy fürdőkád-lefolyó örvényé- 

tos módon. 

hez hasonló kellemetlenségbe, amit 

valahogy mégis sikeresen túlélnek. 

Az elkövetők állítása szerint van még 

egy elrejtett passzus is. Nem azért 

nem mondjuk meg, hogy hol van, 

mert nem tudjuk — ááá, dehogyis! —, 

hanem azért, hogy ti is nézegessétek, 

és keresgessétek! De azért ha valaki 

megtalálja, akkor valakin keresztül 

juttassa el hozzánk. Huh-huh...) 

Ignite/Xtatic 

Rövid, bemutatkozó demóval 

rukkolt ki ez az ausztrál csapat. 

A hossza sajna nem a merevlemez- 

peregtetőn jelentkezik, hanem az 

időmegtakarítás felől nézve, számok- 

ra leképezve öt rész, kb. 600 KB. 

A futtatáshoz 486DX nagyon aján- 

lott, mert mezei 386-oson egy-két 

részben csupán 2 új felvázolású kép 

vágódik neki a szemünknek, másod- 

percenként. Az alkotók figyelmeztet- 

nek is bennünket, hogy a sok lebegő- 

pontos számítás miatt, igencsak 

szükség volna egy koprocesszorra a 
házban. (Köztudott — ha nem, akkor 

most már az lesz — hogy ha a kopro- 

ci egybe van építve a procival, mint 

pl. a 486DX-ben akkor, kb. hatszor 

nyújt nagyobb teljesítményt, mint ha 

csak" külön lenne a 386-os proci és 

a 387-es koproci egy házban.) 

A lassúságra okot adhat az is, hogy 

nem Assemblert használtak, hanem 

maradtak a kicsit magasabb szintű — 

ezáltal sajnos szükségszerűen lassabb 

- C----nál. Nem volt kéznél saját 

zenekészítő sem, de a Scream 

Tracker 3-asban sikerült valami hall- 

gathatót összedobniuk. A screen- 

saverekből ismert szállingózó pon- 

tocskákban akad annyi érdekesség, 

hogy ha VESA támogatásunk van, 

akár 6407480"256-os felbontásban 

is hajlandóak megmutatkozni előt- 

tünk. (Bár kérdéses, hogy a ,csil- 

lagok" után rángatózó, szintén 

dotokból álló zászlóhoz is minek a 

256 szín, amikor a legjobb indulattal 

sem tudtunk 16-nál többet megszá- 

molni!) Ezután visszatérünk a jól 

megszokott 3207200-ba, csak tud- 

nánk miért, hiszen a következő rész- 

hez bőven elég lenne valami text- 

mód is! Ami most jön, az inkább 

hasonlít egy ANSI kép-paletta rotá- 

ciójára, mint az amúgy is már elcsé- 

pelt eredeti minta-szolgáltató rutinra. 

A maradék három részre — van még 

egy kis plazma és paletta vaniálás is 

— ugyanez a színvonal jellemző. 

A zene lejátszó rutint sem ők csinál- 

ták, hanem a már jól bevált demo- 

VT-t használták a Vangelis Team- 

től, emiatt csak GUS-sal és a jó 

öreg Sound Blasterrel bírhatjuk 

hangszórónkat megszólalásra. 

A demót 2 hét alatt csapták össze 

és bemutatkozónak szánták. A csa- 

pattagoknak saját bevallásuk szerint 

is van még mit tanulniuk, de még 

együtt is csak 31 évesek. Kedves ba- 

rátunk, aTomka szerint szorgos 

munkával egy-két év múlva a demo- 

scene élvonalába is kerülhetnek, fel- 

téve ha következő munkáikat már 

Assemblerben követik el. 

Cool A ő aTom 
demozona(dfreenet.hut. fi 

A magyar változat munkatársa: 



a 
Y e 

Sziasztok ! El is érkeztünk a PCX képformátum 

4 ismertetésének második, egyben befejező részéhez. 

Rögtön egy kis korrekcióval kezdeném. Az előző 

részben kisebb figyelmetlenség miatt 

er nevű rekordbáól, ezeket írjátok 

be utólagosan. A fenn- 

maradt programlistát pedig 

illesszétek be a már közre- 

adott lista végéhez. Most pedig 

lenne néhány felszólítás számba menő 

kérésem. Írjátok meg, hogy mit 

szeretnétek látni a demo programozás 

hasábjain. Ha nem csak kérdésetek van, 

hanem programotok vagy rutinotok 

is, küldjétek el bátran. Na ennyi 

elég a közösségi munkára való buzdításból, 

lássuk azt a programot: 

Vodka 

kimaradt pár változó a pcx head- 

DEN ve 
if(Header.Nplanes — 1) 

then 

Begin 

Ymax :— 199; 

if (Header.Bits per pixel 

78) then 

begin 

PictureMode : MCGA; 

if Header. Version — 5 

then Read25ópalette; 

end 

else goto WrongFormat; 

End 

else 

begin 

WrongFormat; 

close (BlockFile); 
Enor (PCX file is in 

record pax header — 

Manufacturer: byte; 

Version: byte; 

Encoding: byte; 

Bits per pixel: byte; 

Xmin: integer; 

Ymin: integer; 

Xmax: integer; 

Ymax: integer; 

Hdpi: integer; 

Vdpi: integer; 

ColorMap: array (0..15, RED..BLUEI of byte; 

Reserved: byte; 

Nplanes: byte; 

Bytes per line per plane: integer; 

Palettelnfo: integer; 

HysecreenSize: integer; 

VsereenSize: integer; 

Hiller: array [74..1271 of byte; 

end; 

procedure ReadHeader; 

( kiolvassa a PCX file-ból a fejlécet ) 

( Ez egy butított verzió, csak az alap VGA felbon- 

tású képeket ismeri fel. 3202200£256 szín ) 

label WrongFormat; 

begin 

481.) 
BlockRead (BlockFile, Header, 128); 

( 128 byte-os PCX fejléc ) 

ReadError (3); ( Ez egy PCX file? ) 

if (Header.Manufacturer €2 10) or 

(Header Encoding 5 1) then begin 

cose(BlockFile); 

Error (This is not a valid PCX image file. ); end; 

wrong format - It must be a 

MCGA (320x200 256-color) image); 

end; 

Index :— 0; 

NextByte :- MAX BLOCK; 

end; 

Procedure ReadbByte; 

( 1 byte-ot olvas a file-ból-BlockRead-el, így gyors! ) 

var 

NumBlocksRead: integer; 

begin 

if NextByte - MAX BLOCK then begin 

BlockRead (BlockFile, BlockData, 

MAX BLOCK, NumBlocksRead); 

NextByte :— 0; 

end; 

data :— BlockData (NextBytel; 

inc (NextByte); 

end; 

procedure Read PCX Line; 

( Egy sort olvas be a PCX-file-bólj 

var 

count: integer; 

bytes per line: integer; 

begin 

1$1-) 
bytes per line :— Header.Bytes per line per plane 

" Header Nplanes; 

if Index c5 0 then 

FilChar (PCXIine [0], Index, data); 

while (Index c bytes per line) do 

begin 

ReadByte; 

if (data and $C0) — 

begin 

count :— data and $3; 

ReadByte; 

FillChar (PCXIinellndex], count, data); 

compress num then 

Inc (Index, count); 

end 

else 

begin 

PCXIine [Index] :— data; 

inc (Index); 

end; 

end; 

ReadExrror (3); 

Index:— 

481) 
end; 

Index - bytes per line; 

Procedure Read PCX (name: 

str80); ( Betölti a PCX-képet és 

kirakja a képernyőre ) 

var 

k, kmax: integer; 

begin 
($l- 
ImageName :7 name; 

(ReadError használja ) 

assign (BlockFile, name); 

reset (BlockFile, 1); 

ReadError (1); 
ReadHeader; 

( a PCX fejlécét elolvassa 

VideoMode (PictureMode); 

( felkapcsol grafikus módba ) 

if Header. Version — 5 then 

SetPalette; ( beállítja a palet- 

tát) 

kmax :— Header. Ymin - Ymax; 

if Header. Ymax GC kmax then 

( kép szélességének az ellenőrzése ) 

kmax :— Header.ymax; 

if (PictureMode — MCGA) then begin 

for k :— Header. Ymin to kmax do 

begin 

Read PCX Line; 

ShowMCGA (h); 

end; 

SYIZOUYAIO; 

end; 

close (BlockFile); 

ReadError (29; 

1$1-4-) 
end; 

procedure display pcx (name: str80); 

(a fő procedura, ezt hívjuk meg más programokból) 
var 

c: char; 

begin 
Read PCX (name); (betölt és megjeleníti a képet ) 

repeat until keypresséd; ( egy billentyű leütésére vár ) 
end; 

begin ( főprogram 
end. 
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A múlt hónapban a CD tartalomjegyzé- 

kével, annak beolvasásával, tárolásával és 

megjelenítésével foglalkoztunk. 

A programban megint hangsúlyt fek- 

tettünk a CD-ROM olvasó állapotának 

lekérdezésére, hiszen tartalomjegyzéket 

nyilván csak akkor lehet leolvasni, ha a 

CD-ROM olvasó ajtaja be van zárva és 

van benne lemez. Az ajtó kapcsán jutott 

eszembe, hogy foglalkoznunk kell a 

Device Status című funkcióval, amely ha- 

sonlóan a CDR. Status-hoz az olvasó 
pillanatnyi állapotáról tájékoztat minket, 

többek között a CD-ROM ajtajának 

nyitott illetve zárt helyzetéről. 

A Device Status funkciót megvalósító 

CDR GetDeviceStatus eljárás a 

CDR IOCTL Input eljárásra épül. 

Maga a rutin végtelenül egyszerű, bizto- 

sítanunk kell számára egy Longint típusú 

változót, amelyben visszaadhatja az infor- 

mációkat. Az MSCDEX leírásában lát- 

hatjuk, hogy a visszakapott érték csak 10 

biten hordoz számunkra lényeges infor- 

mációt, ezért nem egy Longintet, hanem 

két Word típusú változót használunk az 

eljárás struktúrájában. Számunkra a 

LoDevPar változó lesz fontos, a 

HiDevPar-ral nem is foglalkozunk. 

A visszakapott értékek hivatalos — azaz 

angol — jelentése a következő: 

4 SS 

fellelhető információ hiányában kénytelen 

vagyok az MSCDEX 2.1-es programo- 

zói leírására támaszkodni, amely csak 

ennyi adatot ír le és azt mondja, hogy 

10-fől kezdve egészen 31-ig foglaltak a 

bitek. Nagy a gyanúm, hogy a 

MSCDEX 2.23-as, azaz nem számítva 

a Windows 95-ben található MSCDEX 

2.24 bétát, a jelenlegi utolsó verzióban ez 

a kis táblázat kiegészült eggyel, s mással. 

Akiket komolyabban érdekelne a dolog, 

azok számára van egy tippem: meg kéne 

nézni a közkézen forgó interrupt listában, 

hátha ott publikálva van. 

"Térjünk vissza az ajtóra, amelynek ál- 

lapotát a 0. és az 1-es bitek hordozzák. 

A jelentésük nyilvánvalónak tűnik, a 0-ás 

biten látjuk, hogy a ajtó be van-e zárva, 

az 1-esen pedig, hogy kinyitható-e vagy 

sem. A dolog azonban nem ilyen egysze- 

rű! Az idilli képet először is a caddy 

kontra tányéros egységek zavarják meg, 

amelyek különbözőképpen reagálnak ha- 

sonló szituációban. Ha egy caddy-s olva- 

sóból kivesszük a lemezt, a Device 

Status-ban azt kapjuk vissza, hogy az aj- 

taja nyitva van! Ellentétben a tányérossal, 

amely csak akkor adja vissza ezt a kódot, 

ha az ajtaja tényleg nyitva van! A múlt 

havi példaprogram írásánál beleestem eb- 

be a csapdába. Eredetileg ugyanis bele 

Bit 0 Bit 1 
0. bit . Door Closed Door Open 

1. bit Door Locked Door Unlocked 

2. bit Supports only cooked reading Support cooked and raw reading 

3.bit Read only Read/Write 

4.bit Data read only Data read and plays audio/video tracks 

5. bit No interleaving Support interleaving 

6. bit  Reserved 

7. bit No prefetching Supports prefetching 

8. bit . No audio channel manipulation Supports audio channel manipulation 

9. bit. Supports HSG addressing mode Support HSG and RBL addressing mode 

10-31. Reserved. 

Ehhez kapcsolódóan sajnos van egy- . akartam keverni a Device Statust abba a 

két rossz hírem! Az egyik, hogy ezek cikkbe, így ezt használtam arra, hogy 

nagy részének én sem ismerem a jelenté- megnézzem, van-e lemez a meghajtóban. 

sét, így most részletes magyarázattal nem Megírtam a programot a munkahelye- 

tudok szolgálni. A másik rossz hír, hogy men, ahol két caddy-s CD-ROM olva- 

ez kevés, ennél a Device Status több in- 

formációt hordoz! Ha manapság meg- 

nézzük bármelyik egyszerű segédprogra- 

mot, amely információt tud adni a drive- 

ról, ezek mellett még legalább két vagy 

három tulajdonságot is megemlít. Ennek 

az lehet az oka, hogy minfenfajta itthon 

sóval dolgozom. A megoldás egyszerű 

volt: ha a CD-ROM olvasó ajtaja nyitva 

van, akkor nincs benne lemez. Ha zárva, 

akkor van. Aztán hazavittem a programot 

és mély megdöbbenéssel tapasztaltam, 

hogy otthon nem működik — a tányéros ol- 

vasóval. (Nyilván figyelmen kívül hagytam 

azt 

a lehe- 

tőséget, 

hogy a caddy-s 

meghajtókba is be- § 

lerakhatjuk úgy a caddy-t, 

hogy nincs benne lemez.) Ezért 

maradt a Device Status ápnilisra. 

De nem csak a 0. bit, de az 1. is tar 

togat egy csapdát a programozók számá- 

ra. Ha már egyszer megtaláltuk a szá- 

munkra oly kedves lemezt a meghajtó- 

ban, milyen egyszerű letiltani az ajtó nyi- 

tását — majd meglátjuk, hogyan — így a 

kedves felhasználó nem tudja gallyra ten- 

ni pompás programunkat a lemez spon- 

tán kivételével! Sajnos van még egy bök- 

kenő! Ajtó, illetve CD kidobás szem- 

pontjából ugyanis megkülönböztethetünk 

mechanikus és elektronikus készülékeket. 

Az előbbi csoportba tartoznak azok, 

amelyeknél ahogy megnyomom az 

EJECT gombot, a gomb megnyomásá- 

val mechanikusan kilökődik a lemez az 

olvasóból. Erre példa a régi, egyszeres 

sebességű Matsushita olvasó, amelyet 

például a Sound Blaster (Pro) 

Multimedia Upgrade Kit-ben is viszont- 

láthattunk. A másik típusnál megnyo- 

mom a gombot, a CD-ROM olvasó ész- 

reveszi és kiadja a lemezt. Például a 

Panasonic 562-es, de említhetném a régi 

"Toshiba 320-ast, a kezünk alatt megfor- 

dult példányok közül. A különbség a ket- 

tő között nyilvánvaló, a mechanikus kivi- 

telű berendezéseken nem lehet letiltani a 

CD kivételét, azaz az ajtó kinyitást, hi- 

szen az az olvasótól függetlenül történik. 

Ennyit az ajtók problémáiról! A kö- 

vetkező hónapban kinyitjuk és becsukjuk 

őket, sőt az előbbit le is tiltjuk! Az ehavi 

listába csak a CDR. GetDeviceStatust 

láthatjátok. Ezt egy az egyben így kell 

beillleszteni az aktuális PCXCDU 

unitba, közvetlenül a CDR IOCTL 

Input után és ne felejtsétek el megjele- 

níteni az interface részben sem, ha 

programból használni akarjátok! Házi 

feladatként mindenki írjon egy megje- 

lenítő rutint, amely lekérdezi a saját 

olvasójának Status-át (Device Status- 

át!!!) és kiírja a visszakapott adatokat 

a képernyőre, természetesen szépen, 

szövegesen nem pedig 10000111000 

1001 alakban! 

The Richfielder 

(CCDR GetDeviceStatus 
e 

type 
"TDevStat — record 
CBC  :Byte; 

LoDevPar : Word; 
HiDevPar : Word; 

end; 

var 

DevStat : TDevStat; 

begin 

DevStat.CBC:—6; 

end; 

(ERETETERERETTREEKET TT EE KEREKEK tte eto tek tt] 

(C Return device status information 
(eretet tettetett estet tetette) 

function CDR. GetDeviceStatus: Word; 

( Low Word of Device Params ) 
1 Hi Word of Device Params ) 

CDR IOCTL Input((9DevStat, SsizOf(DevStat) ); 
CDR GetDeviceStatus:— DevStat.LoDevPar; 

IOCLT Input based functions 

( Control Block Code ) 



Abszolút nem tartozik az E-mail-hoz, 

de idesuvasztottam a finger. parancsot. 

Használata: finger c E-mail cím2 

A finger megmondja, ki az, akinek az 

E-mail címét megadtuk. Hogy milyen in- 

formációkat kapunk, az teljesen a meg- 

célzott szervertől függ. Vannak egysze- 

rűbb szerverek, melyek a finger-t ki sem 

szolgálják. Általában megkapjuk, beje- 
lentkezett-e az illető, mikor jelentkezett be 

utoljára, mi a képzelt világban (az 

Internet-en kívül) a neve. Menőbb fel- 

használók emellett ezerféle egyéb infót 

pakolnak ide, szokás a felhasználó által 

fejlesztgetett/gyűjtögetett nyilvános anyag 

elérési módját megadni. 

FTP 

Ez a második legtöbbet használt szolgál- 

tatás, jelentése File Transfer Protocol és 

láss csudát, file-ok továbbítására szolgál. 

Az FTP segítségével file-lokat cserélhe- 

tünk egy másik géppel. A dolog jelentő- 

sége azért ekkora, mert iszonyatos 

mennyiségű hasznos és kevésbé hasznos 

anyag érhető el FTP-vel nyilvános 

szerverekről. A sok beszéd helyett lás- 

sunk mindjárt egy FTP session-t, amit 

az egyik népszerű szerverrel, az oak.oak- 

land,edu-val folytatunk le. Vastagon szed- 

ve az általunk gépelt parancsok vannak. 

FTP az FTP kliens Unix-beli neve. 

Hálózaton igen gyakran találkozunk 

kliens/szerver kapcsolattal, ez azt jelenti, 

hogy a mi gépünkön futó program kéré- 

seinket egy megadott protokollá alakítja, 

ter. 
és így beszélget a szerveren futó szólgál- 

tató programmal: A kliens felveszi a kap- 

csolatot a szerverrel és az bejelentkeztet 

minket. Nyilvános szerverek az , anony- 

mous" login nevet szokták adni a korláto- 

zott jogú vendégfelhasználóknak. Ilyenkor 

a jelszó érdektelen, de létezik szerver, ami 

ellenőrzi, hogy az adott E-mail cím for- 

mailag helyes-e és létezik-e. Ezek után a 

cd parancsot adtuk ki a könyvtárváltásra 

(figyeljünk a ,,/" jelekre!) , a dir paranccsal 

listáztuk a könyvtár tartalmát, a bin pa- 

ranccsal váltottunk át bináris módba, a 

get-tel elhoztuk a file-t, végül kiléptünk. 

A bin parancs egy nagyon kedves hagyo- 

mány a régmúlt időkből. Minden szerver 

ASCII módban kezd, ami azt jelenti, 

hogy levágja az átküldött file minden 

bájtjának 7. bitjét. 

eredményekre számíthatunk ilyen módon 

letöltött, végrehajtható állományoknál. 

Ha megelégeltük a mókát, átkapcsolha- 

tunk bináris módba ezt elkerülendő. Ha 

egy lehozott file-ban valami furcsát talá- 

lunk adat helyett, rögtön gyanakodjunk 

elfelejtett bin parancsra. Fontos paran- 

jnösen mulatságos 

csok még: mget (több file letöltése), put, 

mput (file küldése), lcd (könyvtárváltás a 

saját gépünkön) és help, amivel mindezt 

megtudhatjuk. Még egy hasznos tanács: 

ha nappal, munkaidőben több megabáj- 

tos file-okat töltögetünk, meg fognak rug- 

dosni minket! 

Tip oakoakland edu 
Connected to oak oaklándedu, 
220 cakcaklandedu FTP sener (Version wu24(2) Sun Aug 14 144948 EDT 1994) ready. 
Name (oak oakland edu:paller): anonymous 
381 Guest login ok, send your complete e-mail address as password. 
pallerídevt.bme.hu 
230. 
230. Wékome to 
230. THE OAK SOFTWARE REPOSITORY 
230. A semice of Oakland University, Rochester Michigan 
230. 
30. If you have trouble using OAK váth your fp elient, please ty using 
230- a dash (3) as the fit character of your password — this váll tum 
230. off the continuation messages that may be confusing your Áp client. 
230-OAK is a Unix machine, and flenames are case sensítíve. 
230. 
230. Access ís allowed at any tíme. Ifyou have any unusual problems, 
230. please report them via electronic mail to adminíg Véla ACS.Oakland.Edu 
230. 
830. You are user 162 out of 400 maximum users on Wéd Dec 14 08-51-33 1994. 
230 
230. Oak és also on MoszicAVUUH] using the URL hítpfwwacsoakland edufoak html 
230. Gatekeeper DEC.Com-tte file szarching is now available! 
230. Example command: guote síte exte index ádos 
230. 
230-Please read the fle README 
30. it vas last modified on Sat Nav 19 15:29:12 1994 -25 days ago. 
230 Guest login ok, access restrictions appl: 
fp ad pulhfvindfundoc 
Tipo. 250 CIWVD command successful. 
fipo dir 
ftpa 200 PORT command suecessful. 
150 Opening ASCII mode data connection for /bínyls. 
total 34 
awer—r— 1 wősdz OAK 499 Dec 1201:41 00 indezba 
enwr—r— 1 sz OAK 25048 Sep 1 1991 undocíetzip 
-rwt—r— NwBsdz OAK 8169 Jun22 1992 undocwin:zip 
226 Transfer complete. 
214 bytes received in 0.031 seconds (67 Kbytes5) 
fp bin 
fp 200 Tjpe set to L 
fáp get undocsán:zip 
fp. 200 PORT command successfll 
150 Opening BINARY mode data connection for undocwin:zip (8169 bytes). 
226 Transfer complete. 
local: undocvánszip remote: undocin zip 
8169 bytes received in 3.7 seconds (2.2 Klytesí3) 
Tipo bye 
ftp2 221 Goodbbe. 

News 

Elég az individualizmusbáól, él- 

jünk társadalmi életet! Ennek 

egy formája az elektronikus 

tacepao, amit Usenet-nek is hív- 

nak, mert kezdetben különálló 

hálózat volt. Aztán szomorú vé- 

get ért: az Internet NNTP pro- 

tokollja lett belőle. A pórnép 

csak news-nak hívja,a kliens szo- 

kásos neve után. 

Usenet-en levelezési listákon ka- 

lózkodhatunk. Ha ide küldünk 

egy cikket, az bizony körbejár- 

hatja a világ összes news 

szerverét és mindenki meg- 

tudhatja remélhetően éles észről 

és jó ízlésről tanúságot tevő véle- 

ményünket. A helyzet azért nem 

ilyen rossz: a levelezési listák jó 

része általában lokális vagy kor- 

látozott hatókörű. Egy levelezési 

6 
lista lehet moderált vagy moderálatlan. 

Moderált esetbenra ráküldött levelek elő- 

ször egy VALAKI levelesládájába kerül- 

nek, aki azokat végigolvassa és kidobálja 

a neki nem tetszőket, a neki tetszőket pe- 

dig továbbküldi a listára. A moderálatlan 

listán ilyen antidemokratikus gyakorlat 

nem működik, tombol is a szólásszabad- 

ság. A levelezési listáknak neve van; egy hie- 

A Usenet news kliensről érhető el. Ha- 

sonlóan a levelezőprogramokhoz, a 

news kliensek is nagyon különbözők 

lehetnek. Mindegyik biztosítja azon- 

ban az elérhető listák kiteregetését, né- 

melyekre feliratkozást, egy lista tartal- 

mának megtekintését, rajta megjelent 

cikkekre való választ, a listára vagy 

a feladónak E-mail-en keresztül, 

magánlevélben. Ha van telnet lehe- 

tőségünk, news-t olvasgathatunk a 

ludens-en, levelet pedig a 

rarchiába vannak szervezve, amely a változa- cs.utexas.edu szerveren keresztül küld- 

tosság kedvéért elölről olvasandó. Vegyünk hetünk. Ennek módjára egy példa: a 

egy példát (meg egy piros-fehér-zöld zász- comp-dsp(dcs.utexas.edu-ra küldött 

169: a soc.eulture.magyar listának a soc(ietyy levél a comp.dsp listára megy. Figye- 

hierarchiában levő, magyar kultúrával foglal: lem: pontok helyett kötőjel írandó! 

kozó, angol nyelvű, nem moderált listának Ezt a példát ne próbáljuk ki, hacsak 

kellene lennie. Hogy valójában micsoda, azt nincs a digitális jelfeldolgozás elméleti 

megtudhatjuk, ha odalapozunk. De előbb kérdéseiről véleményünk, mert meg- 

még néhány szó a hierarchiákról: a comp, tudhatjuk, mi az a , flaming"! 

a számítógépekről szól, a sci, természet- Paller Gábor 

tudományágakról, a soc, társadalomtudo- (folyt. köv.) 

mányokról, a biz, az üzletembere-  altacívsmeeatt-penály A kulálbűrtetés elen kizdök Istáa 

ké (itt akár még a hirdetés is meg- S LES ENGSÉLETETT line 
engedett!) és végül, az alt fedőnév EVEN VEL ges Hank Zappát 

alatt minden (de tényleg minden!) .  alieamesdoom DOOM terén elért váányok 

egyéb. Néhány érdekes (?) lista: [imeene Mnake zántágás az Ars? 
sa.philosophyameta Metafilozófia. 
socalture cet Kelta népek kultúrájának fóruma. 

VÁRJA HÍVÁSÁT A PC KUCKÓ VEVŐSZOLGÁLATA 
Ami a számítógéphez kell, 
hálózatban I Hívja fel vevőszolgálatunkat, 
és megmondjuk hol? mit? mennyiért? ő 
Viszonteladóknak is Ő 

megtalálja a PC Kuckó 

Napi információk a TELETEXT 377.oldalán. 

BOKER REKLÁM 



Hy myndenkynek! Megállapítot- 

tam néhány levél kapcsán, hogy 

úgy látszyk, az a vagány, ha 

COOL, torzított betűkészlettel yrok. 

Reszkessetek! 

4 
m előbb a DEMO progra- 

mozóknak válaszol Vodka 

$ Cool A. Elsőként Farkas 

Arnoldnak, Székesfehérvárra: 

Megpróbáltam a kérdéseket kihá- 

mozni, zavarosnak tűnő leveledből, 

de az eredmény csak az lett, hogy 

én is megkavarodtam. (tudom, hogy 

ez volt a célod!) De azért csak ha- 

ladjunk sorban: 

— A januári számban leírt rutin egy 

plasma effektust próbált bemutatni, 

egy fraktál képlet segítségével. Nagyon 

SZÉP és EGÉSZ képernyős valamit 

kellett volna kapnotok. Többször át- 

néztem a rutint, de nekem mindig jó 

volt, mástól sem kaptam negatív 

visszajelzést, sőt (na de ezt hagyjuk). 

Több lehetséges variáció maradt 

fenn a sikertelen próbálkozásod után: 

— rosszul gépelted be a leadott listát 

és jól tartottad az újságot; 

— jól gépelted be a leadott listát, de 

fordítva tartottad az újságot; 

— rosszul gépelted be a leadott listát 

és fordítva is tartottad az újságot, de 

erre gondolni sem merek. 

— A februári számban található 

görgető rutin és az eddigi megjelent 

képbeolvasási rutinok nem egy elter- 

jedt tömörített képformátumot használ- 

nak, hanem a szimplán lementett vi- 

deo memória pontos tükörképét. Azért 

Jön ki a 64 000 byte-os képméret, 

mert a felbontás 320x200-as és min- 

den egyes képpontot egy byte határoz 

meg. Tehát, ha bármilyen más tömöri- 

tett képformátumot használtok a kép- 

betöltő rutinokhoz (pld. Gif, PCX 

stb.) , akkor semmilyen látható képet 

nem kaptok. Ebben a számban feje- 

ződött be az eléggé elterjedt PCX 

képformátum betöltő rutinjának a 

leírása, remélem ezzel már nem lesz 

annyi gond. 

Második jelölt Lesti Péter, Maglód: 

Első kérdésedre az előző válaszban 

kapsz felvilágosítást. A második, hogy 

hogyan lehetne 640x480-as 256 színű 

képeket betölteni. Ez nem olyan egy- 

szerű, mint az eddig leírtak, de ezt is 

megoldjuk. Sajnos helyhiány miatt ez 

csak a lemezmellékletre fér rá, de ezen 

feltétlenül rajta lesz. 

Most pedig JÉN! ragadom magam- 

hoz a byllentyűzetet. Első nagy kéré- 

sem, hogy NE küldjetek válaszboríté- 

kot, mert akinek válaszolok, az a 

PC-X vendége a postaköltség erejéig. 

Második: NE piciny szerkentyűségün- 

ket bombázzátok a szoftver árlistákért, 

mert MI NEM forgalmazunk szoft- 

vert. Másrészt az InterNET-en érke- 

ző ilyen jellegű kéréseket sem tudom 

teljesíteni. Tessék megrendelni! Ami 

viszont a Demo programokat illeti, 

megígérhetem, lesz belőle a lemez- 

mellékleten! Így Recska Gábor is 

megnyugodhat. 

Egy kérdés Pávai Csabától azzal 

kapcsolatban, hogy miért van az egyik 

újságban 5890 adva a Dr Radiakira 

míg nálunk 9096? A szubjektív véle- 

mény különbözhet és lehet, hogy játék- 

teszterünknek épp ez a játék , fekszik" 

a legjobban. 

DOOM-olóknak is szól Szabó La- 

Jos hűséges olvasónk kérdése: Milyen 

módon lehet két gépet összekötni, ha 

az 150-200 méter távolságra van egy- 

mástól? Attól függ, ha van erős acél 

kábel otthon, akkor azzal egészen szo- 

rosan egymáshoz köthetjük gépeinket, 

bár így egymás mellé kellene helyezni. 

Igaz, hogy az átvitel sebessége, távol- 

sága és a kialakításának ára szabja 

meg, a kívánt konfigurációt, mégpedig 

ily módon: 

1. Rövid távú, lakások közötti, 0- 

40 méter távolságú kapcsolatra a soros 

összeköttetést javaslom. Előnye, hogy 

nagyon olcsón kihozható. Szükséges 

hozzá két soros csatlakozó és a megfe- 

lelő hosszú három, de inkább több pó- 

lusú — lehetőleg árnyékolt — kábel. Ez 

kb. 2000 forint. 

2. Szintén rövid, sőt egészen rövid 

távra (10 cm - 5 méter) használható a 

parallel porton keresztüli átvitel. Egy 

hálózati program, pl. NOVELL, 

LANtastic segítségével kész is. Ez így 

durván a háromszorosába kerül. 

3. Hosszabb (0-300 méter), épüle- 

tek közötti átvitelre például az 

Ethernet hálózat használható. Ez a 

megoldás gépenként kábé tízezer fo- 

rint, plusz a 

kábel ára. 

Nagy előnye, 

hogy több gé- 

pet is össze le- 

het így kötni. 

4. A maxi- 

malista megol- 

dás a 

Modemes. 

Minden gép- 

hez kell egy- 

egy készülék 

belőle, ami a 

teljesítménytől függően akár negyven-, 

ötvenezer forint plusz a telefonvonal. 

Hátránya ezen kívül a magas telefon- 

számla. DE! Amennyiben közel van a 

két összekapcsolandó gép, nem kell te- 

lefonvonal, a két modemet összeköthet- 

jük tetszőleges, kéteres kábel segítségé- 

vel, és még modemezni is tudunk kü- 

lönféle BBS-re, de erről már egy má- 

sik rovat szól. 

Szintén a hűséges olvasónk kér- 

dése, miért történt vele az, hogy 

vett egy 540MBájtos harddisket, 

és PC-je csak 476Mbájtosnak is- 

merte fel. Bizony, bizony! Idő 

múlik, akták cserélődnek, szabvá- 

nyok változnak. Az IDE hard- 

disk-vezérlőt is elérte a számítás- 

technika rohamos fejlődése. Nem 

volt már elég sem az átviteli se- 

bessége, sem a tárolókapacitása. 

Két változtatást is végrehajtottak. 

Létrejött az LBA mód a BIOS- 

ban, amitől kezelhető az 1024-nél 

több cilinderes harddisk DOS 

alatt, és kihoztak egy módosított 

E-IDE szabványt, ami képes AT- 

BUS-ra csatolható CD-ROM 

meghajtót kezelni, valamint az ed- 

digi 2 készülék helyett már négyet 

lehet rákötni! Természetesen gyor- 

sabb is lett. Egyszóval ma már 

mindenki ezt használja. 

Harddiskek — vírusok. Megkaptam 

Boda Zoltán vírusmentes lemezét. 

A szerkesztőség betegre röhögte ma- 

gát. A lemez szép koncentrikus körben 

fel volt darabolva! Hát igaz, erre ma- 

ximum influenza vírus kerülhet. 

A levelek alapján kitűnt, hogy so- 

kaknak közületek meg van áldva a 

szeme, és látja a Mágikus képeket. 

Annyi levelet kaptunk ezzel kapcso- 

latban, hogy a lemezmellékletre fel 

kell tennünk egy ilyen 3D kép készí- 

tőt, s akkor mindenki annyit csinál, 

amennyit csak bír (főleg a szeme...) 

Végül pedig szeretném itt újra leír- 

ni az InterNET címünket: 

PC-X(0idg.hu a közvetlen, és 

MTTT006(gursus.bke.hu, aki 

egyben Newland a Tripla oroszlán, 

mellesleg Vlagyimir Levrov. 

CD-ROM Vásár! 
Olcsó áron játék, 
oktató, lexikon, 
grafikai CD-k! 
Jatékok 

Megarace 
10 CD Bundle den 
ÁRON A ezssssstsásis 

aa 40127 
. 3.136, 

521,- 
a 4122. 

BÉL . 8793,- Mad Dog Mecree II. 
101 Best Game ....... 2697,-. Best of Micropr. ... 2741,- 
Alone ín the Dark .... 3793,- Critical Path.......... 4012.- 
Gyberia sss 478077 Doom Mania ....... 2916.- 
Dark Sun Wake ...... 4012,- Nascar Racing ...... 4780,- 
Rise of the Robots . 4840,- Wolf .... sss 99367 
Rebel Assault ......... 5000,- Outpost 4780,- 
Sim City 2000 ......... 4232,- Man Enough ......... 3683,- 
Indiana: Fate Atlant 3793. Ringworid ............. 4012- 
Heli...... .. 3793.- Dragons Laír ....... 5110,- 

Nationals Geographics CD-k 2697.- 
US Helicopters, Airforce, Bomber CD-k ... 2 477.- 
Groiler s Encyel. ..... 4342,- .20th Century Alm. 2697.,- 
MS Bookshelf 94 .... 6645,-. World of Train ...... 4232 
MS Dangereous ..... 5986,- MS Dinosaur 45477 
MS Entarta 95 ....... 7631,- National Parks ...... 3136.- 
Comptons Int Enc, , 4671, Leonardo Invent .. 7192,- 

"World Atias ............ 2916,- MPC Wizard 3.0 ... 2697.- 
Gyerek CD, oktatás 

American Heritage Talking Dict. ....... 3 793,- 
Learn to Speak English .. 8 508,- 

Playing váth Lang. .. 3355,- Macmil. Diction. .. 3465- 
Triple Pay Engish .. 4232.- Arturis Teacher .... 3224 - 

Shareware, grafika 
CICA MS Windows . 3245,-. SIMTEL MS 00$ ,. 3245,- 
Dr. Windows .......... 2209,- Dr. Shareware ...... 2477.,- 
Fonts Plantium ....... 2405,- Encyel. of Sound 22806,- 
Midi Collection 2600,-. Midi Shop Prof. .... 3355,- 
Toolkit for Linux ..... 4012. Windoware ........ 2477 - 

Dream Machine Int. ... 8160, Nighiwatch interact... 6206 
iroink az ÁFA-tis tortolmazzók! [Kérje részlatas rtistánkot!) 

Árainak a valutaárfolyam változásait követik! 

on — TitánSottBT. 
[dám Budapest VIII. Békési u. 2. szét 2210-1119 



JAFAN PICTURES 
 CID-IROIMI 

18 éven felülieknek ! 

Több mint 2000 db .GIF formátumú kép 
1024x768 és 640x480 felbontásban 

hiányosan öltözött, valamint szemérmetlen 
dolgokat művelő európai tipusú, szép nőkről. 

Ez sem hiányozhat a gyűjteményből! 

Ára:1500 Ft.4 postaköltség 
Megrendelés esetén itt kivágni és elküldeni a következő címre: 

DREAM PICTURES CD-ROM 2370 Dabas Pf:58. 

Megrendelek utánvéttel.......... db. Dream Pictures CD-ROM -ot 
1500 Ft./db.--postaköltség áron. 

ész (2) kér MULTIMEDIA CENTER 
1065 Bp., Lázár u. 10.(Belvárosban, az Opera mögött) Tel/Fax:131-3502, 131-3503, 18173 3504 

CREATIVE ANKCEHÓ e MITSUMI CD-ROM 4x IDE —— 28.930,- 

Sound Blaster 2.0 6.800,- ST 420MB HDD 19.660, 

Sound Blaster PRO 10.700,- ST 540MB HDD 25.660,- 

Sound Blaster 16VE 13.600,- ST 16B HDD IDE 43.570,- 
Sound Blaster 16MultiCD. 18.300,- M.Média hangszóró 2x26W  6.800,- 
Sound Blaster I8MCD ASP. 22.900.- tetté Hz SejZGE étek 
Sound Blaster AWE32 35.900.- ti 

SB Discovery Pack 41.000- CD-ROM HEGYEK 
44.700,- Doom2: 7.300 Magic Carpet: 6.590 

SB Game Blaster Pack 7  Ghosts. 5.560 Killing Moon: 6.810 
SB Multimedia Office Pack. 80.400,- Kyrandia III: 4.980 Nascar: 5.490 

SB DigitalEdge 3X Pack 97.400,- Dragon Lore: 5.380 Battle Bugs: 5.130 
Cyberwar: 6.810 Inferno: 6.630 
System Shock: 6.590 Rise of robots: 6.590 GRAVIS 5.350. Hell: 5.940 

GUS ajándék CD-vel 16.200- Mamákelésl an 
Ultrasound MAX 27.900,- . Creature Shock: 6.800 DOOM 3 

Minden konfiguráció tartalmazza: Ház, 4MB RAM, IDE--, Billentyű 

KONFIGURÁCIÓK 270HDD  420HDD 0 540HDD 1GBHDD 

386DX-40, 512k VGA, 1.44 

mono SVGA 68.770 — 70930 — 76.870 — 94,580 
színes SVGA 0.39 79.240 — 81.400 — 87.340 — 105,060 
színes SVGA LR 85.620 87780 — 93.720 — 111430 

486DX-40, 1MB VGA, 1.24-1.44 

színes SVGA 0.28 103610 105770 — 111710 129420 
színes SVGA LR 105020 107180 113,120 — 130,830 
színes SVGA LR, NI 107.280 — 109440 — 115,380 — 133,100 

486DX2-66, VLB VGA, VLB IDE, 1.241.44 
színes SVGA LR, NI 14" 118790 — 120950 — 126,890 — 144600 

színes SVGA LR, NI 15" 129260 — 131420 — 137360 — 155,070 

színes SVGA LR, NI 177 174510 — 176.670  182.610  200,330 
Araink ÁFA nélküliek, egy év garanciát tartalmaznak. Az árváltozás jogát fenntartjuk. 

SZUPER 
ek 

MULT Mb 

a RÁDAY-UTCÁBAN! 

Két percre a Kálvin-tértől a amel 

LOGITECH 6! eke 

MICROSOFT A 4 E a CD-ket! 

BORLAND Af 
CREATIVE AT óv 

CDRENGETEG 

RAKTÁRRÓL 

RÁDAY UTCA 21. 
TEL: 217-4547 

NYITVA: H-P 999.18 

Polarord 3IM Verbatim 

IX. 

AZ ÜZLET KÍNÁLATÁBÓL: 
- CD-ROM LEMEZEK ÓRIÁSI KÍNÁLATA 
- CD-ROM DRIVE-OK 
- LOGITECH MOUSE, SCANNER, JOY 
- CREATIVE HANG- ÉS KÉPKÁRTYÁK 
- AKTÍV HANGSZÓRÓK 
- FLOPPY LEMEZEK, DOBOZOK 
- FESTÉKSZALAGOK, PATRONOK 
- MONITOROK NAGY VÁLASZTÉKBAN 
- NYOMTATÓK 
- PEACOCK SZÁMÍTÓGÉP-CSALÁD 
- JOK SZÁMÍTÓGÉPEK 
- MICROSOFT IRODAI SZOFTVEREK 
- SZAKKÖNYVEK 
- EGYÉB KIEGÉSZÍTŐK, KELLÉKEK .... 

KÜLÖNLEGES AJÁNLATUNK: 

PANASONIC 2X CD-ROM DRIVE 14.900,-:Á 
SONY 2.4X CD-ROM DRIVE 15.900,-:Á 
PHILIPS MONITOROK NAGY VÁLASZTÉKA 
KLUBTAGOKNAK 2095 KEDVEZMÉNY CD-RE! 

Minden számítógép mellé 1 db. 
10.000 Ft értékű eredeti Microsoft 

Mouse-t adunk ajándékba! 



menedzsment eszközök fejlesztése mellett most kibővített protokoll 

(NetWare IP) és SFT III lehetőségeket kínál, mindezt 

a NetWare 3.12 áráért! 
gr 

8. 

beépírerr TCP/IP rámogarással ! 
A jól bevált NetWare szolgáltatások, hálózati adminisztrációs és 

Uj Novell hálózatbővítési kostrukció! 
Ezentúl additív licence vásárlással a hálózatba kapcsolt 
munkaállomások számát akár ötösével is növelheti, 

Érdeklődjön irodánkban, keresse viszonteladóinkat! 

Walton Networking Kft. 
NETWORKING LTD. (j  H-1077 Budapest, Almássy tér 2. 

Tel.: 267-9006, 267-9007, 267-9010 Fax: 267-9011 
X 
NOVELL 

FATAR Professzionális számítógépes zenei munkaállomás 

dinamikus midi mesterbillentyűzetek $ már 19900 Ft-tól 
teljes méretű billentyűzet $ széleskörű programozhatóság 

BEZS Ha 4 Teljes MIDI rendszerek 

CN mATI VE 4 Hangkártyák és MIDI kártyák széles választéka 

SB1i6 $ SBAWE32 4 Videokártyák, egyéb kiegészítők 

69 Ingyenes bemutató sok képpel és zenével 6 Teljeskörű szaktanácsadás 6 Csak nálunk lelhető programok, vásárlóinknak utility-k ingyen 

Advanced ) 

GRAWVIS 
GUS $ GUSMAX 

MI NINA; 
III VAS § 1149 Budapest, Angol u. 24/B; tel.: "163-2879, fax: 251-3673 

ALI; HUMANSoft Pécs tel./fax: 72-326-781 
[gin HU] ELEKTRONIKAI KFT. 



CD-ROM lemezek 

másolása, archiválása 
1 napos határidővel! 

Audio és Photo CD-k is! 

Virog 2000 Kft. 
1073 Budapest 

Erzsébet krt. 
Tel/Fax.: 117-8195 

44-46. 

oj) HEVLETTI 
PACKAROJ 

Ovantun 

LGA 
ÚJ ETHTT ÉT 
[STT 
LVI ÁTT1 
AJ) 

ÜL TTTITTST A 
SALE JA 

iK 
TE 202-1225 
LIL TTEN 

MUNKÁCSY U. 9. 
HL ELTÁL 

újt 

COMPUTER 

Alapkonfigurációk 
BABY házetáp, 1.44MB floppy drive, 1029 hil., 
Trident VGA 512KBTIMB, IDE:25/P/G vezérlő, 
SVGA színes monitor 0.28, 1024" 768, LA 
3860X/40C128, 4MB-420AT . . 
1486DX2/66C256 VL GR, 4MB/4. 
14860X2/66C256 VI GR, 4MB/1GBAT . "143580 
Pentium90C256 PCI, 8MB/540$CSI , . . 238600 
Alaplapok 
A86SX-DX2/66C256, 3VL . . . . . 10590 
4860X-OX4/100C256, 4PCI/2VL/AISA , 19990 
Pentium90/100C256, 4PCI, SCSI-2 . . . . . 

CPU-k, Memóriák 
4860X2/80 AMD 
4860X2/66 Intel 
4860X4/100 Intel ú 
PentiumDX66/DX90 . . . 58550/81550 
4/8/16MB SIMM, 36bit. . 16500/31500/59500 

Winchesterek 
A20MB AT, Connet 
540MB AT, Ouantum 
720MB AT, Ouantum 
1GB AT, WD. . 
540MB SCSI, Ouantum, Fojtsu 
1.05GB SCSI, Ouantum 
2.1GB SCSI, Ouantum 

SVGA színes monitorok 

147 AXION, 0.28, 1024" 768, LA, NI. . . 
157 AXION, 0.28, 1024"768, LR, NI, D.. 37950 

386SX"PENTIUM" 
PowerPC 

177 MAG 115, 0.26, 64KHz, Trin. . 
177 miroC1782E, 0.26, 
207 miroC2085E, 0.31, 85KHz, Trin. 
21" miroC2193, 93KHz, 150MK- 
21" miroC 21107, 107KHz, 200MHz. 
miro proof szín-kalibrátor. 

MiroCRYSTAL VGA, VL/PCI 
10AD, 1MB DRAM/AvanceLG2301/75Hz 16990 

. 343950 
67950 

. 580950 

. 29950 

1250, IT2MB ORAM/S3Trio32/80Hz . . . 17990 
2050, ITZ2MB ORAM/S3V864/100őz . . 24990 
20$D, 2MB ORAM/S3V864/100őz . . . . 32990 
20SV, 2MB VRAM/S3V964/1004z . . . . 50590 
40SV, 4MB VRAM/S3V964/120Hz . . . . 99590 
20$0 TWIN, 2 monitoros rendszerhez . . . 96590 
20PV avi, WeitekP9100-VideoPower . . . 67590 

Multimédia 
CD-ROM Sony COUSSE 2.4x, AT husz . . . 16490 
Sound Galaxy Nova . 15900 
Gravis Ultrasound Max . 29900 
miroS0UND PCMI pro . 29500 
miroVIDEO 20TD live, VGASTV tuner . . . 66900 
miroVIDEO DC1Vid.5., video dígitalizáló. 95900 
miroVIDEO mouse . . 52900 

Egyéb alkatrészek 
Enhanced IDE: VL, HOD/FOD/ 25/P/G vez. 4990 
Enhanced IDE PCI, HOD vezérlő 3990 
SCSI vezérlő PCI, NCR SCSI BIOS  . 
Mouse, MS-400--pad 

Nyomtatók 
HP, Epson, Canon, Apple teljes választéka 

-t nem tartalmaznak és készpénz fizetésre vonatkoznak. Garanciális idő 12 év. 

Értesítjük vásárlóinkat, hogy megkezdtük az 

Apple Macintosh 
számítógépek teljes választékának forgalmazását 

a Krisztina Krt. 11. alatti üzletünkben. 

lektor dos/win. 4.0 
linux 3 cd roms (dev. res.) 
linux bible 
ms dos 6.22 
ms flight sim. japan scenery 
ms flight sim. new vork jfk sce. 
ms mozart 1.0 
ms musical instruments 
ms space simulator 1.0 
ms strauss 3 7 8 
ms stravinsky 
our solar system cd x 
plug-and-play linux cd 
programmersromcd ég 
recognita go-cr 2.1 for win. 
selectware system ver. 6.2 cd 
shareware overload trio cd 
shareware supreme - win. cd 
space and astronomy cd 
spt-gib a.-m. hangos szótár 
technotools cd 
tripleplay english cd 
tripleplay plus english tú 
tripleplay plus french cd 
tripleplay plus german cd 
virtual tarot cd 
win platinum cd 
windows mate - gold cd 
wing commander i-Hij cd 

10 pack super value pack 
11-pack-megapak cd 
5stargamescd 26 
astronomica cd rom 
beer home brewing cd: 
berlitz think/talk french cd 
berlitz think/talk german cd 
best of pc/win shareware cd 
boris vallejo cd 
bsdisc (infomagic) cd 
cd-rom workshop 
cd7 system 7 super 3.0 
chessmaster 4000 turbo cd 
complete windows set cd 
conan the cimmerian cd 
cyberracecd €2 aa. 
dr. communication cd 
dr. games for windows cd 
dr. windows cd 
entertaintment (4cd set) 
fate of the starlords cd 
gst 1Ist design 
gst Istpress 
gst designworks ole2 
gst pressworks ole2 
helyes-e?/win 2.0 
home improvements cd 
just grandma and me cd 
labyrinth of time cd 
learn to speak english cd 
Az árváltoztatás jogát fenntartjuk! szelte SOFTINVEST 

Tel:269-4738 
6269.4737 

Fax; 269- -4720 
201-8619 

3.760 
3.760 
6.550 

2.500 
4.500 
2.500 
4.500 
8.000 
2.500 
4.500 
9.970 
9.970 
9.970 
6.500 

wing commander iii cd 2 10.150 
idapest XIII. ker. Jászai Mari tér 3. 

Lev.cím: 18. Budapest 
Pf: 218. 

ELEKTRONIKAI FEJLESZTŐ, 
GYÁRTÁSSZERVEZŐ ÉS 
KERESKEDELMI IRODA 

Budapest, VI. Vörösmarty u. 58/a 
( az udvarban ) 

0 B 6000 

Bővebb információt 
a helyszinen, vagy a 

M L EMEZEK 

KETTELTEZ MT KETTELTEZ MT 

VÁSÁRLÁS kai 
TAGOKNAK 

KEDVEZMÉNY! 

13-45-867 telefonon kaphat! 
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Dr.MIDI 
Régi kedves olvasónk, Arpadstein 

levelének megválaszolásával kez- 

dem az e havi MIDIlit, elsőként 

egy nem kimondottan nekem szóló 

kérésével, amelyet ezúton továbbí- 

tok az illetékeseknek: nem lehetne-e 

megoldani, hogy a Ouasar felvegye 

fegyverkészletébe a láncfűrészt is? 

e félre a tréfát (no azért ne 

olyan messze!) , Arpadstein- 

nek vannak komolyabb kér- 

dései is, lássuk. Többeknek, így neki is 

feltűnt a novemberi szám hangkártya- 

táblázatában a 3D-rovat; mindeddig 

erről nem sok szó esett. Az AWE32- 

nél fel van tüntetve az ott alkalmazott 

180 fokos OSound eljárás, a GUS- 

nál pedig a 360 fokos Focal Point-féle 

módszer. Mindkét technika természe- 

tesen hagyományos, kéthangszórós 

sztereó rendszerben működik, úgyhogy 

semmi plusz eszközre nincs szükség a 

térhatás élvezésére. A kettő között a 

különbség pedig annyi, hogy a 180 fo- 

kos OSound a hallgató előtti térben 

(pontosabban félsíkon) képes bárhová 

elhelyezni egy hangot, míg Focal 

Point-ék a hallgató mögötti teret is be 

tudják játszani; képzeljük csak el, hogy 

a hangszórók előttünk vannak elhe- 

lyezve, és mi mégis a hátunk mögül 

halljuk a hangot. Ha kellően elképed- 

tünk, akkor jön a további sokk, mert a 

Roland RSS-rendszere a hallgató fölé és 

alá is el tudja vinni a hangzást — igaz, az 

ára ma még milliókban mérhető. 

Hogy lehet mindezt megvalósítani — 

kérdezi Arpadstein, és rögtön fel is veti 

a közismert Doppler-effetust. Jó helyen 

kapirgálsz barátom, valóban a Doppler- 

effektus szimulálásának is van némi sze- 

repe az illúziókeltésben, ez azonban 

csak a történet egyik része: az igazi fele- 

lős az ember irányhallásában főszerepet 

játszó dinamikus fáziskülönbség. Ha 

valahonnan elindul egy hanghullám, az 

mindkét fülünkbe eljut csak nem egyfor- 

mán. A két felfogott hanghullám közti 

különbségből agyunk , valós időben" ál- 

lítja elő azt az információt, hogy hol he- 

lyezkedik el a hangforrás. Ha tehát be 

akarjuk csapni a fülünket, nincs más 

dolgunk, mint szoftverice leszimulálni 

az agyban lezajló folyamat inverzét — ez 

persze derekas feladat, az ide vonatko- 

zó algoritmusokat hét pecsét alatt őrzik. 

Ha valaki gyorsan hallani akar néhány 

ilyen 3D-hangot, szerezzen egyet a 

márciusi ABCD-magazinból! 

Arpadstein következő kérdése, hogy 

a GUS-on milyen programmal lehet ki- 

használni mindezt; egyfelől egy csomó 

játékba megépítik (a Doom-ba is!) , 

másfelől a 3D szoftverfejlesztői készlet a 

GUS fejlesztőrendszer része, így bárki 

számára hozzáférhető. Dalszerkesztők- 

be, trackerekbe tudtommal még nem 

építették be, ha valaki tud ilyet, szóljon! 

Még mindig GUS, mert Arpad- 

stein kérdései kifogyhatatlanok: a .FLI 

animációk hanggal együtt történő, 

szinkronizált lejátszásának módját ke- 

resi. Erre a GUS-lemezeken egy 

DOS-program szolgál, amelynek meg 

lehet adni, hogy melyik .FLI-t melyik 

WAV-vel kell lejátszani, ciklusokat le- 

het képezni stb. Egyébiránt GUS- 

shareware-forrásként (merthogy ez is egy 

kérdés volt) a nemrég megjelent GUS- 

CD ajánlható, ami tele van utilitásokkal, 

hangszerekkel, meg hasonlókkal. 

Második témaként egy régi álom, 

" amely most valósult meg. Arról van 

szó, ami kézenfekvő lett volna sokak- 

nak, akik hangkártyát zenei célokra vá- 

sároltak: ott van ugye a kártyán a 

MIDI-szinti, amire meg lehet írni az 

alapokat, a digi-áramkörökkel pedig 

fel lehetne venni az éneket rá, vagy a 

gitárt, és az egészet együtt játszani visz- 

sza, szinkronizáltan. Egészen a leg- 

utóbbi időkig erre a nem túl bonyolult 

feladatra csak öszvér, használhatatlan 

megoldások születtek: a Cakewalk dal- 

szerkesztőkben eseményként be lehe- 

tett írni a MIDI mellé .WAV file-ok 

indítását, ami úgy zajlott le, hogy a 

MIDI ment a maga útján, aztán, ha a 

wave megtaláltatott a winchesteren, el- 

indult az is — semmi szinkron, semmi 

pontosság. Ugyanezt lehetett megcsi- 

nálni a Cubase Audiostation verziójá- 

ban, a Roland pedig a RAP-10 kártyá- 

hoz olyan programot adott, ami meglévő 

ANWAV és .MID file-okat volt képes gra- 

fikus segítséggel elhelyezni egymáshoz 

képest, viszonylag időhelyesen. Nyilván- 

való, hogy ez sem jó többre, mint a Del- 

ta című műsor kísérőzenéje fölé elhelyez- 

ni a tudományos kommentárt, tehát fel- 

vételi oldalról az ügy felejtve. 

Mint azt már sejteni engedtem, az 

utóbbi hónapokban születtek valódi meg- 

oldások is. Az egyik ilyen szoftver a né- 

met Creamware találmánya: eredetileg 

"MpleDAT nevű kártyájukhoz ajánlják, 

de úgy tűnik, végülis bármilyen hangkár- 

tyán fut TnpleMagic nevű programjuk, 

ami egy MIDI dalszerkesztővel párhuza- 

mosan, szinkronban futtatható, többsávos 

hangrögzítő program. A sávok száma a 

számítógép processzorától függ, egy 

DX2/66-on például körülbelül 8 (ez 

függ még sok mindentől, például a dal- 

szerkesztő típusától is). A program tud 

egy csomó mindent, például effekteket 

(zengető, késleltető, kompresszor stb.) — 

igaz, nem valós időben, parametnkus 

hangszínszabályzókat, és még sok mást. 

Kereskedelmi forgalomban 60-70 ezer 

fonnt körül lesz az ára, vagyis nem éppen 

a kezdőknek szól — legalábbis Magyaror- 

szágon nem. Még ennél is drágább a 

SAW (Software Audio Workstation) 

névre hallgató szoftvercsomag, amelynek 

alapára 100 ezer forint körüli, a kiegészí- 

tő effektprogram-könyvtár pedig még öt- 

ven; tudását tekintve körülbelül ott van, 

mint a TnpleMagic, a sávok mennyisége 

itt is a processzortípustól függ. 

Kicsit részletesebben szólok a Turtle 

Beach Ouad nevű programjáról, ami ár- 

ban (20 ezer forint) kicsit közelebb jár a 

mai magyar valósághoz. Ez egy négysá- 

vos rendszer, ami csak a Turtle Beach 

gyorsabb kártyáin fut (tehát a Tahiti-n, 

Multisound-on, Monterey-n, de a 

Tropez-n, Monte Carlo-n nem), viszont 

szinkronizálható szekvenszerrel, a hang- 

anyag felvétele mellett annak keverése is 

rögzíthető, automatizálható, az erre szol- 

gáló kezelőszervek MIDI-n távvezérelhe- 

tők (például kis MIDI-s keverőkről), a 

sávokkal természetesen minőségromlás 

nélkül lehet pingpongozni — ez utóbbi azt 

jelenti, hogy ha betelik a négy sáv, róluk 

készíthető egy sztereó kevert anyag két 

sávra, így felszabadul két újabb sáv. 

Szinkronba hozni egy belső, virtuális 

MIDI-porttal lehet, ami installáláskor 

magától létrejön; ezen keresztül áramlik a 

szinkronizációs időkód a Ouad-ból a 

megfelelő dalszerkesztőbe. Ha valakit 

jobban érdekel a téma, személyesen meg- 

találhat ott, ahol megtalálható vagyok... 

a többieket csókoltatom. 

GG 

!IFIGYELMEZTETES! 
A ByTESTORE KFT. KIJELENTI, HOGY AZ ÁLTALA FORGALMAZOTT CD-ROM-OK HASZ- 
NÁLATA MIATT FELLÉPŐ ÁTALVATLAN ÉJSZAKÁKÉRT, A FOLYTONOS COMPUTER ELŐTTI 

ÜLÉSBŐL EREDŐ CSALÁDI VITÁKÉRT, AZ IZGALMAK HATÁSÁRA BEKÖVETKEZŐ MAGAS VÉR- 

INYOMÁSÉRT NEM VÁLLAL GARANCIÁT! 

AMIÉRT GARANCIÁT VÁLLALUNK, AZ A SOKRÉTŰ 
VÁLASZTÉK, A MINŐSÉG , AZ ALACSONY ÁR, A 

KITŐNŐ SZÓRAKOZÁS ÉS A MEGSZERZETT TUDÁS! 

€5-ROM-ok MÁR 666 FORINTTÓL! 
Kérje ingyenes katalógusunkat 

CÍMÜNK: 
ByteStore Kft., 1075 Budapest, Kazinczy u. 11. 

Telefon/Fax: 141-6127 
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Realworld Multimedia 

által kiadott XPLORA 

1 nem az első kirándulá- 

sa a multimédia világába, hiszen 

sok más MTV sztár társaságában 

szerepelt a tavaly kiadott VidGrid 

című CD-jén, amelyen a résztvevők 

klippjeit különféle puzzle 

rejtvénybe rejtették. 

Peter Gabriel hitvallá- 

sa szerint mindig is több 

szeretett volna lenni egy- 

szerű művésznél: 

, Sokkal inkább a zene és 

a látvány együttes terve- 

zése érdekelt, mintsem, 

hogy egyszerű zenész le- 

gyek. Ez az új technoló- 

gia sokkal több lehetőséget biztosít 

a közönség számára, hogy részt 

vegyen az alkotásban." 

A mellékelt füzetből kide- 

rül, hogy a történet 1992-ben 

kezdődött, amikor The Box 

(A Doboz) címmel újságot ad- 

tak ki Gabriel művész társai. 

Maga a CD készítése is több 

mint egy évig tartott. 

PC-X 1995. Ápr 

A program elindítása után eldönt- 

hetjük, hogy csak nézői vagy aktív 

résztvevői leszünk az eseményeknek. 

Nézőként nincs beavatkozási lehető- 

ségünk, de bárhová eljuthatunk. Ez 

amolyan múzeumi sétához hason- 

latos: , Mindent a szemnek...". Az 

igazi csemege azonban maga a fel- 

fedezés élménye, amit a CD kínál. 

Ha ugyanis az utóbbit választjuk, 

misztikus utazásban lesz részünk. 

A kalandozás során Gabriel végig 

vezet a világ zenei kincsei közt. 

Először is megkér minket, hogy 

egy rendőrségen használatos album 

segítségével rakjuk össze az arcké- 

pét. Az elkészített kép négy része 

négy különböző lehetőséget takar. 

A SZÁJ kiválasztásával Gabriel 

klippjei között válogathatunk, és 

társai elmesélik a hozzá kapcsoló- 

dó történetet, valamint néhány 

rövidebb filmet láthatunk arról, 

hogyan is készülnek. 

Ha a FÜLet választjuk, bebaran- 

golhatjuk a föld különféle tájait, be- 

pillantást és , befüllentést" nyerve a 

legkülönbözőbb ze- 

SA nei irányzatokba, a 

 Bluestól kezdve az 

afrikai Tam-Tam- 

ig, Kambodzsától 

Írországig. Meg- 

hallgathatunk 

néhány egészen 

egzotikus 

hangszert, sőt 

d videók segít- 

8 ségével játék 

közben is láthatunk 

néhányat. Gabriel világzenei kon- 

cepciójának része- 

ként művésztársai- 

nak műveiből is 

válogatott, melye- 

ket szintén itt lehet 

megcsodálni. 

A SZEM jelképe- 

z1 Gabriel eddigi mun- 

kásságát. Részletes képet 

kaphatunk életéről, egyéb 

nem zenei munkáiról, em- 

berjogi tevékenységéről. Megnézhe- 

tünk egy sokkoló filmet, melyet az 

Amnesty International készített. Itt 

kapott helyet egy komplett, hangos 

Gabriel diszkográfia is, valamint egy 

fotóalbum, melyben a bájos gyermek, 

Peti fotói elevenednek meg. 

Az ORR kiválasztásával a 

színfalak közti világba üthet- 

] jük bele az orrunkat. Elme- 

j hetünk stúdiókba, koncertek- 

2. re, részt vehetünk próbákon, 

felvételeken. A ze- 

Fix Hz kollégák 

"1 minden lépésün- 

ket figyelik és 

segítenek ha el- 

akadnánk. Az 

utazás során egy 

Gabrieltől kapott kis 

bőröndbe lehet 

mindenfélét gyűjtö- 

getni. Először ér- 

demes megkeres- 

ni Peter útlevelét, 

mert e nélkül itt sem lehet külföldre 

utazni. Némely helyszínen jegyet, 

belépőkár- 

tyát találha- 

tunk, melyek 

olyan helyekre 

szólnak, ahová 

korábban nem le- 

hetett bemenni. Pél- 

dául Gabriel koncertjén 

a színpad mögé. 

Igazán hangulatos, varázslatos 

program az XPLORA I és köny- 

nyen kiderül milyen is Gábi bácsi ti- 

tokzatos világa — amelyben élünk. 

5 Számítógép (PC) és nyomtató javítása, átalakítása, kiszállásos 
javítása 

) Tápegységjavítás 

4141949ma 

Menőri 

) Szünetmentes áramforrások javítása 
Floppydrive-ok és winchesterek javítása 
Garancia megváltásos javítások 

FLOPPY-JAVÍTÁS 
500 Ft--ÁFA-tól 

Szükség esetén csereké: éket biztosítunk! 

1047 Bp., Mildenberger u. 1/b. 
TA 180-4698 

1054 Budapest, Báthori u. 19. 
TT 111-6696 



Majd" a fülemhez nőtt a telefon, 

míg sikerült végre felvennem a kap- 

csolatot a Dorling Kindersley multi- 

médiás céggel. Az elmúlt év során öt 
fantasztikus CD-vel bombázták 
le/meg a multimédiás piacot — úgy 

tervezzük, hogy minden számunk- 

ban bemutatunk egyet-egyet. Igaz, 

nem vadonatújak (bár akad köztük 

egészen friss készítés is), s idehaza 

sajnos nemigen lehet megszerezni 

— de talán épp e bemutatótól kap 
kedvet majd valamelyik forgalmazó. 

sat GALILEO GATTT ET GALILEI 

Ae is, he ke Mammesmátkés dnek te télz. ÖM Keen, [see tete ener, 

lsőként az egyik kedvencemet, 

a , The Way Things Work"-öt, 

azaz , Ahogyan a dolgok 

működnek" című remekművet mutatom 

be. Íme egy igazán szépen, igényesen és 

mindezek mellett humorosan kidolgozott 

multimédiás CD. 

parscirtss az SCEN
E 

TSNTHEELS 

Ismerkedj csak össze a CD-n végigkala- 

uzoló mamuttal, és egy csapásra bele- 

szeretsz! A CD 

ugyanis valami 

olyasmire vállal. 

kozik, amire — 

én legalábbis — 

még nem lát- 

tam példát. 

Megpróbálja 

elmagyarázni, 

hogyan is 

működik bonyolult techniká- 

ra épülő világunk — mit mondjak, siker- 

rel. Jó példa erre, hogy ba- 

rátnőm épp most vizsgázik 

autóvezetésből; sikertelenül 

SIEEZB] undoknak titulált PC-met is, 

mert végre valami hasznát is látta. 

Világos, hogy tudós embereknek 

nem nyújt igazi információt, de a DK 

végre felismerte, hogy a mai világban 

nem is egy-egy téma mély ismeretére 

van szükség 

(hogy ez jó vagy rossz, most 

ne firtassuk) . Az egyes tár- 

gyak témák szerint is kike- 

reshetők (mint például a 

hangszerek, a kerék, az elekt- (4 

romos berendezések; persze a 

tárgyak kapcsolatára is fény 

derül), de helyet kapott egy 

idővonal is, ahol évek szerint 

csoportosítva vizsgálhatjuk meg 

használati eszközeinket. Ha egy picit 

jobban bele akarsz mélyedni a témába, 

kutathatsz a lexikonban is, ahol nagy tu- 

dósok és felfedezők találmányait találod: 

ezek működését persze rövid magyará- 

zattal, rajzfilmszerű animációkkal is el- 

magyarázzák. Az információ mindvégig 

logikus, és egyben humoros is. Mindig 

találunk egy apróbb, 

tudományos 

részt, ahol 

tényleg meg- 

tudjuk, ho- 

a hang, ho- 

gyan működ- 

nek a húros 

7 hangszerek. Ezt 

awcrptes ar Screrct éb 

e TSOUND 

renctsátos, TNSTKUMENT 

egészíti ki egy tündéri rajz 

vagy animáció, ahol ezt az életben is el- 

magyarázza — egy mamut farkán! 

És ami a lényeg: mindezt olyan 

könnyeden, egyértelműen, hogy akár 

egy gyerek számára is érthető. Igaz, 

angolul, de talán egyszer megérjük, 

hogy elkészül a magyarítás is. (Szintén 

aDK adja ki azt a könyvsorozatot, 

amit idehaza a Park kiadó fordított le 

— nagy sikerrel.) 

Mr. Chaos 

CD-ÖZÖN! 
Ha érdekelnek a mamutok és a 

multimédia, írd meg egy mamut 5 
fő jellemzőjét! Ör DK demo-CD-t 
sorsolunk ki a beküldők között. 

PC-X Magazin 
1536 Budapest, Pf. 386 

Turtle Beach 
hangkárífyák 

1141IVdW0O) 1WV9 90l0Lx 

WaveTable szinti -- SB MultiCD -- Enhanced IDE . 15.600,- 
Maui Profi Wavefront Szinti kártya, FM-ek mellé 24.900,- 

Tropezt Maui 4- SB 4 Enhanced IDE 33.000,- 
Tahiti A zajmentes csúcsdigitalizáló kártya 39.900.- 
Monterey Tahiti 4- csúcs-szinti 4- csúcs-effekt 4- DSP -- RAM. 51.900,- 
Multisound A hangkártyák királya - így egyszerűen! 59.900.- 
Audio Advantage . Az első PCMCIA hangkártya 22.500.- 

Az árak listaárak, és a 2596 ÁFÁ-t nem tartalmazzák! 
Ha telefonálsz, megadjuk a hozzád legközelebbi viszonteladónk 

címét, ahol meghallgathatod és kipróbálhatod. 

AMECON Budapest Kft. 
1118 Bp. Rahó u. 10.Tel/Fax: 209-3475 
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A Media Design Interactive a kö- 

zelmúltban megjelentetett néhány 

kellemes CD-ROM-ot. Ezek 

egyike a Bálnák és Delfinek. 

B és gyönyörű tengeri emlősök vi- 

lágába. A CD megvalósítása 

leginkább egy tárlatvezetésre emlékeztet. 

epillantást nyerünk a hatalmas 

Ezt az érzést erősíti a narrátor is: 

kellemes, szőke női hang, érzelmek nélkül 

WHALES ÉS 
Edda ek 

darálja a betanult szöveget, legyen 

szó akár a bébi bálna fejlődéséről, 

vagy a magukat partra vető öngyil- 

kos példányokról. Az első te- 

rem a bemutatást szolgálja. 

Megtudhatjuk mik is a cetal- 

katúak, merre lelhetőek és 

milyen csoportokba sorolhat- 

juk őket. A második terem- 

ben életciklusukkal ismer- zzz 

kedhetünk meg (valójában 

inkább a születés és növe- 

kedés a téma). Bemutatásra ke- 

rül biológiájuk, vemhességi idő- 

szakuk, születésük és növekedé- 8 

si körülményeik is. Harmadik 

terem: testfelépítés. Csontváz, 

külső ismertető jegyek, érzéke- 

lés, légzés. Megtudhatjuk mi- az som 

ként tudnak ellenállni a nagy mélységek- 

ben uralkodó nyomásnak és hogyan őrzik 

meg testhőmérsékletüket. A negyedik te- 

rem ökológiai szempontokat vizsgál. 

A bálnavadászat következtében történt 

rettenetes megfogyatkozásukat és a halá- 

szat hatásait. Itt kerül említésre a tengeri 

Sz Whales and Dolphins u2. 

emlősök közül csak rájuk jellemző hang- 

kommunikáció (meghallgathatjuk egy 

bálna dalát és két delfin füttykoncertjét). 

A számunkra egyenlőre érthetetlen ön- 

gyilkosságokról is szó esik — a hatalmas 

emlősök partra vetik magukat, nem ritkán 

egész csapatostól. Információkhoz jutha- 

tunk a hatalmas vándorutakról, amelyek 

során mindig ugyanazokat az állomáso- 

kat énntik. Megismerkedhetünk a cetal- 

katúak rendszerezésével és megtanulhat- 

juk az egyedi jegyek alapján felismerni az 

esetlegesen elénk kerülő fajtákat. Az utol- 

só opció lehetőséget nyújt az igen tekinté- 

lyes számú bálna és delfinfaj megtekinté- 

sére. A folyamatos narrátor szöveget 

videó jelenetek vagy fotósorozatok kísénk. 

Az A-Z indexben egy-egy adott fajról 

csak minimális infot kapunk, de a ma is 

élő és nem rendkívül ritka fajok esetében 

fénykép és videó felvétel is található itt. 

Kezelése tetszetős, nem gombos módszer- 

re, hanem a kurzor alakváltozásaira épül. 

Összefoglalva rendkívül jó ismertető 

anyag, de semmiképpen nem tudomá- 

nyos munkához, csak alapvető általános 

ismeretek megszerzésére használható. 

A Media Design Interactive sorozatá- 
nak másik tagja a Kulisszák mögött: 
Az állatkert címet viselt, de leginkább 
a hogyan működik és kik működtetik 

az állatkertet, alcímet kaphatná. 

£ 
rdekes fejezetekre bontották a 

CD anyagát, ezekről szeret- 

nék gyors áttekintést nyújtani. 

Első fejezet: Bevezetés. Bemutatkozik 

a Marwell állatkert. Megtudhatjuk, hogy 

szakembereket képeznek, valamint tudo- 

mányos kutatásokat végeznek a veszélyez- 

tetett fajok megmentésére. 

"Második fejezet: A nap. Az állatkert egy 

átlagos napját mutatja be a nyitástól a zárás 

utáni utolsó ellenőrzésig. Ide tartoznak a 

fiatal zebracsikó első lépései, az öreg zebra 

manikűnje és a nagymacskák etetése is. 

A gondozók beavatnak munkájuk rejtelme- 

be és gyámolítottjaik szokásaiba. 

Harmadik fejezet: A hely. A Marwell 

elrendezésével ismerkedhetünk meg. Egy 

felülnézeti rajzon láthatjuk az egyes kifu- 

tókat és kiszolgáló épületeket, melyeknek 

lakóit egy kattintásra bemutatja a prog- 

ram, illetve megtudhatjuk az adott faj ál- 

talános jellemzőit, megismerhetjük élőhe- 

lyét, szokásait szabadon és fogságban. 

Negyedik fejezet: Az állatok. Betűren- 

di katalógusból válogathatunk, informáci- 

ókat kapunk jellemzőikről, szokásaikról. 

Ebben a pontban több állat szerepel, bár 

néhány nagyon ritka fajról csak írott 

információ áll rendelkezésre. Azok 

Az állatkert felhívásait olvashat- 

juk. A zoológiai kutatások támo- 

gatására buzdító, állatok adoptálására irá- 

nyuló felhívásaik nálunk nem hiszem hogy, 

sikeresek lesznek, de a saját környezetünk 

megóvásán mindenkinek illik egy kissé el- 

gondolkodnia. 

Hatodik fejezet: Az emberek. Ebben 

a részben a vezető személyekkel készíthe- 

tünk interjúkat, igaz korlátozott kérdés- 

körből választhatunk. Mindenesetre, 

megtudhatjuk milyen munkaigényes egy 

állatkert fenntartása, tudományos szem- 

pontból és az anyagi háttér előteremtésé- 

nek oldaláról nézve. 

lassanak a majmok ugrálásán és kicsit 

borzongjanak a rács mögötti tigris látvá- 

nyától. Ez a komplex munka pedig iga- 

zán akkor jó, ha semmit nem veszünk be- 

lőle észre, hanem abszolút természetes- 

nek, valósnak érezzük az állatok viselke- 

dését és környezetét. 

Az alkotók tréfás meglepetéssel is 

szolgálnak a készítőket bemutató részben 

— némi morphologia, avagy hogyan azo- 

nosuljunk az állatokkal. 

Schuerue 

BEHIND 
Hetedik fejezet: A túra. Az egyik 

alkalmazott végigvezeti a látogatót 

egy terepjáróval. A több mint ne- 

gyedórás videó bemutatja az egész 

parkot, létesítményeit és pillantást 

vethetünk az állatokra is. Ez az uta- 

zás inkább csak arra jó, hogy körül- 

nézzünk, megismerjük az állatok el- 

helyezésének szempontjait. Megtud- 

hatjuk milyen felelőségteljes munkát 

követel az, hogy a látogatók jót mu- 

Hl BZOO, 
VENA DOUBLE CD-ROM 



fér 

DIE jin TT 
A posta fénysebességgel működik ugyan, mégis úgy döntött a szerkesztőség, hogy egy 

adott feladat megoldásaira csak egy későbbi számban válaszolunk. Most tehát még mindig a 

lappantyúkkal és csappantyúkkal működő, , mega - manager - hyper kalkulátorról" (Várady 

Géza örökbecsű szavai) lesz szó. Időközben több , majdnem-jó" megoldás érkezett. 

Szilvi (Bp. Gervay 74B. Rokkantnyugdőf jeligére.) kérdezi, hogy miért nem írom 

alá a cikkeimet. Szilvi, honnan tudod, hogy én egy személy vagyok, hogy egyáltalán 

személy vagyok és nem gép, és honnan tudod, hogy nem én vagyok a SEGA elnöke, 

akinek nem engedi meg a felügyelő bizottság, hogy cikkeket irkáljon egy magyar lapba? 

És különben is te milyen Szilvi vagy? És különben is miféle feketevágásokról beszélsz? 

Megint tanú? A Te megoldásod is jó — majdnem. Visszafelé forgatással ugyanis nem 

lehet kivonni ezzel a kalkulátorral... Ezért a komlemens aritmetika. 

Vass Laci (Árpád Gimnázium) és Koppány Fen (Zsombolyai u. 9.) azt írják, hogy a 

bennszülötteknek , igencsak tisztában kellett lenniük a kettes számrendszerrel" és hogy 

ezek , a bennszülöttek tudtak kettes számrendszerbe átváltani..." Nagyon érdekes meg- 

jegyzések. Vajon Gipsz Jocó tisztában van a tízes számrendszer lényegével? Tud a tízes 

számrendszerbe átváltani — honnan? Egyáltalán, ahhoz, hogy egy adott számrendszerben 

a népek számolni tudjanak érteniük kell a számrendszer lényegét? Vagy csak a számoló 

mondókát kell tudniuk? Gondolkodjatok el ezen! Az iskolában nagy hibát követ el a ma- 

tektanár, ha egy számrendszer működését a tízesből magyarázza. Egy komoly, diplomás 

bácsi mondta nekem egyszer, hogy a tízes számrendszer azért mégis jobb mint a többi, 

mert ott a tízzel való szorzás olyan egyszerű. Egy marslakó , inkjetelt" a tenyeremre egy- 

szer egy hasonló marhaságot, miszerint a 84-es számrendszer a tuti, mert ott a 84-gyel va- 

ló szorzás-osztás piszok egyszerűen megy. Melyik bolygó képviselőjének van igaza? 

JESZENSZKY 
(art vu I 

SHERLOCK HOLMES JÁTÉK ! 

Az előző számban már kinyomoztátok, hogy I 

] hol található az MCD Zeneáruház. 

A helyes megfejtés itt természetesen a 

Budapest. VI. Jókai utca 40. volt. 

I Mai játékunkhoz ismét szimat kell, a titkos 

jelszót csak az MCD Zeneáruházban 

ismerik. 
I — Szerezd meg a Jelszót és küldd be a 
I szerkesztőség címére!! 

I A megfejtők között ismét CD lemezeket sor-] ] 
solunk ki. 

I I kontakt: Kovács Balázs 

I I Tel: 06 88 371-623 

Ábrahám Laci a Csikó sétányról joggal kifogásolja, hogy a hely kevés itt a , De 

béna..." rovatban és mindent össze kell nyomni. Majd lesz több hely, ha ilyen sok szép 

levelet kapok tőletek. Az azért fájt, hogy az integráláshoz hasonlítottad az én drága , De 

béna..." rovatomat. 

A nyerteseket, ha a posta is úgy akarja levélben értesítjük. 

"Térjünk rá végre a következő béna feladatra. Húsz évvel ezelőtt, a számítástechnika hajna- 

lán Rudas Pali találta ki az alábbi feladatot: A fáraó automatizálni akarta az egyszerűbb ud- 

vartartási döntéseket és megépítette rabszolgáiból a , Megyünk-e uszodába?" fantázianéven 

forgalomba hozott készüléket. Az egyes rabszolgák az előző számban leírt képzést kapták. 

A balszélen álló rabszolgák közül a legfelső a hétköznap jelző: akkor tartja fel a kezét, ha hét- 

köznap van, szombat-vasárnap lenn a keze, a középső rabszolga délelőtt lenn tartja a kezét 

délután fenn, a legalsó rabszolga a barométer: jó idő esetén fenntartja a kezét rossz idő esetén 

lenn. A jobb-szélső rabszolga kézfeltartással jelzi, ha megyünk uszodába. Találjátok ki, hogy 

pontosan milyen feltételek mellett megyünk uszodába. A berendezés egyetlen szépség hibá- 

Ja, hogy az imputot fogadó rabszolgák mégsem működhetnek az alaptanfolyam anyaga 

szerint, mert ekkor állandóan fenn kéne tartani a karjukat lévén, hogy a semmibe bámul- 

nak. Az előző számban leírtuk a megoldást. Az ott bemutatott egység felhasználásával 

tökéletesíthető a , Megyünk-e uszodába? ". Hogyan? 

A I 
H És 

Á A A A 
Du együnk? 

k A 
Jó 

EZÉSE Rez jázta 4 ERT 
- mm —- - — 7 

IBARIY HIREKI 
I 

sceNEst 95 [I 
- the first act — 

ASTROIDEA/IMPULSE/ ] 

MURMIDONES PARTY I 

(AMIGA, PC, C-64, Plusz4) 

1995. április 79.) 

I 

M. A .S. H. 
Számítógépes party 

Várpalota, 

Péti Közösségi Ház 

1995. április 1-2. 

I AMIGA - Pc - C-64 
Demoverseny díjakkal. Compok: Demo, Intro, Zene, 

GFX. Óriási díjak, 

szerepjáték verseny. Video I 

A Mechanotronikai Szak- 

középiskolában: Budapest, I 

e-mail: 

Basg(g master.fok.hu 

Belépő: 250,- Ft. 1118 Rétköz utca 29-31. I 

Mindenkit szeretettel vár kontakt: Kilián Zoltán 

a Tsi Alive! 282-5918 

Fontos Pletyka! 
Nyáron, Parádon PC-AMIGA tábor lesz a PC-X-szel! 

Pontos hírek a következő számban! 

Info: Molnár Zoltán Kecskeméti Ifjúsági Ház I 

(06)76 481-686, (06)76 481-523 

KE ES  SEE E ESSEN TÖÉLÍ La ani same same sema same se sa sa a 

o 

ZIAÁJ 



lyvíz 

A CoreIDRAW színre bontását és 
egyáltalán nyomtatási képességeit 

sokan kritizálták. Joggal. Ugyanis 

a CorelDRAW! 4-es valóban nem 

volt a legjobb ebből a szempontból. 

De ez a probléma a CorelDRAW! 

5, majd a november végén kiadott 

5.00.E2 verzió megjelenésével 
megoldottnak tekinthető. 

rajzokat a legtöbb esetben nem- 

csak a képernyőn, hanem vala- 

mely könnyebben hordozható 

felületen is (papír, pausz, film stb.) szeret- 

nénk megjeleníteni. Sőt manapság már ar- 

ra is lehetőségünk van, hogy a képeket kü- 

lönböző textíliákon (póló, baseball sapka 

stb.) vagy egyéb tárgyakon (kulcstartó, 
bögre stb.) is megjelenítsük. 

(például a HP LaserJet sorozat) 
zán szereti, ha egyszerre több 

kább a FOR 24FIN (.PRN) DO 
COPY /b 96 PRN utasítást. 

Ha egy többoldalas dokumentumot aka- 
runk kinyomtatni több példányban, akkor 

eldönthetjük, hogy ömlesztve (1-1-2-2-3-3) 

vagy rendezve (1-2-3-1-2-3) jögenek-e ki a 

papírok. Ezt a Collate Copies kapcsoló ki-, 
illetve bekapcsolt állapota határozza meg. 

Az Options gombra klikkelve egy újabb 

dialógusablak jelenik meg, amelyben a 

nyomtatás szinte valamennyi paraméterét 

A Clone enekel e 

meg, hogy az egyes sorokban és/vagy oszlo- 3. 

pokban ugyanaz a lap szerepeljen többször 

nyomtatni egy lapra, hogy létrehozunk egy 
90250 mm-es lapot, azon megrajzoljuk a 
névjegyet, majd nyomtatásnál beállítanánk, 

nyomtatás előtt az Options 

ablakban. 
Miután kiadtuk a FILE 

Pint parancsot vagy meg- 

nyomtuk a Ctl--P billentyűt, 
megjelenik a nyomtatás dialó- 

gusablaka. Ebben először is ál- § 

Iítsuk be, hogy mit akarunk 

nyomtatni: a kép összes olda- 

lát, csak a kijelölt rajzelemeket, 

az aktuális oldalt vagy adott ol- 

dalakat. Ez utóbbi esetben / 

ETT ENNE tet 

(el. [élei E ] 
T Eleirtosáhapige 

GR Pegewináge 

JBae [7 jj tám 
TEZZtl 

hogy két oszlopot és öt sort nyomtas- 
son. Ez mind szép tk 

Ha működne, Ugyanis a Corel- 

DRAW valamiért elszámolja magát 
és feleslegesen kicsinyíteni 
A Separations lapon található kap- 

csolókat és egyéb eszközöket most in- 
kább hagyjuk. Ha mégis szükségünk 
lenne használatukra, akkor inkább ol- 
vassuk el alaposan a kézikönyvet 
és/vagy konzultáljunk szakemberrel. 

Az Options lapon két paraméterre 

megadhatunk tól-ig határokat 

(pl.: 3-8), konkrét oldalakat (pl.: 3,4,7,9), 

vagy a hullámjellel megadhatjuk, hogy csak 

minden második oldalt nyomtassa ki a 

program (pl.: 1— a páratlan oldalak 

nyomtatását eredményezi). 

Ha file-ba nyomtatunk (pl. a Print to 

File kapcsolóval) , akkor a program a 

nyomtatóra küldendő adatokat az általunk 

(amelyek nem vagy elsősorban nem a 

nyomtatótól függenek) beállíthatjuk. Terje- 

delmi okokból csak néhány — általam fonto- 

sabbnak tartott — paramétert mutatnék be 

részletesebben, a többit csak megemlíteném. 
A lapot — illetve a Preview Image be- 

kapcsolása után a lapon levő képet — bemu- 

tató ablak alatt levő első öt ikonkapcsolóval 

A kép, amit végül a kezünkbe ve- 

szünk milyen minőségű lesz, az 
sok-sok paramétertől függ. Az első ETETETT E mg 

— és a leginkább befolyásoló ténye- / ZER ESE ET ZTÁTE 

26 — a kimenetei eszköz (nyomtató, Fisgyenés rele 
levilágító stb.) fizikai tudása: fel- Gen 133.0000 hai [150000 set 

bontás, színek száma és minősége Mogenta — [1230000 ki [750000 tágjóds 

stb. A következő, a felhasznált Yelow —— f1320000 pi [00000 ege 

anyagok minősége: , mezei" Sirály Black fIR30000 pi [650000 degees 

papíron még egy Epson Stylus SZ TZESt KEZSMESESNÉSES 
HattareType 

Color sem tud csodát tenni, vagy a 

nyomdának nem mindegy, hogy 

pauszra vagy filmre nyomtattunk. A har- 

madik tényező a kimeneti eszköz megha- 

jtóprogramja, magyarul dnvere. Például a 

HP színes tintasugaras nyomtatóihoz készí- 

tett új, ún. SmartColor-os meghajtópro- 

gramok egyes esetekben nagyságrendileg 
Jobb minőséget produkálnak, mint elődeik. 

Végül, de nem utolsó sorban nem mindegy, 

hogy milyen paramétereket állítunk be 

Default : 

TE mi r sa] Advanced Screcning 

megadott file-ba írja ki. Ha nem file-ba 

nyomtatunk, akkor a , temporary" könyv- 

tárba hozza létre ugyanezt az állományt — 

esetleg több részletből —, majd innen küldi 

a nyomtató. Ezért előfordulhat, hogy azért 

nem nyomtat a CoreIDRAW - és esetleg 

más programok sem —, mert a wincheste- 

ren elfogyott a hely. Ha file-ba küldtük a 
nyomtatást, akkor a COPY /b 

Basic Screen 

a következő dolgokat tehetjük 

fel még a lapra: file informáci- 
ók (rajz neve, elkészültének 
dátuma és ideje, szín- és rasz- 

terinformációk) , vágójelek (a 

rajzon beállított lapnak és nem 

a rajznak a szélét jelöli), 

passzerjelek, kalibrációs sáv, 

denzitométer. Az utolsó két 

j2k ikonkapcsolóval a nyomta- 

tásra kerülő képet fordíthat- 

juk negatívba, illetve tükröz- 

hetjük a függőleges tengely mentén. 

A Layout lapon a kinyomtatandó kép 

méretét és elhelyezkedését adhatjuk 

meg. Ha akkora a rajzunk — vagy akko- 

ra nagyítást választottunk —, hogy nem 

fér rá egy lapra, akkor a Pnnt Tiled 

Pages kapcsolóval kérhetjük, hogy a 

program úgy nyomtassa ki rajzunkat, 

hogy azt több lapból rakhassuk majd 

hívnám fel a figyelmet. Az egyik a 
színátfolyásos kifestéseknél használt sávok 
számát meghatározó Fountain Steps. Ennek 

értéke teljesen független a SPECIAL 

Pieferences-ben beállított értéktől. De ha túl 
sokat állítunk be, akkor részben lassabb lesz a 
nyomtatás, részben előfordulhat, hogy annyi- 

ra nagy lesz a nyomtató file, hogy a kép nem, 

vagy csak részben-részletekben fog megjelen- 

ni. A másik paraméter, ami befolyásolja a 

rajz minőségét, megjelenésének sebességét, az 
a szögletesség (Flatness). Az görbéket mind 
a program, mind a nyomtató rövid vagy néha 

nem is olyan rövid egyenesekből állítja össze. 

Egy görbe annál simább, minél több szakasz- 

ból áll össze. De ha túl sok ilyen szakasz 

van, akkor előfordulhat, hogy a nyomtató 

nem tudja kinyomtatni a képet. Ilyenkor 

kénytelenek vagyunk a Flatness értékét ki- 

csit feljebb állítani, vagy a kísérletezgetést a 

programra bízva bekapcsolni az Auto 

Incrase Flatness kapcsolót. 

Giraffe 

A PC-X urai és szerkesztői arra a véle- 
ményre jutottak, hogy a CoreIDRAW Tippek 
és trükkök sorozatnak ez legyen az utolsó része. 
Megkérném jóérzésű olvasóimat, hogy ragadja- 
nak tollat és írják le, hogy mi a véleményük er- 
ről a döntésről. Valóban itt az ideje más progra- 
moknak átadni a helyet, vagy igenis van igény 
erre a rovatra. Megadóan várom ítéleteteket! 



:Hajrá,-újra-itt a PC ZUROS Manapság már szítés alap közükyválogathatunk az elérni kív - fimelteszéetTei tbe: 

TENG ERT ezet, és "tartaz - "igénynek számítanak-a Hangkátai "vánt hangzásnak: miegfelelően. Ter- — mint] 130-MIDI File formátumú. 

lommal. Mostantól ikezdve új- " tyák "amelyek nemcsak a játéko- mészetésén minden égyes. csatór- : dalt. Miveleza kártya-a TÁL) 

ra hardverrről olvasha kat teszik élvezetesebbé, de ko nára megadható, az effektek. ten meglévő  hángkártyára épül, úrkét 

ezúttal-hangkártyákról (ez egy Teegaset feladatok-elvég- mennyisége; erőssége. 7. kártya-tudása összeadódik, így 

(0 jónagy falat, így sokáig elhú- zésére is a asak- Az aláb- Hangszíner nagymértékben n. nem  számítógépünk még több feladatra 

zódik majd, de a következő . biakban a ÖR ÉSZT a EZRLLRA meg, de mivel a. specializálható. 7 

számtól kezdve — ezzel hangkártyáival ismer- Rolond - aze 

párhuzamosan — más eszköz- kedhetünk : meg. 

vzeliis VA ákozáTo Zo "AMEN e 

Set 

"Roland SCD-I0 

. 2 ember mile SZETE-s . 

tett tökéleteset. alkotni, 

? JA. A dolgokat megpró- - 

bálja mindinkább sa-.-— 

Ját elképzelései- 

nek megfe-— 5 

lelőre ts 
ala- ped et 

kítani, hogy " a. 7 SCB3 27-nek nevezett 44 bővítőkár- 

ezzel munkáját meg- b " Ta 8) fentihez hásonlóán tartal- 

" "könnyítse, életét tartalmasabbá, Roland S mezei ha " mazza a több funkciós effekt- 

szebbé tegye. Nem kevésbé van 1 5  dezésék is: Akár Migtddéő — processzort is. . 

ez így a modern világban, a szá- (PI. Roland:PC:200), akár to- "A csomagban ez esetben is" 
mítógépek terén. Szeretj vábbi hángmödülökkal bővíthet :megtalálhatósa DoReMix dal 

pünket a számunkra le Fsöl E Bille ve kB Tán ss ke jük rendszerünket, Az SÖC-A szerkesztőprogram; valamint több . 
lőbben felépúj ónak CSALS ETTE éa I MIDI interface: -e egyébként AZON "mint 100 db.MIDI (File formáluz 

S TÖLTS ú enge es döbkészl öt E MPU-401- gyel. kompatíbilis: te "mú, tiőrsdlkésztet, nóta. ;) 
8 MesSES ZZe ik. NEG ének hát szinte vaz összes zenei prog: ? Ezen] hangkártyák segítségével 

3 zek ve at met ses ale "rammal használhat ser odres sázokas fantasztikus, Zenei lehető- 

m :16 aszás jő Sdkat 5HEB jeest tár TU Netesee HSeA SSzRAS ségek birtokosai lelietnek, akik" 

a HGgS mk ? DC SÉÖNET JÖZEÍTE, A: kártya tehátel6rpait " 5 SE Stee éri enek nincs módjuk " T988 igényük 
. gyártási igényeknek más-más m 25.24 hancis poli NYZAT sa ugat; "komolyabb hangszerek 1 megvásár- " 

" tékben tesznek eleget. Így gyak- NINE É z Aszt ESSZÉT Ser ST Tt E lásárasA hangszer így. mágara 7 

ran léphetnek fel , összeférhetősé- felme ép, mely akár egy komp: 
8 hogy töGKISÉSTK ha 

gi" (kompatibilitási) problémák. 
Botár 7 átmg ülv ka léseket is.ké. szíthe 

Legyünk tehát körültekintőek az ; 
BESZ Észt teozzáe TS sünk esett 

, építkezés" során, ne veszélyez- 

tessük hajzatunkat az esetlegesen. 5 

előforduló gondok s8 s 57 mevű ártyát szerelés. A stílus nincs-kor- 

Ez UGAKÉSIzG; egy. 3. bővítőcso- számi 

káge smiag; melyra már valamilyen hang: " lexebb házistúdió alapállomása. is 

éa rendelkező felhasz: 7 Tehet. Csák égy billentyűzetet Ta" 

A cso: Kell csatlakoztatnunk és máris ú 
ezdődhet a komponálás és a." , 

miatt. 

pésolatban, KéraNkS írj, 

nos tidásívő, tehát. egy y fejlett" je szeretnel ha végre 

-GS kompatibilis hangkártyává vá- 7 "tényleg hasznos, és érdekes 

.Jik. A csomag tartalmaz továbbá "rovattal bővülne a lap! 

Többféle egy DoReMix nevű zenéprogra- PC-X Magazin, 1536 HAT 

ris veffekt "mot mely. segítségével : játékos - as Budapest, Pf. 386 Tzezt 



Most induló új rovatunkban hó- 

napról-hónapra az Autodesk 3D 
Studio animációs szoftverrel fo- 
gunk egy kicsit mélyebben megis- 
merkedni. Ez napjaink egyik leg- 
népszerűbb PC-s alapú animációs 
szoftvere. A programmal tetszőleges 
anyagú és formájú objektumokról, 

tetszőleges fényviszonyok mellett 

számíthatunk ki álló és mozgó ké- 

peket. Az alapfogalmak rövid átte- 

kintése után egy konkrét feladat 
megoldását fogjuk megismerni. 

A 3D Studio felépítése 

A program alappilléreit, öt fő 

programmodul alkotja: 2D Shaper 

— Formatervező, 3D Lofter — p 

Tárgykészítő, 3D Editor — 

3D Szerkesztő, Material Editor 

— Anyagszerkesztő és az animá- 

ciók készítésére szolgáló Key- 

framer program. 

A Formatervezővel 2 di- 

menziós nyitott és zárt 

poligonokat lehet készíteni, 

a kijelölt poligonokat a 

Tárgykészítőben lehet fel- 

használni az objektumok 

keresztmetszetének, útvo- 

nalának és nézetrajzának 

definiálására. 

A Tárgykészítővel a leg- 

különbözőbb szabadformájú testeket 

lehet megalkotni a programmodul 

útvonal és keresztmetszet szerkesztő 

parancsaival, deformációs funkciói- 

val és útvonal generáló rutinjaival 

(pl. forgástest, csigavonal). A 3D 

Szerkesztőben közvetlenül lehet lét- 

rehozni és szerkeszteni alaptesteket 

és grafikus elemeket — pont, lap, 

elem és objektum — a 3 dimenziós 

térben. A programmodulban a 

testek anyagát és a 

At 

környezet fényviszonyait is be 

lehet állítani. A modellről tetszőleges 

nézetből lehet állóképet kiszámítani. 

A Keyframer programmodul ad le- 

hetőséget a modell , életrekeltésére". 

A 3D térben szereplő objektumokat 

képsorozatokon keresztül lehet moz- 

gatni, elforgatni, nagyítani, kicsinyí- 

teni és átváltoztatni. A Keyframer- 

ben a fényforrások és kamerák is 

szerkeszthetők. Az ötödik Anyag- 

szerkesztő programmodulban anyag 

tulajdonságok 

beállításával 

lehet az objektumok anyagát létre- 

hozni és szerkeszteni. 

3 dimenziós animáció vagy grafi- 

ka készítésekor a legjelentősebb 

hangsúlyt a program bekapcsolása 

előtt elvégzendő tervezésre kell for- 

dítani. Ezzel ütemezni lehet az 

animáció elkészítésének lépéseit, 

ötleteket lehet összefoglalni és je- 

lentős modellezési és számítási időt 

lehet megtakarítani. 

A Terminator 2, Judgement Day 

című filmben (van aki nem látta?) 

az egyik jelenetben az új fejlesztésű 

robot, halmazállapotának megvál- 

toztatásával elterül a kórház padló- 

Ján és a burkolat mintáját felhasz- 

nálva teljesen láthatatlanná válik. 

A megfelelő pillanatban a test fel- 

emelkedik a padlóról és fokozato- 

. san először a robot arca, felsőteste 

és mintázata jelenik meg a képen. 

A 3D Studioval egy arc megjelené- 

sének pillanatait fogjuk elkészíteni. 

A példában a filmben látottakkal 

ellentétben egy kicsit másképpen, 

más anyagokkal fogjuk elkészíteni 

a jelenetet. 

Mire van szükségünk az animá- 

ció elkészítéséhez — 

§ günk. Ezt a valósághű 

modellt speciális hard- 

ta 7 ver nélkül nem lehet el- 
RT zab e készíteni, ezért a testet 

már létező file-ból, vagy 

objektum könyvtárból kell 

beszerezni. 

A példában szereplő arcot, 

§ a 3D Studio programcso- 

maghoz tartozó World- 

ő Creating Toolkit CD-ROM- 

on találtam meg (nface.3ds). 

A HEAD objektum felhasz- 

nálásával és egy új mintás, 

tükröződő felületű anyag létre- 

hozásával fogjuk elkészíteni a 

modell alaptestét. Tekintsük át 

lyamatát: 

— az arc objektum szükségtelen 

7 lapjainak (faces) eltüntetése 

— rács hálózatú sík objektum ge- 

nerálása 

— az arc és a sík helyzetének beál- 

lítása, a szükségtelen lapok kitör- 

lése a rácsról 

— a sík és az arc összekapcsolása egyen- 

ként felépített lapok létrehozásával 



— az objektum anyagának megadása. 

— a kiemelkedett arc fázisainak lét- 

rehozása, a térbeli objektum síkra 

változtatása 

— anyag létrehozása és a minta hely- 

zetének definiálása 

— fényforrások és kamera nézet be- 

kapcsolása 

— animáció elkészítése és kiszámítá- 

sa (metamorfózis). 

Az alaptest elkészítése 

Az NFACE.3DS 

modellben szereplő 

HEAD objektumot elő. 

ször egy teljes fejet 

megformáló testre kellett 

kiegészíteni. Ezt követő- 

en az animáció utolsó fá- 

zisának objektumát a sík- 

ból félig kiemelkedett ar- 

cot kellett elkészíteni. 

A jelenethez a testeket a 

megjelenéshez képest for- 

dítva egyszerűbb létrehoz- 

ni, először az utolsó képkocka tel- 

jesen kiemelkedett fázisát és ebből 

a testből kiindulva transzformáló 

parancsokkal a 2 dimenziós kez- 

dőobjektumot. 

A befejező képen a síkból ki- 

emelkedve az arcot megformáló 

test elülső része látható. Az oldal- 

nézeten a szükségtelen hátsó lapo- 

kat a Select/Faces/Fence kijelölést 

követően a Modify/Delete/Faces 

paranccsal lehet kitörölni. A hát- 

só síkot egy PXP rutinnal 

(Procadural eXternal Process - 

IPAS) lehet létrehozni. A PXP 

kiterjesztés a 3D Studioban hasz- 

nálható külső segédprogramokat 

jelenti, a 3D Szerkesztőből hívha- 

tóak meg és objektum szerkesztő 

rutinokat foglalják egy csoportba. 

A 3D Szerkesztőben a Programs 

Számítási mód Metal 
i Onárnyék szín Ambient Fekete 
. Lokális szín Diffuse Fehér 
!  Csúcsfény szín Specular L 
] — Csúcsfény méret Shininese: 69 
I Csúcsfény erősség Shin. strenght: 88 
Í Tükröződés homályosítása Reflect.Blur: 20 
i 
i Anyagtérképek: 

1. minta térkép Texture 1 100 96-ban a 3D54/ MAPS/ 

Tükröződés térkép — Reflection 70 96-ban a kiválasztott bittérkép tükröző- 

menü PXP Loader parancsának 

hatására megjelenő párbeszédab- 

lakban lehet kiválasztani és elindí- 

tani a GRIDS.PXP nevű segéd- 

programot. Az objektum egy 20x 

20 egységből álló sík, ezért a pár- 

beszédablakban a magasságot 0-ra 

kell állítani — Height: 0. A sík 

létrehozása után szerkesztő paran- 

csokkal az arc objektumot a sík 

fölé, középre kell helyezni. 

A felülnézeten az arc objektum 

lefagyasztása — Display /Freeze/ 

Object — után a Select/Face/Fence 

paranccsal az arc takarásában lé- 

vő lapokat kell kitörölni a síkról. 

(Id. a képen) 

Ahhoz, hogy a két objektumból 

egy felületet hozzunk létre a teste- 

ket össze kell kapcsolni a Create/ 

Object/ Attach paranccsal. A két 

felületet összekötő lapokat legegy- 

szerűbben a kinagyított felhaszná- 

lói nézeten (User view) lehet fel- 

építeni. A Create/ Face/ Build 

paranccsal három pont kiválasztá- 

sával lehet új lapokat létrehozni. 

A lapok láthatóságát a pontok ki- 

választásának sorrendjével adhat- 

juk meg. Az illusztráción felépí- 

tett lap akkor lesz látható, ha a 

pontjait az óramutató járásával el- 

lentétesen választjuk ki. 

ACHECKS.TIF bittérkép határozza meg 
az objektum felületének színét. 

dik az objektum felületén. 3054/ MAPS/ 
SUNSET90.JPG 

Az objektum anya- 

gának elkészítése 

előtt a létrehozott új [/ 

lapokat össze kell 

simítani a Surface/ 

Smoothing/A uto 

Smooth parancs 

segítségével, a 

funkció hatására 

kiszámításkor 

egységes 

folyamatos e. 

felületet fog mutatni 

az objektum. 

. Az objektum anyaga 

fr Megjegyzés: A lokális szín az 

objektum fényhatásoktól füg- 

getlen valódi színét jelenti. 

Következő számunkban 

elkészítjük az animáció 

befejező fázisait. 

! A hónap 3D-s képe -— a kép 

! helye az olvasóé, kivételesen most 

! egy általam elkészített kép látha- 

! tó, de szeretném, ha beküldené- 

j tek valamelyik munkátokról egy 

: 640 x 480-a I6M színű képet. I 

! 
I 
l 
ű 

! 
l 
í 
I 
I 
I 

i 
I 
I 
l 
I 
I 

-§ könyveink 

A hónap tippje: Az objektu- 

moknak mindig pontosan defini 

áld a nevét és a színét, hogy na- 

gyobb modellek esetén vagy két 

file összefűzésekor is könnyen át- 

tekinthető legyen a test szerepe az 

animációban. 

A hónap legjobb, legérdeke- 

sebb, legötletesebb és legszebb 

képe fog megjelenni az újságban. 

Címünk: PC-X Magazin 

1536 Budapest 

Pf. 386 

3D Studio Applied w/CD-ROM (Advanstar Communications) 
3D Studio Special Effects w/CD-ROM (New Riders Publishing) 
3D Studio Tips 8. Tricks (7 kötet! Delmar Publishers 
Case Study and Tutorial: Fallingwater in 3D Studio (Onword Press) 
Inside 30 Studio Release 4 w/CD-ROM (New Riders 
Mastering 3D Studio: Advanced Modelin 

vrara, 
: 8. Rendering (Payne 

Release 4 Supplement to 3D Studio Applied (Advanstar) 

1000 World Greotest Sound Ef. 
7th Guest 
Animation Gallery 
CICA (infolkogic) 3 CD Set 

Dr. Dobb:s CD. 
Fantozia ató: Fonts) 2. Book 

0 (Jan/95) 
Groliers Enyelopadia, v7 
FreeBSD 

(800 Maga 
00. PlugivPlay LINUK 95 

10. Return to Zork 
0 SeVr4 
600 Teeuesvol,] 31 
90 Toolkit for Linux (2 CD) 4.800 



A jövő zenéje? 

Multimédia 
Remélem nyugodtan átaludtátok a telet 

és kipihenten ébredtetek a multimédia 

újabb rejtelmeinek tanulmányozására. 

Most új területet kezdünk el boncolgatni, 

méghozzá a desktop-video-t. Azért desk- 

top, mert a számítógépetek áll a történé- 

sek középpontjában és például nem egy 
VIS videorecorder vagy egy professzio- 

nális videokamera. No persze lehet, 

hogy ezekre is szükség lesz, de majd 

meglátjuk. Hasznosak az eddigi ismere- 

tek is, mivel a némafilmek kora lejárt, 

így képeinkhez hangokat is adagolunk 

majd lassacskán. Ne vágjuk a közepé- 

be, kezdjük az állóképekkel. Mert, hogy 
ha ezek megtanulnak menni, akkor 

akár mozgóképet is kaphatunk. 

zóval az emberfia látásáról lesz 

S szó. Először a felbontásról, majd a 

színekről. Az ember szeme kb. 

szögperces felbontású. Mit jelent ez? Azt, 

hogy ha pl. 60 cm-re ülünk a monitortól és 

annak átmérője 15 zoll, akkor pontosan 

1600x 1200 pontot tudunk a képernyőn 

megkülönböztetni (ez úgy jön ki, hogy az 

adott monitor 28 illetve 20 fok alatt látszik 

az adott távolságból a szabványos 4:3 

arányt feltételezve). Szóval ennél nagyobb 

felbontást nem érdemes produkálni, de en- 

nek a veszélye nem is nagyon áll fent. 

A színek elmélete szörnyen bonyolult, ezért 

— anélkül, hogy összezavarnálak titeket —, 

megpróbálom az alapokat elmondani. Az 

ember szemében csapok és pálcikák fogad- 

Ják a fényingereket, tárgyak formáját és szí- 

neit közvetítik hozzánk, melyek különböző 

mértékben verik vissza a rájuk eső fény kü- 

lönböző hullámhosszait. Ez a közvetett (ti. 

visszavert) sugárzás (ha közvetlent akartok, 

akkor nézzetek csak úgy , pure" a Napba). 

A pálcikák a fényességre (világosságra), a 

csapok pedig a színekre érzékenyek. Ma ez 

az első fontos kijelentésem (kábé). A má- 

sodik, hogy a csapok nem egyformák, ha- 

nem több csoportra oszlanak. Minden cso- 

port egy adott hullámhosszra érzékeny. 

Sorry, még nem mondtam el, mi a fény 

hullámhossza. Mivel a fény elektromágne- 

ses sugárzás, van neki hullámhossza (de 

nem a hullám hossza). Az ember csupán 

380-700 nanométeng látja az elektromág- 

neses sugárzást (a jobbak). Azaz ha a 

nagyapám bemegy az istállóba a nyulakat 

megetetni ahol nincs fény, akkor hiába rej- 

tőzködik el bent egy második világháború- 

ból visszamaradt veterán, akinek infratáv- 

csöve van, a nagyapám csak azt fogja mon- 

dani: , A fáne ánné ezt a túlsúlyos nyulat, 

hát nem orra bukik az ámbör bánne!". 

Szóval, amely sugárzás a 380 nm alatt 

van, az infravörös (ti. a vörös alatti) , ame- 

lyik felette, az ultraviola (UV) (ti. a viola 

fölötti). Szóval visszatérve a csapokra: az 

egyik csoport a piros körüli színeket látja jól, 

a másik a zöld körülieket és így tovább. Ha 

a fény csak egy hullámhosszbáól áll, akkor azt 

mondjuk, hogy monokromatikus, ha többől, 

akkor nem mondjuk, azaz a hullámhosszak 

valamilyen arányú keveréke. A csapok pon- 

tosan ki tudják szűrni, hogy melyik kompo- 

nensből mennyi van jelen a sugárzásban. 

A színek reprodukálásához feltételezték, 

hogy három féle csap bontja a színingere- 

ket komponenseire, így tikromatikus 

additív (összeadó) színmodell alapja a 

TELJES KÖRŰ HARDVER 
és SZOFTVER KÍNÁLAT! 
Csúcsminőségű számítógépek 
Igény szerinti konfigurációk 

Sok száz multimédia és shareware CD 

MAGYAR-OSZTRÁK SZÁMÍTÁSTECHNIKAI KFT 

ÚJAK a b KT EAT VEKÖEEKÖSZT ZE TATA 62 

1093 BUDAPEST, LÓNYAY U.11. TEL./FAX:215-0045,215-0766 

NYITVATARTÁS: HEÉTFO-PÉNTEK 10-18 óráig 909F 

vörös (R), a zöld (G) és a kék (B) lett (ez 

a feltételezés nem teljesen korrekt, mert há- 

rom színből nem lehet az összes színt előál- 

lítani, de ezt akkor még nem tudták és az 

RGB egy elég jó választás). Fehér színt 

akkor kapunk ha minden összetevő ener- 

sgiatartalma megegyezik. A monitorok 

mindegyike eszennt a felbontás szerint dol- 

gozik. Az átvitel és kódolástechnikában vi- 

szont más komponenseket választottak, 

mert rájöttek, hogy az ember szeme sokkal 

érzékenyebb a világosság változásra, mint a 

szín változásra, ami nem ellentmondás, mi- 

vel előbbit a pálcikák, utóbbit a csapok ér- 

zékelik. Válasszuk szét tehát a világosság 

információt a szín információtól. A világos- 

ság a fény energatartalmától függ, tehát kü- 

lönböző színkomponensek, különböző mér- 

tékben fognak hozzájárulni a világossághoz. 

Hosszas szenvedések után kihozták, hogy: 

Y-03R 7 0.59G - 0.1IB, aholY a 

világosság (luminancia). Vannak még a szí- 

nek (krominancia), melyek: U-B3, 

V-RY. Itt jegyzem meg, hogy ez csak egy 

igen leegyszerűsített magyarázata a színterek 

kialakulásának, mert még sok egyéb színtér 

létezik és ugyanazok is különbözően vannak 

definiálva különböző rendszerekben. Ha el- 

vesznétek a rengetegben, mindig keressétek 

a CCIR.601-es szabványokat! (Különben 

még sok egyéb színtér létezik, de egyenlőre 

ezek ismertetéséről le kell mondanom) 

Még a színeknél maradva meg kell em- 

lítenem, hogy az ember kb. 2-4 millió színt 

tud megkülönböztetni. Ezért, ha digitalizál- 

juk a komponenseket, akkor összesen leg- 

alább 22 bitet kell áldoznunk a színek pon- 

tos leírására. Mivel ez nehezen kezelhető, 

válasszunk 24-et, ami éppen 3 byte (no- 

hát!). Sokszor még ezt is föltunningolják 

32-re, hogy DW (doublewordként) legyen 

kezelhető, ami nagy sebességnövekedést je- 

lent feldolgozásnál, de 3396-kal nagyobb 

tárterületet. Hogy a 16.8 millió színnel mit 

kezdünk, az egy jó kérdés. Szóval minden 

pixel kap 38 bitet, ami egzaktul, hűen írja 

le a színét, ezért true-colornak fogjuk hívni. 

Elámultok azonban, ha kiszámoljátok, hogy 

pl. egy 800x600-as true-color kép 1.4 

MB-ot zabál fel a memónátokból, amit 

Karácsonyra kaptatok, mert nem tervezte- 

tek DOOM pályát a szomszéd néni kertjé- 

ben. Használhatjuk még a 64Kszín üzem- 

módot is, mikons nem 8 bittel írunk le egy 

komponenst (RGB888), hanem így: 

RGB565. A 32Kszín pedig: RGB555. 

Van még egy palettázott mód is, ahol csak 

256 színt használhatunk egyszerre, de azt 

a 16.8 millió közül választhatjuk. Az egyes 

L 

pixelek ekkor csak indexek lesznek egy 

CLUT (color lookup table) táblában. 

A 256 színhez elég egy ! byte-os index, 

azaz harmadára csökkent a tángény, de 

kell egy 2563 byte-os táblázat is. A többi 

színelrendezési móddal nem érdemes fog- 

lalkoznunk, mert multimédia célokra nem 

nagyon alkalmasak (pl. szürkeárnyalat, 16 

szín, 4 szín, bitonális). Ezek voltak a szín- 

mélységek, mivel megmondták, hogy hány 

bit mélységben tároljuk a színinformációt. 

A mélység , metafora" onnan ered, hogy 

ha a képet magunk előtt képzeljük el egy 

síkban, akkor a bitek, — mivel egymás mel- 

lett nem férnek el, hiszen ott van a másik 

pixel — , csak" egymás alatt lehetnek: 

Dr.Doktor 
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Várjuk Önöket május 9-13-ió az IFABO "95 kiállításon 
az "A" pavilon 108. standján 10-60"o0-os kedvezményekkel! 

MAGYARORSZÁG LEGNAGYOBB CD-ROM VÁLASZTÉKA 
40 000 CD-ROM, MÁR 590,-FORINTÓL! 

Ha ez túl hihetetlennek tűnik, tégy egy próbát 
és meglátod, mi álljuk a szavunkat. 

MAGYARORSZÁGON ELŐSZÖR! EGY EGYÜTTES CD-ROM-JA. 
Unod a mai "műanyag" zenét? 

Szeretnél hallani igazán vérpezsdítő dallamokat? " 

Keresd a TOPÓ HUNGAROCK TRUPP "Az ördög nem alszik" című "m És 

CD-ROM-ját! A hifitoronyban is lejátszható zene mellett a lemezen 

megláthatod az együttes videóklipjeit, beleshetsz a próbaterembe, 

végignézheted nagylexikonjukat, meghallgathatsz egy számot hang- 

szereire bontva és még sok, eddig nem látott érdekesség vár rád! 

Az interaktív CD adőla az AUTOMEX, a KERORG és a Videoton. 

csak "7 

990 Fée 
xbEk, 

p32 TOSHIBA 4x sebességű 

drive - 10 CD lemez 4 4 AA 

Vegye igénybe postai utánvétes szolgáltatásunkat! 
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Casablanca, Marokkó 

IBM tudósc: sori a mozit 
is programba töltötte be. A szá mitgépré vitt darabkák lehető 

ő homo apienst. Az új IBM technológia 400 ezer évvel forgatta vi: 

SzEtt lGjbny e maradványokat ásott (ki. Később Hublin e € 
darabjainak képét a Visualization Data xplorer" elnevezésű spe: 
tették, hogy elektronikus úton rekonstruálják korai ősünket, az 
az idő kerekét, felfedve az emberiség történetének egyik legkorábbi szakaszát. 

Nagy megoldások egy kis bolygónak 


